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1. Jako obvykle za¢cneme tivodem

Je to jiz nékolik let, co se mezi nas dostala disketova jednotka, pojmenovana D40 nebo D80. Za tu
dobu se velice rychle stala jednou z nejpouzivanéjsich periférii, pfipojenych k naSemu starému ZX Spectru
nebo novéjSimu Didaktiku ze Skalice, kde se také uvedena disketova jednotka vyrabi (spiSe vyrabéla,
protoZe v sou¢asné dobé uz to je v ttlumu). Za tu dobu na ni vzniklo i mnoho software, at lepsi nebo horsi
kvality, ktery umél s danou disketovou jednotkou pracovat, a tim i zvySovat jeji pouzitelnost. Tim
nechci fici, Ze se s ni pracuje Spatné. Pracuje se s nim velice dobre, ale posudte sami, Ze kdyz kopirujete
soubory pomoci DISKCOPY a pomoci MOVE, tak je v tom prece jen néjaky rozdil. Jsou to hlavné toolsy,
disk doktory, vznikl tabulkovy procesor, slovnik, textovy editor. A hlavné dochazi k tpravam her,
prevazné dilovych. Odpada tak vééné nahravani kazdého dilu z kazety. To, co vzniklo za tyto roky, je
obrovsky kus prace. Jenomze porad tady néco chybi. Ano, je to komentovany vypis obsahu ROM
v disketové jednotce. Kazdy autor programu pro D40 si musel udélat sdm néjaky takovy vypis, aby
vilbec zjistil, jak D40 pracuje. A takovych vypist jisté existuje velké mnozstvi. Nékdo prisel na to, nékdo
na ono. Samotny autor nedal vypis nikomu k dispozici. Na mych nékolik dotazii mi bylo vzdy odpové-
zeno, Ze obsah podléha autorskym praviim a ze mi ho tedy nemohou poskytnout (prodavaji vyrobek
a neposkytnou o ném informace, aby se mohl vytvofit software), a po rozmluvé s jednim ze spolupra-
covnikdl autora mi bylo dokonce fe¢eno, ze ho nevlastni ani autor (on ho sice ma, ale komentare jsou
jenom asi 2 fadky) - takze ,pomoz si sam“. Samoziejmé, Zze doslo k publikaci riznych adres, kde jsou
uloZzeny nékteré podprogramy (v ZX Magazinu, kniha Rutiny ROM D40), ale to jsou jenom takové
zlomky (je to asi stejné, jako publikace nékolika adres v ZX ROM) a jesté jsou nékteré véci nepresné (to
neni vytka autortim, snazili se). Pravé to mé vedlo k tomu, Ze jsem se pokusil o vytvoreni celkového
popisu disketové jednotky a okomentovani celého MDOSu (tak se jmenuje operaéni systém, ktery
ovliada D40). Chtél bych touto cestou podékovat Standovi Skapovi, ktery mi dal assemblerovy vypis (ja
uz jsem si ho musel okomentovat), a Jardovi Krejé¢imu, ktery mi vnuknul tento napad - ,,Bylo by dobré,
kdyby to nékdo udélal“. No a nejvice sam sobé, Ze jsem u toho vydrzel a neshodil to ze stolu (aspori
bych si tam uklidil). Doufam, ze Vam tato pomticka pomtize k tvorbé dalSich kvalitnich programt na
ZX Spectrum nebo Didaktik s touto disketovou jednotkou.

KVAKSOFT

PS: Tento komentovany vypis jsem vSak musel psat v Microsoft Wordu, protoze do Spectra
se mi nevesel (a to mam ve Speccy 272 KB).

1.1. Disketova jednotka D40/80

Co to vlibec je disketova jednotka? Je to zafizeni, které slouzi k uloZeni dat na vnéjsi paméti —
diskety. Nahrazuje nam tak kazetovy magnetofon. Rychlost prenosu dat je o mnoho rychlejsi nez
u kazetového magnetofonu a cena médii se v pfepoc¢tu na 1 byte liSi jen o smésnou ¢astku. Roste
i spolehlivost ukladanych dat (jak se to vezme, protoze i diskety maji své mouchy).

1.2. Operacni systém MDOS

Operacni systém MDOS (M Disk Operating System) ndm umozriuje pouzivat prikazy jazyka BASIC
pro komunikaci s disketovou jednotkou. Je umistén v paméti ROM disketové jednotky. Je trochu
odlisny od jinych operacnich systéma (MICRODRIVE, DISCIPLE, BETADISK atd.) a nespolupracuje
s programy, které maji sviij syntakticky analyzator — napi. SKYLINE BASIC (tam si ale jde dodefinovat),
MEGA BASIC, BETA BASIC atd. Popis pfikazti opera¢niho systému MDOS si uvedeme pfimo
v komentovaném vypisu.
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2. Technické udaje o disketové jednotce

2.1. Ridici jednotka

Zaklad tvoii fadié WD2797, pamét EPROM 16 KB, pamét SRAM 2 KB a obvod 8255. Radi¢ zabez-
peduje komunikaci mezi poéitatem a mechanikami. Ridici jednotka umoziiuje pfipojeni dvou mecha-
nik, pfestoze fadi¢ WD2797 umi ovladat az 4 mechaniky. Pamét EPROM obsahuje opera¢ni systém
MDOS a je od adresy 0 do #37FF. Pamét SRAM je od #3800 do #3FFF (pfekryva EPROM) a slouzi k
ulozeni pomocnych dat disketové jednotky. Obvod 8255 slouzi jako interface pro pfipojeni ostatnich
periférii.

2.2 Radi¢ WD2797

WD2797 mlzeme povazovat za slouceni obvodi FD1771 a FD179x, je kompatibilni s formatem
IBM 3740 v rezimu jednoduché hustoty a s formatem IBM 34 v rezimu dvojité hustoty. Je zabudovan
v disketovych jednotkach D40 a D80 s verzi MDOSu 1.0 a jeho opravach.

Rozhrani procesoru se sklada z 8-mi bitové oboustrané sbérnice pro pfenos dat, stavu a fidiciho
slova.

p— ] o
WE/ INTRQ
css —1°3 38 — Dpra
rRey —1 4 37— DppEN/
A0 — 5 36— werm
Al — ¢ B M Iy
pao — 7 34— TRoo/
pAL1 — 8 3B M wew
paL2 —1 ° 32— ReADY
paLs — 10 31— wp
pasa — M 30— we
paLs ——1 12 29 I 71643
DAL — | 13 28 ™ HLD
DAL7 — 14 27 [ RAWRD/
step —1 15 26— vco
DIRC — ] 16 25 I sso/
5/8 17 24 CLK
RPW —] 18 23 I PUMP
MR/ T | 19 22 I TEST/
GND — 120 21 I Vce

Obrazek €. 0-rozmisténi vyvodl obvodu WD2797

2.2.1. Popis vyvodli

Tabulku s popisem jenotlivych vyvodll naleznete na dalsi strané
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Pin

Signal

Oznaceni

Popis

ENABLE PRECOMP

ENP

,0' na tomto vstupu umozni zépis prekompenzace pro pouziti rezimu
dvojité hustoty pfi zapisu dat

,0° (T>50us) na tomto vstupu provede reset zafizeni a nastavi 3 do
registru pfikazu. Béhem aktivniho MR/ je nulovan bit Not ready”. Kdyz

19 |MASTER RESET/ MR/ [MR/ signal pfejde do ,1‘ a je proveden pfikaz RESTORE nezavisle na
stavu signalu READY od drivu a do sektoru registru je nastavena
hodnota ,1".
20 |GROUND GND  |Zem napéjeni.
21 |POWER Vec  |Kladny pdl napdjeni (+5V)
Rozhrani pocitace
2 |WRITE ENABLE/ WE/ |,0' na tomto vstupu oznamuje platna data na DAL vodicich pokud CS=,0".
3 |CHIP SELECT/ cs/ éop?gcgsrrg)t%r\gstupu zpusobi pfipojeni obvodu a umozni komunikaci
4 |READ ENABLE/ RE/ ,E())Alr_waptﬁogtsoz\y/os[t.upu fidi sejmuti dat z vybraného registru dat na vodice
5, 6 |REGISTR SELECT LINES | A0, A1 |Vybér registru pro 1/0O
7-14 |DATA ACCES LINES DALO-7 |8-bitova obousméma shérnice pro pfenos dat, pfikazu a stavu.
24 |cLock CLK ;’e1nt,§)/| l_\;;tg;r)ov%/ﬂa}gy)].e hodinovy signal pro vnitfni ¢asovani (2 MHz pro 8
Tento vystup informuje, Ze v data registru jsou pfipravena data (Cteni)
38 |DATA REQUEST DRQ |nebo Ze data registr je volny (zépis). Signél je nulovan, pokud procesor
data pfevezme nebo doda.
so |WTeR REQUEST | nRa [T vt nasavr gt dokondent ko prie e doven o
Rozhrani disku
15 |STEP STEP | Vystup kroku. Vytvafi puls pro kazdy krok mezi stopami.
16 |DIRECTION DIRC | Vystup sméru kroku. Pro krok ke kraji je ,0'.
17 |5 1/4", 8" SELECT 5/8 | Vstup pro vybér kmitoctu VCO pro pouziti 5 1/4" nebo 8" drivu.
18 |READ PULSE WIDTH RPW X;:g\?ypsrgpvar:eéglr. potenciometr pro nastaveni fazového komparatoru pro
22 | TEST/ TEST/ |,0' na tomto vstupu umoZziuje nastaveni trimru VCO, RPW, WPW.
23 |PUMP PUMP | Vysokoimpedanéni vystupni signal pro regulaci VCO.
25 |SDE SELECTOUTPUT | 50 [Logeld o st ibén sty fo i e od sl &
27 |RAW READ/ RAWRDY/ |Vstup signalu dat pfimo z drivu.
28 |HEAD LOAD HLD | Vystup Fidici nastaveni hlavy k médiu pfi RIW operacich.
29 |RACKGATHER | Toio | skl e div, T e v o sopou 4 2 i
30 |WRITE GATE WG | Vystup oznamuje drivu, Ze data na WD jsou platna.
31 |WRITE DATA WD | Vystup dat do drivu.
Tento vstup indikuje pfipravenost drivu. Pfed provedenim operace RIW
32 |READY READY |musi byt,1', jinak nejsou operace provedeny a je generovano preru-
Seni. Tento vstup je v invertovaném tvaru obsazen ve status registru.
33 |WRITE PRECOMP WPW | Vstup pro pfipojeni potenciometru pro fizeni prekompenzace zapisu.
34 | TRACK 00/ TROO/ | Vstup, kterym drive oznamuje, Ze hlava se nachazi nad stopou 0.
35 |INDEX PULS/ IP/|Signal z diskety. Nulovy puls znamena indexovou diru.
oo [ware prorect | wer[Vsup o nadnacosan 7 apee s, okl f e [ oporec
37 |DOUBLE DENSITY/ DDEN/ | Timto vstupem se vybira dvojita ,0' nebo jednoducha ,1* hustota.
40 |[HEAD LOAD TIMING HLT |Pokud je zde ,1', povazuje fadi¢ hlavu za pfiloZzenou.
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2.2.2. Organizace radi¢e

Posuvny registr dat — 8-bitovy registr, je pouzit jako registr, ktery béhem R/W operaci prevadi data
sériova na paralelni a naopak.

Registr dat — 8-bitovy registr spolupracujici s posuvnym registrem. Tento registr je naplnén z DAL
pod fizenim procesoru.

Registr stopy - 8-bitovy registr, obsahuje aktudlni ¢islo stopy. To je zvySovano pokazdé, kdyz je
hlava posunuta ke stfedu diskety a snizovano, kdyz hlava krokuje smérem k okraji. Obsah registru je
porovnavan se zaznamenanym ¢islem stopy v ID poli béhem R/W a verify operaci. Registr stopy mize
byt naplnén z DAL. Registr nemtize byt napInén pokud zafizeni neni pfipraveno.

Registr sektoru - 8-bitovy registr, obsahuje adresu pozice ve stopé (Cislo sektoru). Obsah registru
je porovnavan se zaznamenanym &islem sektoru v ID poli béhem R/W operaci. Registr sektoru nemtize
byt napInén, pokud zafizeni neni piipraveno.

Registr prikazu — 8-bitovy registr, obsahuje piikaz, ktery ma byt zanedlouho proveden. Tento regis-
tr nelze nastavit, pokud neni zafizeni pfipraveno. Vyjimkou je piikaz nasilného preruseni. Zapis je mozny
pres DAL, ale neni mozné piikaz Cist.

Stavovy registr — 8-bitovy registr, obsahuje informace o stavu zafizeni. Stav registru je funkci typu
pravé provedeného piikazu. Registr se ¢te pomoci DAL, ale nelze ho zapsat.

CRC logika - tato logika je pouzita pro zjiSténi chyby a generovani 16-ti bitového kontrolniho
souctu (CRC). CRC zahmuje vSechny informace pocinaje ID polem az do CRC znaku.

Dale je zde aritmeticko logicka jednotka, Casovani a fizeni, datovy separator.

2.2.3. Rozhrani procesoru

Je zjednoduseno na 8-bitovou sbémici DAL a odpovidajicich fidicich signalti. DAL vodice jsou
pouzity pro prenos dat, stavu a fidiciho slova mezi procesoren a fadi¢em. DAL je tfistavova a je
vyhodnocena jako vystupni pii CS=,0‘ a RE=,0‘ a jako vstupni pfi CS=,0‘ a WE=,0". Pfi pfenaseni dat mezi
CPU a radicem vybirame registry pomoci vodi¢t A0, A1 v kombinaci RE a WE.

A1 A0 ¢teni (RE=,0°) zapis (WE=,0")
0 0 stav pfikaz
0 1 stopa stopa
1 0 sektor sektor
1 1 data data

Jsou dosazitelné délky sektoru 128, 256, 512, 1024 bytl. Délka sektoru je nastavena v ID poli v dobé
formatovani.

Oznaceni délky sektoru Pocet bytl dat v sektoru
00 128
01 256
02 512
03 1024

2.2.4. Popis prikazi radice

WD2797 akceptuje 11 pfikazl. Pfikaz mGze byt nastaven do registru pfikazt, kdyz je bit ,,BUSY* ve
stavovém slové ,0° s vyjimkou pfikazu nasilného preruseni. Vzdy, kdyz je pfikaz provadén, je ,,BUSY“ bit
stavového slova nastaven na ,1‘. Po dokonéeni pfikazu je generovano preruseni a bit je nulovan.
Stavovy registr vzdy indikuje kompletni dokon&eni operace nebo chybu. Pro snadnégjsi rozliSeni jsou
prikazy rozdéleny do CtyF typl (viz tabulka na dalsi strang).
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Typ Prikaz 7 6 5 4 3 2 1 0
| |Restore 0 0 0 0 h \ r1 r0
| [Seek 0 0 0 1 h Vv r1 r0
| |Step 0 0 1 T h V r1 r0
| |Stepin 0 1 0 T h \ r1 r0
| |Step out 0 1 1 T h \ r1 r0
I |Read sector 1 0 0 m L E U 0
I [Write sector 1 0 1 m L E U a0
Il |Read address 1 1 0 0 0 E U 0
Il |Read track 1 1 1 0 0 E U 0
Il | Write track 1 1 1 1 0 E U 0
IV |Force interrupt 1 1 0 1 i3 i2 i1 i0
Vysvétlivky

r0, r1 rychlost krokovani
V ovéfovani Cisla stopy V=0 bez ovéfeni
V=1 ovéfeni ¢tenim Cisla stopy
h prilozeni hlavy h=0 hlava nepfilozena
h=1 hlava pfilozena
T definice stopy T=0 neni
T=1 definovana registrem stopy
a0 znacka adresy dat a0=0 #FB (DAM)
a0=1 #F8 (vypusténa DAM)
U definice strany u=0 strana 0
u=1 strana 1
E zarazeni prodlevy E=0 neni prodleva
E=1 je viozena prodleva 15 ms
L délka sektoru D 00 01 01 11
L=0 256 512 1024 128
L=1 128 256 512 1024
m vicenasobny zaznam m=0 jednoduchy zaznam
m=1 vicenasobny zaznam
i0,i1,i2,i3 podminky pro pferuSeni  i0=1 prechod do pfipravenosti
i1=1 pfechod do nepfipravenosti
i2=1 index puls
i3=1 primé preruseni

i0-i3=0 zastavi bez pferuseni
2.2.4.1. Prikazy typu 1

RESTORE - Prikaz, ktery nastavi hlavu na stopu 0. Je vykonavan po tu dobu, kdy je TR00=,0".
Jestlize je TR00=,1¢, je hlava nad stopou 0, do registru stopy je zapsana 0 a je generovano preruseni.
Pokud TR00=,0‘ i po 255 krokovacich pulsech, WD2797 zastavi ¢innost a konec je hlaSen bitem ,Seek
error” ve stavovém slové. Pokud V=,1‘, je provedeno ovéreni stopy ¢tenim. Bit ,h“ fidiciho slova
umoznuje pfitdhnout hlavu hned na zaéatku piikazu.

SEEK - Prikaz porovna obsah registru stopy a registru dat obsahujici ¢islo pozadované stopy.
WD2797 definuje registr stopy a vydava krokovaci pulsy v potfebném sméru, dokud obsah registru
stopy neni roven obsahu datového registru. V pfipadé V=,1‘ je provedeno ovéreni stopy. Pokud h=,1¢, je
hned na zac¢atku prikazu provedeno pfilozeni hlavy. Po tplném dokondeni pfikazu je generovano
preruseni. P¥i fizeni vice drivi jednim fadicem musi byt Cislo stopy vzdy definovano pred vykonem
pfikazu SEEK, protoze fadi¢ pouziva jeden registr dat pro vS8echny mechaniky (nema pro kazdou
mechaniku jeden registr - je dulezité si to uvédomit).
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STEP - Provadi posun hlavy o jeden krok. Pfi provadéni tohoto piikazu vyda WD2797 krokovaci
puls do drivu. Smér krokovani je stejny jako v predchozim pfikazu krokovani. Pokud V=,1‘, potom po
dobé definované polem r1, r0 je provedeno ovéreni. Pokud T=,1‘, je registr stopy definovan. Bit ,h*
umoznuje priloZeni hlavy na zacatku piikazu. Po kompletnim ukonéeni piikazu je generovano preruseni.

STEP IN - Provadi posun hlavy o jeden krok smérem od stopy 0. Pfi provadéni tohoto pfikazu posle
WD2797 krokovaci puls a predtim nastavi smér krokovani od stopy 0. Pokud T=,1‘, je registr stopy
zvySen o 1. Po dobé, definované r0, r1, je pfi V=,1‘ provedeno ovéreni stopy. Bit ,,h“ umozniuje piiloZzeni
hlavy na za¢atku piikazu. Po kompletnim ukonceni pfikazu je generovano preruseni.

STEP OUT - Provadi posun hlavy o jeden krok smérem k stopé 0. Pii provadéni tohoto prikazu
posle WD2797 krokovaci puls a predtim nastavi smér krokovani k stopé 0. Pokud T=,1¢, je registr stopy
snizen o 1. Po dobé, definované r0, r1, je pii V=,1‘ provedeno ovéreni stopy. Bit ,h“ umoznuje pfiloZzeni
hlavy na za¢atku piikazu. Po kompletnim ukonceni piikazu je generovano preruseni.

2.2.4.2. Prikazy typu Il

Sem patii prikazy READ SECTOR a WRITE SECTOR. Prvni, co fadi¢ udéla po prevzeti téchto
prikaztli je, Ze naplni sektor registr ¢islem pozadovaného sektoru. Dokud je piikaz typu Il provadén, je
nastaven ,,BUSY* bit ve status registru. S ID polem na disku se porovnava registr stopy. Pokud srovnani
nevyslo, je provedeno nacteni dalSiho ID pole a znovu porovnano. Pokud je nyni vporadku, je porovnan
regist sektoru s ID, a pokud nevyslo, je ¢teno dalsi ID a provedeno nové porovnani. Pokud ID pole i CRC
je odpovidajici, nasleduje datové pole pro zapis nebo ¢teni podle druhu prikazu. Radié musi najit ID
pole béhem 5 otacek diskety. V opac¢ném pfipadé je nastaven bit ,RNF“, pfikaz je zastaven a je
generovano preruseni.

READ SECTOR - Pfi provadéni prikazu je prilozena hlava, nastaven ,,BUSY* bit stavového slova
a po nalezeni odpovidajiciho ID pole jsou data z disku pfedavana procesoru. Znacka adresy dat
datového pole musi byt nalezena uvnit 30 byt pro SD nebo 43 bytli pro DD v poslednim ID poli. Pokud
se tak nestane, je vyhledavani opakovano. Kdyz je prvni byte z datového pole nahran do posuvného
registru, je prenesen do datového registru a je aktivovano DRQ. Kdyz je dalSi byte nacten do posuvného
registru, je pfenesen do datového registru a je znovu aktivovano DRQ. Pokud procesor neprecetl do té
doby obsah datového registru, jsou data ztracena a je nastaven bit ,Lost data“. Tento postup je
opakovan az do kompletniho preéteni datového pole. Jestlize je na konci nalezen chybny CRC soucet,
je nastaven bit CRC error ve stavovém registru a prikaz je zastaven. Na konci éteni je ve stavovém
registru v 5. bitu zaznamenan typ znacky dat: ,1‘ = vypusténa datova znacka, ,0° = datova znacka.

WRITE SECTOR - Pii vykonavani piikazu je pfilozena hlava a nastaven ,,BUSY* bit ve stavovém slové.
Kdyz je nalezeno odpovidajici ID pole, je generovan signal DRQ. Radié odpoéita 11 (SD) nebo 22 (DD) bytti
a aktivuje vstup WG, pokud bylo DRQ obslouzeno (procesorem byla dodana data). Pokud se tak nestalo,
je nastaven ,Lost data“ bit (data ztracena) a je generovano preruseni. Jestli bylo DRQ obslouzeno, je WG
aktivovan a 6 nulovych byttl (SD) nebo 12 bytti (DD) je zapsano na disk. V té dobé je zapsana znacka adresy
dat tak, jak je uréeno a0 bitem piikazu. Pro a0=,1‘ je vypusténa znacka dat, a0=,0‘ je znacka dat. WD2797
potom zapiSe datové pole a geneguje DRQ pro procesor. Pokud nejsou v potfebné dobé dodana nova
data, je nastaven bit ,Lost data“ a na disk jsou zapsany nuly. Pfikaz neni zastaven. Po zapsani poslednich
dat na disk jsou radi¢em zapsany dva byty CRC nasledované bytem #FE. WG vystup je pasivovan.

2.2.4.3. Piikazy typu III

READ ADDRESS - Pri vykonavani prikazu je pfilozena hlava a nastaven ,,BUSY“ bit. Z disku je
nacteno nasleduijici ID pole a 6 datovych bytt ID pole je pieneseno do datového registru a je generova-
no DRQ pro kazdy tento byte. Poradi je na nasleduijici: Cislo stopy, €islo sektoru, Cislo strany, délka
sektoru, CRC LSB, CRC MSB.

Vsechny CRC znaky jsou preneseny do pocitace, WD2797 je kontroluje a pfi nesouhlasu je nastaven
,CRC error“ bit. Cislo stopy je preneseno do registru. Na konci &innosti je generovano preruseni a je
nulovan ,,BUSY“ bit.
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READ TRACK - Pfi vykonu tohoto piikazu je piiloZzena hlava a nastaven ,BUSY* bit. Cteni zagina
uvodnim synchronizaénim pulsem za prvnim index pulsem a pokracuje az do nasledujiciho index pulsu.
VSechny mezery a hlavicky jsou preneseny do datového registru a DRQ je generovano pro kazdy byte.
Po kompletnim provedeni pfikazu je generovano preruseni. Tento piikaz nelze pouzit pro kopirovani
celych stop vzhledem k synchronizacnim problémuam.

WRITE TRACK - Prikaz k formatovani stopy. Pfi provadéni prikazu je prilozena hlava a nastaven
,BUSY* bit. Zapis za¢ina zavedenim synchronizace po prvnim index pulsu a pokracuje az do nasledu-
jiciho index pulsu, kdy je generovano preruseni. DRQ je aktivovan ihned po zadani pfikazu, ale zapis
nezacné drive, nez je dodan prvni byte do datového registru. Pokud datovy registr neni napinén (v dobé
tfi bytt), je ¢innost zastavena, fadi¢ se ohlasi ,,Not busy“, je nastaven ,Lost data“ bit a generovano
preruseni. Jestlize neni v potfrebné dobé registr naplnén, jsou dosazeny nuly.

2.2.4.4. Prikaz typu IV

FORCE INTERRUPT - Piikaz nasilného preruseni je zejména pouzit pro zastaveni vicenasobného
Cteni/zapisu sektoru nebo pro zabezpeceni typu | stavu ve stavovém registru. Tento piikaz miize byt
nahran do registru pfikaz( kdykoliv. Jestli je néjaky pfikaz vykonavan (,BUSY* bit je ,1), bude tento
pfikaz zastaven a ,,BUSY“ bude nulovan. Nizsi 4 bity pfikazu urcuji podminky preruseni.

2.2.5. Stavovy registr

Pii vykonavani jakéhokoliv piikazu, mimo nasilného preruseni, je ,,BUSY* bit nastaven na ,1‘ a stavové
bity jsou definovany pro novy prikaz. Jestlize je pfijato nasilné preruseni, je ,,BUSY“ nulovan a stavové
bity nejsou zménény. Pokud je prikaz preruseni pfijat, kdyz neni zadny piikaz vykonavan, je ,,BUSY*
nulovan a stavové bity jsou definovany. V tom pfipadé stav odpovida vykonani piikazu typu I. UzZivatel
ma moznost Cist stavovy registr pomoci programového fizeni nebo pouziti DRQ s DMA nebo preruso-
vaci metodou. Kdyz je ¢ten datovy registr, je DRQ ve stavovém slové i DRQ vystup automaticky
nulovan. Zapis do datového registru plisobi stejné. ,Busy“ bit stavového slova muze byt sledovan
uzvatelskym programem pro urceni, zda je piikaz kompletni, v pfipadé€, Zze nepouzijeme INTRQ. P¥i
pouziti INTRQ neni doporuéeno zjistovat stav ,BUSY* bitu, protoZe testovani ,,BUSY* by znamenalo
nulovani INTRQ vystupu. Pro spravné programové fizeni je tfeba znat ¢asové prodievy, proto si ted
uvedeme tabulku pro 2 MHz.

cinnost nasleduijici ¢innost prodleva FM prodleva MFM
zapis prikazu Steni BUSY bitu 0 12 us 6 us
zapis pfikazu ¢teni stavu 1-7 28 ps 14 ps
zapis do registru ¢teni z jiného registru 0 us 0 us
Nyni si uvedeme tabulku stavového registru
Bit Typ | Read Read sector | Read track | Write sector | Write track
address
7 Not ready Not ready Not ready Not ready Not ready Not ready
6 Write protect 0 0 0 Write protect | Write protect
5 Head load 0 Rec type 0 0 0
4 Seek error RNF RNF 0 RNF 0
3 CRC error CRC error CRC error 0 CRC error 0
2 Track O Lost data Lost data Lost data Lost data Lost data
1 INDEX DRQ DRQ DRQ DRQ DRQ
0 BUSY BUSY BUSY BUSY BUSY BUSY
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Vysvétlivky

Notready  Tento bit indikuje, Ze drive neni pipraven. Pokud je ,0°, je drive pfipraven. Jeho stav je
ur¢en negaci READY vstupu a logickym souctem s MR.

Write protect Pokud je bit nastaven, je disketa chranéna proti zapisu. Stav je uréen negaci vstupu WRPT.
Head load  Pokud je nastaven, je hlava piiloZena k médiu. Bit je dan logickym souéinem stavii HLT a HLD.
Seek emor  Pokud je nastaven, nebylo Usp&sné poZadované ovéfeni nastaveni stopy.
CRC error  CRC nactené v ID poli neni v pofadku.
TRACK 0  Bitindikuje, Ze se hlava nachazi nad stopu 0.

INDEX Bit informuje, Ze byla z drivu nactena indexova znac¢ka. Bit je uréen negaci vstupu ID.
BUSY Nastaven, pokud fadi¢ pravé vykonava prikaz.

Rec type PTi ¢teni zaznamu vraci znacku dat: ,0° = datova znacka, ,1' = bez datové znacky.
RNF Nastaveny bit hlasi, Ze sektor nebyl nalezen.

Lost data PTi nastaveni informuje, Ze nebyla dodrZena spoluprace fadice a procesoru (DRQ a DAL)
a byla ztracena data.

DRQ Bit kopiruje stav DRQ vystupu. Nastaveni znamena, Ze datovy registr je volny pro zapis
nebo pfipraven pro &teni.

2.3. WD2797 v D40

Radié pracuje v rezimu dvojité hustoty (MFM) a dvoustranné diskety. Signal ,,READY* neni zapojen,
MDOS si pfipravenost diskety zji$tuje programové. Pokud se podivate do schématu zapojeni disketo-
vé jednotky a date si tu praci, Ze si zjistite ovladaci porty, dojdete k nasledujicim vysledkim:

Vybér mechanik je na portu #89 (137). DSO - 0. bit
DS1 - 1. bit
MO0 - 2. bit
MO1 - 3. bit
NMI - 6. bit

(DS=drive select; MO=motor on)

Ke ¢&teni status registru a zadani prikazu fadici je port #81 (129).

Zaslani ¢isla stopy je na portu #83 (131).

Zaslani ¢isla sektoru je na portu #85 (133).

Jisté Vas zarazilo, Ze na 6. bitu vybéru mechanik je NMI. Nespletl jsem se. Tento bit je velice dulezity
pfi vykonavani &teni a zapisu na disketu v MDOSu. Tyto operace totiz funguji v MDOSu pres NMI! Pro
kazdy byte, ktery je nacten nebo zapsan, je vyvolano NMI. Funguje to nasledovné: pii pozadavku cteni
nebo zapisu se pii vybirani a rozta¢eni mechaniky nastavi 6. bit. Nyni se posle fadi€i piikaz pro ¢teni nebo
zapis na disketu. Jak bylo vySe uvedeno v popisu téchto operaci, jestlize signal DRQ je ve stavu 1, je fadi¢
pfipraven pfijmout byte pro zapsani na disketu nebo ma v datovém registru naéten dalsi byte z diskety.
Jakmile je DRQ roven 1 a byl nastaven 6. bit pii vybéru mechaniky, je vyvolano NMI, které skace na adresu
#0066. Zde je v MDOSu skok na adresu v registru IX, kde se bud’ provede zapis bytu do datového registru
fadic¢e nebo nacéteni byte z datového registru radiCe. Po provedeni operace se fizeni vrati zpét do mista,
kde doslo k vyvolani preruseni. Toto se opakuje 512 krat. Po provedeni operace se 6. bit zase vynuluje —
je to dtlezité, protoze napi. pii operaci SEEK, RESTORE a dalsich typu | je taky nastaven DRQ a NMI by
nam stejné bylo k nicemu (spiSe by nadélalo vice problému nez uzitku).

Zda se to byt sice trochu komplikované, ale zato genialni feSeni a asi ten nejrychlejSi a nejspolehli-
véjsi zpusob provadéni R/W operaci (tento zptisob trva nejméné takta).

2.4. Pamét EPROM a SRAM

Pamét EPROM obsahuje operaéni systém MDOS, ktery nam rozsifuje standartni BASIC o novou
tridu prikaz(, které pracuiji s disketovou jednotkou. Zac¢ina na adrese #0000 a kon¢i na #37FF. Jak vibec
dochazi k tomu, ze Ize pouzivat tuto pamét?
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Ridici jednotka obsahuje obvod, ktery je ovladany dekodérem instrukci a ktery pracuje takto: pfi
¢teni instrukce z adres #0000 nebo #0008 se prepne na vybér vnéjsi paméti— EPROM a pfri ¢teni
instrukce z adresy #1700 se prepne na vybér vnitini paméti - ZX ROM. Adresy #0000 a #0008 jsou
vstupni brany do EPROM ze ZX ROM a adresa #1700 je vstupni brana do ZX ROM z EPROM. Nemusi se
tedy provadét zadny OUT, ale prepinani je zajiSténo hardwarem. Jak se zpracovavaiji prikazy MDOSu?
Pokud jste alespori trochu seznameni se ZX ROM a syntaktickou analyzou BASIC piikaz( v ni, tak to pro
Vas nebude nic slozitého. Pii analyze pfikazu MDOSu ZX ROM dojde k tomu, Ze takovou syntaxi piikazu
nezna a skace na adresu #0008 pro vypis chyby. Jenomze tato adresa slouzi jako vstupni brana do
EPROM, kde je umistén MDOS. Takze pii skoku na adresu #0008 dojde k prestrankovani a misto ZX
ROM je MDOS v ROM D40. A ten zac¢ne zpracovavat prikaz od mista, kde analyzator BASICu v ZX ROM
prestal. Pokud dany piikaz zna, zpracuje ho a vykona nebo vypiSe chybu a vrati fizeni ZX ROM.

Spolu s EPROM je v fidici jednotce pamét SRAM, ktera je od adresy #3800 do adresy #3FFF. Prepina
se spole¢né s paméti EPROM. MDOS si do ni uklada potrebné informace, aby nezabiraly zbyte¢né
misto v paméti pocitace.

2.5. Tla¢itko SNAP

Celkem zajimavé zafizeni, které slouzi k zaznamu celého obsahu paméti véetné registll a preruseni na
disk do souboru. Abych to fekl spravné, tak tlacitko vyvola nemaskované preruseni NMI, kdy je vygene-
rovan skok na adresu #0066. Tady je v ZX ROM ulozena rutina, ktera obsluhuje nemaskované preruseni
NMIL. Jak jisté vite, tak tato rutina v ZX Spectru obsahuje chybu, ale v Didaktiku Gama uz je opravena. Ale
i tak by nam to bylo na nic — maximalné pro skok do BASICu. JenomzZe nam se uloZi obsah paméti na
disketu. Jak? K tomu pravé slouzi druha ¢ast obvodu, ktery nam strankuje EPROM. P¥i stisknuti tlacitka se
sice provede skok na adresu #0066, ale dany obvod vnuti na tuto adresu instrukci RST 0 (skok na adresu
#0000) misto skutecné instrukce, ktera je na této adrese uloZzena (a tam je PUSH AF). TakZe po skoku na
adresu #0066 se misto instrukce PUSH AF provede RST 0 a tak se sko¢i na adresu #0000, ktera slouzi jako
vstupni brana do EPROM. Je to podobné jako u RST 8. A tady uz si MDOS zjisti, ze doslo k stisknuti
tlacitka SNAP (podle navratové adresy na vrcholu zasobniku, kde je #0067) a provede uloZeni obsahu
paméti na disketu. Potom se fizeni vrati zpét na to misto, kde doslo k preruseni tlac¢itkem SNAP a program
pokracuje dale. Takto to ale funguje jen tehdy, pokud je od adresy #0000 ZX ROM. Pokud je od #0000 ROM
D40, funguje NMI normalné. Nékdy se vSak mUze stat, Ze se program po navratu ze snapu zablokuje.
Dulvod je ten, Zze v okamziku, kdy doslo k stisknuti tlacitka SNAP, program pravé provadél néjakou
specifickou operaci se zasobnikem (napiiklad néjakou modifikaci programu pomoci zasobniku). Protoze
pfi vyvolani NMI se na zasobnik uklada navratova adresa a dalsi registry, mohlo dojit k prepsani dat, ktera
jsou pro program dilezita, a tak se po navratu z NMI mohl zhroutit. Takze i data, ktera jsme si pomoci NMI
ulozili na disketu jsou taky neplatna (kdyz si totiz nahrajete snap zpét do paméti, dostanete se do upiné
stejné situace). Proto se doporuéuje pouzivat tlac¢itko SNAP v té dobé, kdy program ¢eka napf. na stisk
klavesy. TlaGitko SNAP Ize v jednom programu pouzivat vicekrat. Pamét se uklada do souborti se jménem
SNAPSHOTXX.S, kde XX je poradové Cislo snapu od resetu pocitace. Pokud jiz takovy snap soubor na
disketé existuje, je prepsan bez dotazu na prepsani.

2.6. Obvod 8255

Jak uz jsem uvedl, tak slouzi k pfipojeni ostatnich periférii. Tento obvod tvofi zaklad mnoha
interfactl (UR 4, M/P atd). Aby nedoslo ke kolizi s jinym obvodem 8255 (napr. u Didaktik GAMA, kde je
obvod 8255 zabudovan uvnitf), je mozné tento obvod v D40 zablokovat. Piikaz na odblokovani je OUT
153, 16 a na zablokovani je OUT 153, 0. Konektor INTERFACE je shodny s konektorem interface M/P.
Porty obvodu jsou umistény na téchto adresach:

—adresa 31 (#1F) - port A
—adresa 63  (#3F) - port B
—adresa 95 (#5F) - port C
—adresa 127 (#7F) - fidici slovo
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Mimo samotného zablokovani a odblokovani obvodu 8255 Ize jesté povolit a zakazat odblokovani
obvodu. Piikaz OUT 145, 0 zakaze odblokovani obvodu 8255 a OUT 145, 32 povoli odblokovani
obvodu. Blizsi popis tohoto obvodu muizete najit v Amatérském radiu nebo ZX Magazinu.

2.7. Mechaniky

Vcelku se da fici, Ze nemuizete piipojit libovolnou mechaniku. Sami vyrobci totiz museli peclivé
vybirat z velkého poc¢tu mechanik. Problém se Vam neprojevi, pokud budete pfipojovat pouze jednu
mechaniku. Jestli vS§ak budete pfipojovat dvé mechaniky (a z nich bude alespori jedna 5 1/4" DD
mechanika), mlzete (ale nemusite) se dostat do problému. Kdyz zapojite dvé mechaniky, mtizou
pracovat okamzité a bez problém( nebo nebudou pracovat viilbec - pfi resetu se rozbéhnou, ale
neprihlasi se (pfijdete o to nadherné hrkani s hlavou). Jedna se pravé o 5 1/4" DD mechaniky (360 KB).
Jak by se dal tento problém vyfesit? Jako prvni Vam doporuc¢im vyhledat odbomy servis, to pokud jste
slabsi povahy. Jestli jste v§ak trochu odvaznéjsi, mizete se pokusit o viastni opravu. Kdyz se podivate
na mechaniku (jesté jednou pfipominam, Ze se jedna pouze o 5 1/4", mechaniky, u 3,5" mechanik to neni),
najdete na misté, kde se pfipojuje kabel maly obvod s 8-mi vyvody. Je to ,hybridni“ rezistor a jestli uz
ho neodstranil vyrobce, musite ho odstranit vy (pokud se vdm ho nechce odpéjet, ulomte ho neustalym
viklanim. Jestli mate 5 1/4" DD mechaniku pfimo od vyrobce, tak se podivejte, jestli ho tam mate (ja ho
u originalni mechaniky nemél). Pokud ani po této drastické operaci nebudou mechaniky spolupracovat,
musite vyhledat servisni stfedisko —ja jsem to zkous$el a fungovalo to (myslim to odstranéni obvodu).
Jak jsem jiz predtim uvedl, daji se pfipojit pouze dvé mechaniky, coz je dano obvodem pro vybér
mechanik (celkem Ize k WD2797 pripojit 4 mechaniky, k D40 by se daly pfipojit 3 mechaniky, protoze
misto pro 3. mechaniku na portu 137 je —4. a 5. bit). Zaznam na mechaniky se provadi v rezimu MFM,
mechaniky pracuji s formatem DD (double density). Mlzete tedy pfipojit DD nebo HD mechaniku 5 1/4",
nebo 3,5" mechaniku. Pokud pfipojite HD mechaniku, bude pracovat v rezmu DD (takze zadnych 1,44
MB, ale jen 720 KB). Standardné se dodava pouze jedna mechanika. Druhou si Ize pfipojit pres konektor
EXTENDED. P¥i pfipojovani druhé mechaniky musi byt jeji piny zapojeny uplné stejné jako u prvni
mechaniky (napf. pokud je pin &. 5 prvni mechaniky pfipojen na néjaky vyvod fidici jednotky, je zde
pfipojen i pin ¢. 5 druhé mechaniky). Jedina vyjimka je u pind DS0, DS1, MO0, MO1. Piny MO0 a MO1
u druhé mechaniky musite vzdy zaménit (tam, kde je u prvni mechaniky zapojen pin MOO, je u druhé
mechaniky zapojen pin MO1). Tyto signaly slouzi k rozto¢eni motoru mechaniky. Pokud byste je
nezaménili, rozebéhly by se Vam obé mechaniky najednou nebo by se nerozebéhla ani jedna. U pinti DSO
a DS1 mame dvé moznosti. Bud' je pfipojime stejné jako u prvni mechaniky a potom, kdyz budeme
nastavovat poradi mechanik, tak prvni nastavime jako A a druhou jako B, nebo piny DSO a DS1 u druhé
mechaniky zaménime a obé& mechaniky nastavime jako A. Signal DSx nam totiz vybira mechaniku, se
kterou se bude pracovat. VSechny ostatni piny u druhé mechaniky maiji stejny vyznam jako u prvni, takze
musi byt zapojeny stejné.

Toto byl tedy zakladni popis technické stranky disketové jednotky D40. Samoziejmé
nebyl uplné vyéerpavajici, ale to neni ukolem této knihy. Nyni se budeme spiSe vénovat
popisu operaéniho systému MDOS a prostiedkt, které pouziva.

3. Disketa

Disketa je magneticky kotou€, ktery je bud’ jednostranny nebo dvoustranny, je rozdélen na sou-
stfedné kruznice, kterym se fika stopy. Kazda stopa je rozdélena na bloky - sektory. Format MDOSu je
40 (80) stop na jednu stranu, 9 sektorti na stopu, 512 bytt na sektor. Neni to v§ak dano, protoze si mlizete
naformatovat disketu, jak chcete (42 stop, 8 sektori nebo jinak). Pouze pocet byt na sektor je dan
pevné — ani to vak byt nemusi (napt. 256 bytt), ale MDOS takovou disketu neumi precist (WD2797 vSak
ano, a kdyz si napiSete vlastni rutinu na ¢teni, mazete precist libovolny format diskety). Stopy jsou
Cislovany od 0, sektory od 1. Nyni si ukazeme, jak to na disketé muze vypadat:

obrazek naleznete na dalsi strané
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Na obrazku 1. je ukazano fyzické Cislovani sektorti na stopé pii formatu 9 sektorti na stopu - format
MDOSu. Na obrazku €. 2 je ukazano, jak Cisluje sektory MDOS. Nedisluje je od 1, ale od 0. Na obrazku &. 3
je ukazano fyzické Cislovani sektorti pfi formatu 10 sektorti na stopu. Dale budeme rozliSovat dva druhy
Cislovani sektort: fyzické a logické. Fyzické je dano Cislem stopy (0-79/159) a sektoru ve stopé (1-9),
logické je dano pouze ¢islem sektoru (0-719/1439). Na obrazku €. 4 a €. 5 je ukazan format 9 sektorli na
stopu. Jisté jste si vSak vsimli, Ze poradi sektorti je promichano. Tomu se fika INTERLEAVE (sektor
prokladani). Je to pocet otacek, na kolik se precte najednou cela stopa. Klasicky MDOS pouziva 1:1 (na
jednu otacku se preéte jedna stopa). Na obrazku &. 4 je 1:4 a na obrazku &. 5 je 1: 2. Reknete si, proé
pouzivat 1 : 4, kdyz mGzu pouzivat 1:1 a stopa se mi nacte rychleji? Ono to neni zase tak jednoduché.
Predstavte si, Ze mame sektor prokladani 1:1 a ze budete Cist sektor po sektoru z jedné stopy. Kdyz
nactete jeden sektor, tak se hlava nachazi nad za¢atkem dalSiho sektoru. Nyni vam vznikne kratka pauza
(napt. néjaky vypocet) a potom budete chtit ¢ist dalSi sektor, ktery se nachazi hned za predchozim, ktery
jsme nacetli predtim. Jenomze nez se proved| dany vypocet, ujela nam hlava, takze se nyni nenachazi
nad zacatkem tohoto sektoru, ale tfeba nékde uprostied sektoru. Takze nyni musime ¢ekat celou jednu
otacku, nez se hlava dostane zpét na zac¢atek pozadovaného sektoru, a az nyni ho mizeme nacist.
Kdyby jste tfeba pouzivali sektor prokladani 1 : 2, tak nemusite ¢ekat celou jednu otacku, ale pouze
Cekate, az hlava dojede na konec sektoru a vesele ted ¢tete pozadovany sektor. Ted' si ale zase reknete,
pro¢ pouziva MDOS sektor prokladani 1:1, kdyz to vlastné miize zdrzovat praci? Autofi na to mysleli
a zkratili pauzu mezi ¢tenim sektorti na minimum, takze se to vSechno stihne. Pokud by jste tfeba chtéli
pouzivat systém CP/M, tak by bylo vhodné pouzit sektor prokladani 1: 2, protoze tam vypocet mezi
¢tenim jednotlivych sektorti trva celkem dost dlouho (DATAPUTER ma 1: 2). Tento sektor prokladani
nema vliv na programovou podporu (Zze by se to muselo néjak hlidat). Je to jenom fyzicka zalezitost
usporadani sektorti na disketé. Vytvari se pri formatovani diskety. Na obrazku ¢. 6 je ukazano Eislovani
stop pii dvoustranném formatu. Vidite, Ze na jedné strané jsou sudé stopy a na strané druhé jsou liché
stopy. Na obrazku €. 7 je Cislovani stop pfi jednostranném formatu.

Jak uz jsem uved| vyse, je format MDOSu 40 (80) stop na jedné strané, 9 sektor( na stopu, 512 byta
na sektor. Mlzete si vSak format zménit. Pokud budete zvétSovat pocet sektortl, tak se jich na jednu
stopu vejde maxmimalné 10 (vice to uz skute¢né nejde) a nejméné 1 —to vSak nezkousSejte, protoze
s takovou disketou Vam MDOS nebude urcité pracovat, protoze predpoklada, ze na jedné stopé je
alesporn 6 sektorti (z diivodt ulozeni FAT tabulky). Pokud budete ménit pocet stop, tak nejvice jich je asi
43 (83) na jedné strané. Pokud budete chtit vice, tak uz nelze ruéit za kvalitu ulozenych dat nehledé na to,
Ze si mlzete zni€it mechaniku (jako jisty MB&DG, ktery utrhl hlavi¢éku). Pokud chcete zmensit pocet
stop, tak minimalné to je jedna stopa (to vSak bude taky délat problémy MDOSu). Myslim, Ze nejlepsi
je dodrzovat klasicky format a tim se vyhnete vSem problémUm.

4. Struktura diskety MDOSu
Disketa se déli na &tyfi oblasti:
- BOOT
- FAT tabulka
- adresar

- datova oblast
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4.1. BOOT

1. sektor na 0. stopé (podle MDOSu 0. sektor na 0. stopé), kde jsou ulozeny informace o disketé -
jméno, format, parametry diskety a systém, pod kterym byla naformatovana. Pro¢ je na tomto misté?
Protoze na kazdé disketé je tento sektor na stejném fyzickém a logickém misté. Jeho struktura je
nasledujici:

+128 48 byt  informace o vSech mechanikach, které byly pfipojeny v dobé formatovani
+176 12 bytd  informace o disketé a mechanice

+192 10 bytd  jméno diskety

+202 2 byty dva nahodné byty

+204 4 byty text ,,SDOS*

Informace o vSech piipojenych mechanikach v dobé formatovani neni dlilezita (nikde se v MDOSu
nevyuzivd). Jediné vyuziti vidim v tom, Ze pokud dojde k néjaké chybé v sektoru a informace o disketé
budou poskozend, dalo by se to obnovit z téchto informaci. Ale vazné pochybuiji o tom, Ze to ptijde,
protoze muze dojit k posSkozeni i téchto dat a potom jsou na nic. Nevim, z jakého dlivodu tam autofi
tyto informace vlozili. Informace o disketé a mechanice obsahuji format diskety a dalsi informace.
Strukturu téchto informaci si popiSeme pozdéiji. Déle je jméno diskety, které ma deset znakd. A za nim
nasleduji dva nahodné vygenerované byty (no nahodné, vezmou se prosté z registru R), takze pokud
budete mit dvé diskety se stejnym jménem, tak jesté pujdou rozlisit podle téchto dvou bytli (pravdépo-
dobnost je 1:65535). No a posledni informaci je znacka, pod kterym systémem byla disketa naforma-
tovana. MDOS zde ma text ,,SDOS*. VSechny ostatni byty v BOOTu jsou vyplnény hodnotou 0. Miizete
si sem ulozit nékteré svoje informace, ale musite dat pozor, abyste si néco neprepsali.

4.2. FAT

Je uloZena v sektorech 2, 3, 4, 5, 6 (podle MDOSu 1, 2, 3, 4, 5) nulté stopy. FAT (File Alocation Table)
je tabulka umisténi soubort na disketé. Zabira pét sektori a obsahuje 1705 polozek. Tabulka je 12-ti
bitova, takZze kazda polozka zabira 1,5 byte, coz je trochu neobvyklé. Kazda polozka je pfifazena
jednomu sektoru. Jak to viibec funguje? Soubor je umistén v sektorech na disketé. Sektory jdou v néjaké
fadé. Této fadé budeme fikat stezka. Jak projit tuto stezku? Nejdfive vyzvedneme ¢€islo prvniho sektoru
uloZeni souboru. Z této hodnoty se vypocte adresa odpovidajici polozky ve FAT. A na této adrese je
uloZeno ¢islo nasledujiciho sektoru souboru. Vyzvedneme ¢islo tohoto sektoru a opakujeme cely
cyklus, dokud nenarazime na znacku konce souboru. Nyni si ukdzeme, jak jsou ulozeny polozky ve FAT.

Na obrazku ¢. 8 vidite zplsob ulozZeni polozek ve FAT. Do 3 bytll jsou uloZzeny dvé polozky. Do
jednoho sektoru se tedy vejde 341 polozek FAT a jesté nam zlstane pul bytu. Tento je vypInén hodnotou
13. Tomuto pllbytu se fika zalomeni FATky (kdyz to tak pojmenoval GEORGE K., tak to ponechme).
Druha polovina je normalné vyuzita. Zalomeni FATky se nachazi na lichych adresach. Také si vSimnéte,
Ze sudé polozky zacinaji na sudych adresach a liché na lichych adresach. Jak se uklada hodnota do
polozky FAT tabulky? Reknéme, Zze chceme ulozit do 1. polozky néjakou hodnotu. Hodnotu vydélime
256, vysledek si ulozime do B, zbytek do A. Na adresu 0 uloZzime A, do A si vyzvedneme obsah adresy
1, ponechame jen dolni 4 bity, registr B vynasobime 16, pricteme k A a ulozime na adresu 1. Pokud
chceme ulozit do 2. polozky néjakou hodnotu, tak hodnotu vydélime 256, vysledek si dame do B,
zbytek do A, na adresu 2 uloZime A, do A vyzvedneme obsah adresy 1, ponechame homi 4 bity, pficteme
B a uloZime A na adresu 1. Nejvétsi Cislo, které mGzeme ulozit do jedné polozky FAT, je 4095 (to nas nijak
neomezuje, protoze mame pouze 1075 polozek FAT).

obr. 8 obr. 9
dolni byte horni b horni b. dolni byte horni b 13
0 1 2
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Hodnoty, které jsou pouzity systémem a které maji néjaky vyznam:

Vyssi pulbyte Nizsi byte Celkova hodnota
%1101 (13) %11011101  (221) 3549

Tato hodnota znaci, Zze dany sektor je obsazen systémem (je v nich ulozen BOOT, FAT, adresar)
a sektory, které uz nejsou dostupné (napf. pfi formatu 40 stop, 9 sektorti to jsou sektory 720-1704)

%1101 (13) %11111111  (255) 3583
Tato hodnota znaéi, Zze dany sektor je vadny a nelze ho nijak pouzit. Takto se oznacuje pfi formato-
vani diskety.
%1100 (12) %00000000 (0) 3072

Tato hodnota znadi, ze délka dat v tomto sektoru je nulova a sektor patfi souboru s nulovou délkou

nebo souboru, pii jehoz ukladani na disk doslo k chybé (musel se néjak ukongit).
%0000 (0) %00000000  (0) 0

Tato hodnota znaéi, Zze sektor je nepouzit, takze do néj mohou byt zapsana data.

Ted si jesté fekneme, jak se vytvarfi znacka konce souboru. Vezmeme délku dat v poslednim sektoru
(je to vlastné zbytek po déleni délky souboru hodnotou 512). K vy$simu pulbytu pfic¢teme %00001110
(14) - to neplati pro prazdné soubory — a dostaneme tak zna¢ku konce souboru. Tuto hodnotu ulozime
do posledni polozky souboru ve FAT.

4.3. Adresar

Je ulozen v sektorech 7, 8,9, 10,11, 12, 13, 14 (podle MDOSu 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13). Jsou zde ulozeny
vSechny hlavicky souborti. Délka jedné hlavicky je 32 byttl, do jednoho sektoru se jich vejde 16, takze
muizete mit na disketé az 128 soubort.

Stuktura hlavicky:

(o} pripona souboru (P, C, N, B, S, Q) nebo hodnota 229, pokud je polozka prazdna
1-10 jméno souboru, je-li krat$i nez 10 znakd, je doplnéno nulami

11-12 prvni dva byty délky souboru (0 - 65535)

13-14 pocatecni adresa souboru, u BASIC programu to je startovni fadek

15-16 u BASIC programu délka programu bez proménnych

17-18 cgislo prvniho sektoru souboru

19 nula

20 atributy souboru

21 treti byte délky souboru pokud je délka vétsi nez 65535

22-31 bez vyuzti, zaplnéno hodnotou 229

Pokud srovnate s paskovou hlavickou, je prvnich 17 bytll stejnych (az na prvni byte, kde je jiné
koédovani pripony). ,P‘ odpovida programu v BASICu, ,C* odpovida znakovému poli, ,N‘ odpovida
Ciselnému poli, ,B* odpovida bloku bytt, ,S° je snapshot a ,Q‘ je sekvenéni soubor. Treti byte délky
souboru je pouzit z diivodu zavedeni sekvenci, protoze mohou byt delsi nez 65535 bytl. Pokud je
ulozena v pfiponé hodnota 229 (#E5), je polozka adresafe oznacena jako prazdna.

Déle systém MDOS rozlisuje 8 atributt (je 8 bitti):

7. bit H-Hidden - pfikaz CAT nevypisuje 3. bit R—Readable —soubor je mozné Cist

6. bit S-System —neni nikde pouZito 2. bit W-Writeable - do souboru je moZno zapisovat
5. bit P-Protected — neni nikde pouZito 1. bit E-Executeable —soubor je mozné spustit
4. bit A-Archive —neni nikde pouZito 0. bit D-Deleteable —soubor je mozné smazat

4.4. Datova oblast

Zacina od sektoru 15 (podle MDOSu 14) a zde jsou jiz ulozena data. Jeji délka je:
poéet_stop_na_stranu x poéet_sektori_na_stopu x poéet_stran - poéet_system_sektort +
- poéet_vadnych_sektort sektort.
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5. Informace o disketé a mechanice

Kazda mechanika ma v paméti SRAM vyhrazeno 12 bytd pro uloZeni technickych informaci o ni
a o disketé, ktera je v ni vlozena.

Pro tyto informace je v paméti SRAM vyhrazeno 48 bytl (12 bytd pro 4 mechaniky). Zacinaji na
adrese #3E00 (DRPARZN). Za témito informacemi je vyhrazeno pro kazdou mechniku misto pro jméno
diskety v mechanice (12 bytti — jméno drivu).

Byte | Bit Informace
1. 0. [informace, jestli je mechanika pfipojena 1 - mechanika je pfipojena
0 — mechanika neni pfipojena
1. |informace, jestli pfi posledni operaci 1 - nedoslo k chybé a mechaniky bézi
s mechanikou dos$lo k chybé nebo byly 0 - doSlo k chybé nebo byly zastaveny
zastaveny mechaniky mechaniky
2. 2. |informace, jaka je to mechanika (A nebo B) 0 — mechanika A
1 - mechanika B
3. |informace, kolika stopa je mechanika 0 - D80
1- D40 =
4. |informace, kolika stranna disketa je 0 - jednostranna ]
v mechanice 1 - oboustranna 2
5. |jaka je disketa v mechanice 0 - 40/80-ti stopa disketa v 40/80-ti {,‘?
stopé mechanice £
1 - 40 stopa disketa v 80-ti stopé mechanice E
6., 7. rychlost krokovani mechaniky
7. bit 6. bit 2 MHz 1 MHz
0 0 3ms 6 ms
0 1 6 ms 12 ms
1 0 10 ms 20 ms
1 1 15 ms 30 ms
3. |Zde je uloZen pocet stop na strané diskety (pokud je zde 0, disk neni definovan).
4. |Zde je ulozen pocet sektorli na stopé diskety.
5. |Zde se uklada Cislo stopy, kam byla naposledy vystavena hlava mechaniky. -
6. |Jsou zde ulozeny stejné parametry jako v 2. bytu mimo 5. bitu. Ten se tyka pouze mechaniky. E
7. |Zde je uloZen pocet stop mechaniky. é
8. |Zde je uloZen pocet sektord na stopé mechaniky. 5
9.-11. [ VypInéno nulami. -

6. Opravy a upravy MDOSu

ProtoZe Zzadny uceny z nebe nespadl, ma systém MDOS i nékolik malych chyb, na které bylo uz
upozorovano v ZX Magazinu (ale jsou i dalSi). Prvni verze MDOSu, ktery nese datum 17. kvétna 1991,
obsahuje véechny publikované chyby (i ty nepublikované). Casem, kdyZ se na né piislo (na publikované,
o nepublikovanych nikdo nevi), tak byly nékteré opraveny (MDOS nese datum 1. zafi 1992). Samotné
opravy vSak nezpusobuji nekompatibilitu MDOSUG. Opravy MDOSu jsou v komentovaném vypisu zvy-
raznény.
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7. Komentovany vypis MDOSu

RST #00

Zakladni vstupni bod do ROM D40. Pii ¢teni instrukce z adresy #0000 je misto ZX ROM pfistrdnkovdna ROM
D40. Zde se vstupuje pfi RESETu, tisku chybového hldSent, ¢teni/zdpisu znaku z/do sekvencniho souboru, SNAPu
a ndvratu z rutin ZX ROM zpét do ROM DA40.

0000 START NOP ;takovd nic nefikajici instrukce
0001 JR #0068, START1 ;skoC na testovéni, jakd operace se provadi
0003 DB  #FF, #FF, #FF, #FF, #FF ;nevyuZito

RST #08

Druhy vstupni bod do ROM D40. Sem se skace pfi interpretaci piikazti pro praci s disketovou jednotkou. ZX
ROM rozpoznd, Ze neznd danou syntaxi piikazu a zavold RST #08. Pii ¢tenf instrukce z adresy #0008 dojde
k prestrdnkovani a zacne se kontrolovat syntaxe piikazu v ROM D40. Pokud ani ROM D40 neznd dany piikaz,
fizeni se vraci zpét do ZX ROM a je generovdno chybové hldseni.

0008 SYNTAX LD HL, #5C5D) CH_ADD ;do HL dej adresu znaku pro dekédovéni
000B JP #0215, SYNTAX1 ;sko¢ na vybér a kontrolu piikazi
000E DB  #FF, #FF ;nevyuzito

RST #10

Tisk znaku v registru A. M4 stejny vyznam jako RST #10 v ZX ROM. Pfes tento podprogram ale nelze vysilat
znaky do sekvencnich soubori.
IN: A kéd znaku, ktery se bude tisknout
OUT: vytiskne znak na otevieny kanal

0010 PRINTA RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
0011 DW #0010 ;podprogram PRINT-A-1 tisk znaku v A
0013 RET ;vraf se
0014 DB  #FF, #FF, #FF, #FF ;nevyuzito

RST #18

Nacte do registru A obsah mista adresovaného systémovou proménnou CH_ADD. Ndvrat, jestli se jednd o znak
pouzitelny k tisku, jinak je obsah CH_ADD zvétSen a vie se opakuje. M4 stejny vyznam jako RST #18 v ZX ROM.
IN: -
OUT: A obsah mista adresovaného sytémovou proménnou CH_ADD

0018 SET-CHAR RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
0019 DW #0018 ;podprogram SET-CHAR nacteni znaku
001B RET ;vraf se
001C DB  #FF, #FF, #FF, #FF ;nevyuzito
RST #20
Nacte do A dalsi znak pfi interpretaci BASIC fddku. M4 stejny vyznam jako RST #20 v ZX ROM.
IN: -

OUT: A znak pro dekédovani
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0020 NEXT-CHAR RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

0021 DW #0020 ;podprogram NEXT-CHAR nacteni dal§iho znaku
0023 RET ;vrat se
0024 DB  #FF, #FF, #FF, #FF ;nevyuzito

RST #28

Velice dtilezitd rutina. Slouzi k volani rutiny v ZX ROM piimo z ROM D40. Za piikazem RST #28 ndsleduje
adresa rutiny, ktery se bude volat v ZX ROM. Po névratu z rutiny se zpét prestrinkuje do ROM D40 a program
pokracuje za adresou rutiny v ZX ROM. Vypadi to takto:

RST #28
DW  adresa rutiny v ZX ROM
(tady pokraCuje program po ndvratu z rutiny ZX ROM a je pfistrankovdna ROM D40)

0028 CALLZXROM JP #003B, CALLZX1 ;sko¢ na podprogram volajici rutiny ze ZX ROM
002B DB  #FF, #FF, #FF, #FF, #FF ;nevyuZito
RST #30
SlouZi k testovani, jestli se provadi test syntaxe pitkazu nebo se provddi pitkaz, podle 7. bitu proménné FLAGS.
IN: -

OUT: NZ vykonava se pfiikaz
Z provadi se kontrola syntaxe pfikazu

0030 TESTSYN BIT 7, AY+#01) FLAGS stestuj, jestli je kontrola syntaxe nebo provedeni piikazu

0034 RET ;vraf se
0035 DB  #FF, #FF, #FF ;nevyuzito
RST #38

Podprogram pro obsluhu preruseni od ULA v piipadé, Ze je prestrankovdno do ROM D40 a preruseni je
povoleno. Plati pouze pro IM 1. Tam se totiZ vold kazdou padesdtinu sekundy RST #38. Aby nedoSlo k zamrznuti
pocitaCe, je zde kratky programek, ktery to oSetfuje. Pokud tedy budete pouzivat rutiny ROM D40 a preruseni IM 1,
nemusite po prestrdnkovani zakazovat pieruSeni.

0038 MASK-INT JP #25CE, INTERRUPT ;sko¢ na obsluhu pieruseni

Zde se provadi voldni rutin ZX ROM (adresa rutiny se nachdzi za voldnim podprogramu).

003B CALLZX1 PUSH AF ;schovej si A a piiznaky
003C LD A, #3EEE) SNAPINF  ;vyzvedni informaci o snapu
003F AND A ;a otestuj, jestli se provadi snap

Pokud se provadi snap, nelze volat rutiny ze ZX ROM.
0040 JP NZ, #034A, SNPRET ;ano — sko¢ na ndvrat pies snap
0043 POP AF ;obnov AF

Nyni vyzvedneme adresu volané rutiny.

0044 EX (SP), HL ;nastav HL na uloZeni adresy rutiny, kterd se bude volat
0045 LD (#3E66), DE SAVEDE  ;schovej si na chvili DE

0049 LD E, (HL) ;vezmi do DE adresu poZadované rutiny

004A INC HL

004B LD D, (HL)
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004C INC HL ;v HL je nyni ndvratovd adresa do volajictho programu

Nastavime si adresy na zdsobnik.

004D EX (SP), HL ;uloZ si ndvratovou adresu do volajictho programu zpét
:na zasobnik

004E PUSH HL :uloz si HL

004F LD HL, #3EF7 SYSFLAG ;do HL adresa uloZeni kédu ¢innosti

0052 LD (HL), #4F ;nastav ¢innost ,,voldni rutiny ZX ROM*

0054 LD HL, #0000 START ;do HL dej ndvratovou adresu z rutiny ZX ROM do

;ROM D40 (po ndvratu se bude skdkat na adresu #0000,
;kde se podle obsahu SYSFLAG provede ndvrat do
;volajictho programu)

0057 EX (SP), HL ;uloZ ji na zdsobnik a obnov HL
0058 PUSH DE ;uloZ adresu volané rutiny na zdsobnik
0059 LD DE, (#3E66) SAVEDE ;obnov si DE

A provedeme rutinu s ndvratem do ROM D40.
005D JP #1700, STANDROM ;sko¢ na prestrankovani do ZX ROM

Poradi polozek na zasobniku

vy$8i adresy

navratova adresa do volajiciho programu

#0000 - navratova adresa do ROM D40

SP ukazateL_____] Adresa volané rutiny ZX ROM
nizsi adresy

0060 DB  #FF #FF, #FF, #FF, #FF, #FF  ;nevyuZito

NMI
Tento podprogram se pouZivd pfi prenosu dat z/do mechaniky. Je vyvoldn pfi pozadavku DRQ a INTRQ fadice,
jsou-li povoleny (6. bit na portu 137). Pfi pfenosu dat je 512-krdt (pro kazdy byte) vyvoldvdno hardwarové
preruseni NMI, které skace na tuto adresu. V registru IX je adresa, kam se bude skdkat.
IN: IX adresa podprogramu, kam se bude skakat
OUT: nacteni/zapis byte z/na disketu do/z paméti

0066 NMI JP (IX) ;sko¢ na adresu v IX

Zde se testuje, jakd operace se provadi (RESET, ndvrat z volani rutiny ZX ROM, SNAP, ¢teni/zdpis z/do
sekvenéniho souboru, tisk chybového hldseni). Danou operaci urcuje bud kéd v SYSFLAG nebo ndvratovd adresa
do volajiciho programu.

0068 START1 EX (SP), HL ;vezmi ndvratovou adresu do programu, uloZ ji do HL
;:a uloz si HL na zasobnik

0069 PUSH BC ;uloz si BC

006A PUSH AF ;aAF
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UloZime si stav preruSeni a vektor preruseni.

006B LD A1 ;vezmi horni byte vektoru preruseni a stav IFF (stav
;prerusent, jestli bylo povoleno nebo zakazano)

006D DI ;zakaZ preruseni

006E PUSH AF ;uloz horni byte vektoru preruseni a stav preruseni

006F POP BC ;a vyzveni vSe do BC

0070 LD (#3EEC), BC IREG2 ;a uloz do paméti SRAM

0074 PUSH HL ;uloZ si ndvratovou adresu do programu na zdsobnik

Nyni zkontrolujeme, jestli jsou v porddku kontrolni byty. Pokud nejsou v porddku, inicializuje se MDOS.

0075 LD HL, #3EEF SYSMRK ;do HL adresa zacdtku tabulky kontrolnich bytd
0078 LD B, #08 ;celkem tvori tabulku 8 byth

007A CHCOLD LD AH ;vytvol' obraz bytu

007B XOR L

007C CP (HL) ;souhlasi s obsahem tabulky?

007D JR NZ, #00B4, COLD :ne — skoc na inicializaci MDOSu

007F INC HL ;posuii se na dalsi byte v tabulce

0080 DJNZ #007A, CHCOLD ;opakuj B-krdt

Tabulka je v pofddku, otestujeme nyni, jakd ¢innost se bude provadét podle obsahu SYSFLAG.

0082 LD A, (HL) ;vezmi kod ¢innosti ze SYSFLAG

0083 LD (HL), #20 ;nastav kod Cinnosti ,,zddnd Cinnost™

0085 CP  #4F ;je kod cinnosti ,,ndvrat z rutiny ZX ROM*?

0087 JP Z, #013A, ROMRET ;ano — sko¢ na ndvrat do volajictho programu

008A CP  #45 ;je kod cinnosti ,,vypis chybového hldseni“?

008C JP Z, #0140, ERRCOD ;ano — sko¢ na vypis chybového hldSeni MDOSu nebo
;ZX ROM

008F POP HL ;obnov do HL ndvratovou adresu do programu

Nyni je zde néco, Cemu jsem nepfiSel na kloub. Vypada to jako pozistatek ladici rutiny. Pokud za skokem na
adresu #0000 ndsleduji znaky ,,** a ,,=", je zménén border podle 3. bytu, vypsdn obsah registru HL (v dobé voldni
RST #00) do otevieného kandlu a fizeni se vraci zpét do volajictho programu za 3. byte.

0090 LD A, (HL) ;vezmi byte za voldni adresy #0000
0091 CP ¥ ;je to hvézdicka?
0093 JP Z, #01B0, SPECCOMM ;ano — sko¢ na interpretaci specidlniho piikazu

Nyni se provede kontrola ndvratové adresy, odkud byl skok na adresu #0000, podle tabulky, ve které jsou
uloZeny povolené ndvratové adresy. Pokud nékterd z téchto adres odpovidd ndvratové adrese do volajictho programu,
neprovadi se RESET, ale urcity typ operace. Jsou to ¢teni/zdpis z/do sekven¢niho souboru a SNAP.

0096 PUSH DE ;uloz si DE

0097 LD B,H ;uloz si ndvratovou adresu do BC pro porovnén{
0098 LD C/L

0099 LD HL, #019A IORTAB ;do HL zacdtek tabulky povolenych ndvratovych adres
009C TESTROUT LD E, (HL) ;vezmi ndvratovou adresu z tabulky do DE
009D INC HL

009E LD D, (HL)

009F INC HL

00A0 EX DE, HL ;predej do HL a polohu v tabulce dej do DE
00A1 LD AH ;je konec tabulky?

00A2 OR L

00A3 JR Z, #00B4, COLD ;ano — skoC na inicializaci MDOSu
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00AS5 SBC HL, BC ;porovnej HL s ndvratovou adresou do programu

00A7 EX DE, HL ;ukazatel v tabulce dej zpét do HL

00A8 LD E, (HL) ;vezmi do DE adresu rutiny z tabulky, kterd se bude
;volat, pokud je ndvratovd adresa povolena

00A9 INC HL

00AA LD D, (HL)

00AB INC HL

00AC JR NZ, #009C, TESTROUT ;adresy nesouhlasi — sko¢ na otestovani dalsi polozky

stabulky
Pokud byla ndvratova adresa nalezena v tabulce, obnovime vsechny registry do pivodniho stavu a provedeme
skok na vybranou rutinu.

00AE EX DE, HL ;adresu rutiny do HL

Obnovime registry do pivodniho stavu.

00AF POP DE ;obnov DE

00BO POP AF ;obnov AF

00B1 POP BC ;:obnov BC

00B2 EX (SP), HL ;adresu rutiny uloZ na zdsobnik a obnov HL
00B3 RET ;sko¢ do rutiny

Inicializa¢ni rutina. Provadi se pii resetu. Testuje RAM, inicializuje kontrolni byty, testuje pfipojené mechaniky
a nastavuje jejich parametry, nastavuje systémové proménné MDOSu a inicializuje pfipojeny obvod 8255.
Nejdfive se otestuje SRAM, jestli neni vadna.

00B4 COLD LD HL, #0000 ;zacdtek MDOSu do HL
00B7 LD DE, #3800 ;zacitek SRAM do DE
00BA LD BC, #0800 ;délka SRAM je 2 KB
00BD LDIR ;presuii do paméti SRAM

Porovname obsah MDOS ROM a SRAM.

00BF LD HL, #0000 ;zacdtek MDOSu do HL

00C2 LD DE, #3800 ;zacitek SRAM do DE

00C5 LD BC, #0800 ;délka SRAM je 2 KB

00C8 RAMTEST LD A, (DE) ;vezmi obsah buiiky SRAM do A
00C9 INC DE ;a posuil se na adresu dalsi buiiky
00CA CPI ;porovnej s obsahem MDOS ROM
00CC JR NZ, #012F, RAMERR  ;nesouhlasi — sko¢ na chybu RAM
00CE Jp PE, #00C8, RAMTEST ;opakuj BC krat

Nyni provedeme vymazdni paméti SRAM (dosadime nuly do vSech bunék).

00D1 LD HL, #3800 ;zacdtek SRAM do HL

00D4 LD DH ;okopiruj do DE

00D5 LD EL

00D6 INC DE ;a posufi se na dalsi adresu

00D7 LD BC, #0800 ;délka je 2 KB (mazZe se o 1 byte vice, ale tady to nevadi)
00DA LD (HL), #00 ;plnici hodnota je nula

00DC LDIR ;vyplil vSechny butiky nulou

Vytvotime tabulku kontrolnich byti.

00DE LD HL, #3EEF SYSMRK ;adresa tabulky kontrolnich bytti do HL
00E1 LD B, #08 ;celkem 8 byt
00E3 SETMRK LD AH ;vytvol hodnotu
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00E4 XOR L

00ES LD (HL), A ;a uloZ ji do tabulky
00E6 INC HL ;posuil se na dalsi buriku
00E7 DJNZ #00E3, SETMRK ;opakuj B-krat

Nastavime systémové proménné MDOSu.
00E9 LD (HL), #20 :nastav na SYSFLAG kaéd ¢innosti ,,zadnd ¢innost™

Nyni se zde nachdzi celkem zbytecnd Cast, kterou autofi zapoméli pfi odladéni vymazat. Pokud pfi resetu budete
drzet kldvesy SPACE-M-B, uloZi se do systémové proménné DEBUG nenulovd hodnota a budou se Vam pfi
operacich vypisovat kontrolni tisky nékterych dilezitych proménnych. Tato ¢ast programu testuje stisknutou trojici
klaves.

00EB LD A, #7F ;do A dej horni byte portu
00ED IN A, (#FE) ;precti hodnotu z portu #7FFE
00EF RRA ;bylo stisknuto SPACE?

00F0 JR C, #0101, NODEB ;ne — preskoC testy ostatnich kldves
00F2 RRA ;byl stisknut SYMBOL SHIFT?
00F3 JR NC, #0101, NODEB ;ano — pieskoC ostatni testy
00F5 RRA ;bylo stisknuto M?

00F6 JR C, #0101, NODEB ;ne — preskoC ostatni testy
00F8 RRA ;bylo stisknuto N?

00F9 JR NC, #0101, NODEB ;ano — presko¢ posledni test
00FB RRA ;bylo stisknuto B?

00FC JR C, #0101, NODEB ;ne — nebyl trojhmat, skoc¢
00FE LD (#3E60), A DEBUG ;uloZ informaci ,,byl trojhmat*

Nyni nastavime vychozi parametry diskd A: a B:.

0101 NODEB LD DE, #3E00 DRPARZN ;do DE zacdtek tabulek diski v SRAM

0104 LD HL, #OEF8 ROMDRPAR ;adresa standardnich parametri v ROM D40 do HL
0107 LD BC, #18 ;24 byt (2 x 12 byttl) pro dvé mechaniky

010A LDIR ;presuit do SRAM

010C LD A, A" ;jméno aktudlniho drivu bude ,,A“

010E LD (#3EAA), A ACDRIVE ;uloz do jména aktudlniho drivu

0111 LD HL, #5800 ;do HL adresu zacdtku atributi obrazovky

0114 LD DE, #5801 ;do DE adresu zacétku atributG obrazovky plus 1
0117 LD BC, #0300 ;délka je 768 bytl (zase se vypliuje o 1 byte vice)
011A LD (HL), #12 ;PAPER cerveny, INK cerveny

011C LDIR ;a ted ndm zcéervend obrazovka

011E LD A, #02 ;BORDER bude taky ¢erveny

0120 OUT (#FE), A Uz je

0122 LD SP, #4000 ;zdsobnik nastav az na konec SRAM

0125 CALL #2216, HWINIT stestuj mechaniky a port 8255

Test disketové jednotky probéhl, takze se vratime do ZX ROM, aby se mohlo pokracovat v inicializaci poCitace.
Navrat je proveden zajimavym zplisobem. Zasobnik je nastaven na adresu #1019, kde je ulozena hodnota #0001
v ZX ROM. Tato hodnota je tam vZdy, takZe pfi ndvratu se skdce na adresu #0001, kde se pokracuje v inicializaci.
Nemiizeme se vrdtit na adresu #0000, protoze by doslo k zacykleni.

0128 DI ;zakaz preruSeni pro inicializaci ZX ROM
0129 LD SP, #1019 ;ndvratovd adresa do ZX ROM je #0001 (abychom se
;nezacyklili) a ta je na adrese #1019 v ZX ROM
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012C JP #1700, STANDROM ;sko¢ na prestrankovani do ZX ROM a pokracovani
;v inicializaci pocitace

RAMERR
Zde se skace, jestli pfi testu SRAM dojde k chybé (vadnd SRAM, Spatn€ zapojeny kabel, atd.). Méni se border
a pocita¢ n&jakou dobu vréi. Potom se znovu zkusi reset.

012F RAMERR XOR A ;na zacdtku je v A nula
0130 CYCLE DEC A sniz A

0131 OUT (#FE), A ;nastav BORDER a repro
0133 EX (SP), HL ;¢asovd prodleva

0134 EX (SP), HL strvd 38 taktd

0135 JR NZ, #0130, CYCLE ;opakuj A-krat

0137 JP #0000, START ;zkus znovu reset

Zde dochazi k ndvratu z rutin ROM D40 a z volani rutin ZX ROM. Dilezité je, ze ziistane pfistrankovana
ROM DA40.

013A ROMRET POP HL ;vezmi ndvratovou adresu do HL

013B POP AF ;obnov registry

013C POP BC

013D EX (SP), HL ;uloZ ndvratovou adresu na zdsobnik a obnov HL
013E EI ;povol preruseni

013F RET ;vrat se zpét do volajictho programu

Sem se skdce, pokud dojde k ndvratu z chybového hldseni. Pokud pii néjaké operaci dojde k chybé, vold se
chybové hldSeni na #0204 (obdoba RST #08 v BASICu) s kédem chyby v A. Tam se piepiSe obsah adresy
v ERR_SP nulou, proménnd SYSFLAG je nastavena na ¢innost ,tisk chybového hldSeni” a provede se ndvrat do ZX
ROM na adresu #000B. Dojde k vyzvednuti kédu chyby, vycisténi zdsobniku a dalSich proménnych a fizeni se vraci
na adresu, na kterou ukazuje proménnd ERR_SP. Protoze sem MDOS ulozil 0, provede skok na adresu #0000, kde
dojde k piestrankovani znovu do ROM D40, kde se podle SYSFLAG provede skok na ERRCOD, kde je opsdn kus
programu ze ZX ROM s malymi zménami (v BASICu se tam vraci fizeni po nalezeni chyby), ktery vytiskne bud
chybové hldseni MDOSu a provede ndvrat do ZX ROM za tisk chybového hldeni, nebo provede skok do ZX ROM
pred tisk chybového hldseni, pokud je to hldSeni BASICu. Potom jiz pokraCuje program v ZX ROM. To vse se déje
za predpokladu, Ze ERR_SP ukazuje na adresu, na niZ je uloZena hodnota #1303. Pokud tam takovd hodnota nent,
znamend to, Ze je v paméti program na oSetfeni chybovych hldSeni. Neni tedy piepsdn obsah adresy, na kterou
ukazuje ERR_SP, ale provede se pouze ndvrat na adresu #000B, kde dojde k vycisténi zdsobniku, proménnych
BASICu, vyzvednuti kédu chyby a provede se skok do do rutiny oSetfujici chybové hldSeni (je vynechdn skok na
adresu #0000 a tisk hlasent).

0140 ERRCOD POP HL ;vezmi ndvratovou adresu do HL

0141 POP AF ;obnov registry

0142 POP BC

0143 EX (SP), HL ;uloZ navratovou adresu na zdsobnik a obnov HL
0144 EI ;povol preruseni

Nyni je opsdn kus programu ze ZX ROM s malymi zménami.

0145 HALT ;¢ekej na prerusent

0146 RES 5, (IY+#01) FLAGS ;nastav signdl ,,mozno dalsi klavesu*

014A BIT 1, AY+#30) FLAGS2 ;byl pouzit buffer tiskdrny?

014E JR Z, #0153, NOCOPYBUF ;ne — pieskoc cisténi bufferu

0150 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

0151 DW #0ECD ;podprogram COPY-BUFF vy¢isténi bufferu tiskdrny
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0153 NOCOPYBUF LD A, #5C3A) ERR_NR  ;vezmi Cislo chyby do A

0156 INC A izvy§ o 1

0157 PUSH AF ;:a uloZ si tuto hodnotu

0158 LD HL, #0000 ;nuluj systémové proménné

015B LD (Y+#37), H FLAGX ;FLAGX, X_PTRhi, DEFADD

015E LD  (IY+#26), H X_PTRhi

0161 LD  (#5C0B), HL DEFADD

0164 INC HL ;zajisti, aby proud 0

0165 LD (#5Cl16), HL STRMS6  ;ukazoval na kandl , K*

0168 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

0169 DW #16B0 ;podprogram SET-MIN vycisténi vSech pracovnich
;oblasti a kalkuldtorovy zasobnik

016B RES 5, IY+#37) FLAGX ;nastav rezim EDIT

016F RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

0170 DW #0D6E ;podprogram CLS-LOWER smazéni dolni obrazovky

0172 SET 5, AY+#02) TVFLAG ;nastav signdl ,,vycistit dolni ¢dst obrazovky*

0176 CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu

0179 POP AF ;vyzvedni hodnotu hldSeni

017A Cp #IC ;byl kéd chyby < #1C (hldseni ZX ROM)?

017C JR NC, #0185, ERRMDOS ;ne — skoc¢ na vypis chyby MDOSu

017E LD HL, #1335 ;do HL ndvratova adresa do ZX ROM, bude se tisknout

;chybové hldseni ZX ROM

Provadi se ndvrat do ZX ROM na adresu v HL.
0181 HLROMRET PUSH HL ;uloZ ndvratovou adresu do ZX ROM na zasobnik
0182 JP #1700, STANDROM ;sko¢ na prestrankovani do ZX ROM

Vytiskneme chybové hldseni MDOSu.

0185 ERRMDOS LD B,A ;kod chyby uloz do B

0186 ADD A, #07 ;uprav na znak

0188 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

0189 DW #15EF ;podprogram OUT-CODE vysldni znaku v A do kandlu

018B LD A, “ .mezera

018D RST #10 ;tiskni mezeru

018E LD AB ;vezmi poradi poZzadovaného hldseni

018F LD DE, #03AF SYSMSG ;do DE zacdtek systémovych hldsent

0192 CALL #01C8, PRTMES ;piS pozadované hldSeni

0195 LD HL, #1349 ;ndvratovd adresa do ZX ROM, budeme pokracovat uz
;v ZX ROM za vypisem chybového hldseni

0198 JR #0181, HLROMRET ;uloZ ji na zdsobnik a prestrankuj zpét do ZX ROM

Tady se nachdzi tabulka povolenych ndvratovych adres, odkud se mize volat RST #00 (nedojde pfi tom
k inicializaci D40 a resetu) a odpovidajicich rutin. V komentovaném vypisu ZX ROM sice na téchto adresich
nenajdete piimo piikaz RST #00, ale véfte, Ze tam je. Prvni slovo je ndvratovd adresa do ZX ROM a druhé slovo je
adresa rutiny v ROM D40.

019A IORTAB DW #22C3 ;ndvratovd adr. do ZX ROM pii ¢teni znaku z kandlu
019C DW #0DD9 ;adresa rutiny v ROM D40 pro ¢teni znaku z kandlu
019E DW  #25AC ;ndvratovd adr. do ZX ROM pro zdpis znaku do kandlu
01A0 DW #0E23 ;adresa rutiny v ROM D40 pro zdpis znaku do kandlu
01A2 DW #27A6 ;ndvratovd adr. do ZX ROM pro ¢teni znaku z kandlu
01A4 DW #0DD9 ;adresa rutiny v ROM D40 pro ¢teni znaku z kandlu
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01A6 DW  #27AD
01A8 DW #OEIE
01AA DW #0067
01AC DW #02E7
01AE DW #0000

;ndvratovd adr. do ZX ROM pro zdpis znaku do kandlu
;adresa rutiny ROM D40 pro zdpis znaku do kandlu
;ndvratovd adr. do ZX ROM pii NMI (snapu)

;adresa rutiny ROM D40 pro uloZeni snapu

;konec tabulky

Nyni nasleduje télo programu, které je pokra¢ovanim onoho zdhadného pozistatku z ladéni, kdy se testuje
2. znak ,,=", pokud neni, provede se reset, pokud je, provede se vypis obsah registru HL v dobé voldni RST #00,

zméni se border a program se regulérné vrati zpét

01BO SPECCOMM INC HL ;posufi se na 2. byte za RST #00
01B1 LD A, (HL) ;vyzvedni obsah adresy do A
01B2 CP = ;je tam rovnitko?
01B4 JP NZ, #00B4, COLD :ne — skoC na inicializaci MDOSu
01B7 INC HL ;posuii se na 3. byte za RST #00
01B8 LD A, (HL) ;vyzvedni obsah adresy do A
01B9 INC HL ;posuil se na dal$i byte a tak vytvor ndvratovou adresu
01BA POP BC ;vyzvedni dvé hodnoty ze zdsobniku (AF a BC)
01BB POP BC
01BC EX (SP), HL ;uloZ navratovou adresu na zdsobnik a obnov HL
01BD EI ;povol pieruseni
01BE OUT (#FE), A ;zmén border
01CO LD C,L ;dej ndvratovou adresu z HL do BC
01Cl1 LD B,H
01C2 CALL #0FA6, BCPRT ;vypi$ obsah BC na pravé otevieny kandl
01C5 JP #1700, STANDROM ;sko¢ na prestrankovani do ZX ROM
PRTMES

Podprogram pro tisk polozky z tabulky texti. Kazdd polozka konéi znakem, jehoz 7. bit je nastaven na 1.

Samotnd tabulka za¢ind invertovanym znakem.
IN: A cislo polozky (od nuly)

DE zacatek tabulky, ktera zac¢ina invertovanym znakem

OUT: vypis polozky na obrazovku

01C8 PRTMES EX DE, HL
01C9 INC A
01CA INC A

;dej zacdtek tabulky do HL
;Zvy§ A o 2

Budeme hledat pozadovanou polozku.

01CB SETMESS DEC A ;sniZ Cislo polozky

01CC JR Z, #01D5, PMESSAGE ;polozka nalezena — sko¢ na vypis polozky
01CE SETNMESS BIT 7, (HL) ;konec polozky?

01DO0 INC HL ;posuii se na dalsi znak

01D1 JR Z, #01CE, SETNMESS ;neni konec — hledej konec polozky

01D3 JR  #01CB, SETMESS ;zkontroluj dalsi polozku textu

Nyni vytiskneme text poloZky na obrazovku.
0ID5 PMESSAGE LD A, (HL)
01D6 PUSH HL
01D7 RES 7,A

;vezmi znak z textu do A
;ulozZ si adresu znaku
;zrus 7. bit

Otestujeme, jestli se v textu nebude vypisovat jméno disku nebo souboru. Pokud se v textu vyskytne hodnota
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#23, tiskne se jméno disku uloZzené v DNZONEI, pii hodnoté #40 se tiskne jméno souboru v FNZONEI.

01D9 CP #23 ;md se vlozit jméno disku?

01DB LD HL, #3E80 DNZONEI ;do HL adresa 1. jména disku pro I/O
01DE JR Z, #01F1, PRNAME ;ano — skoc¢ na tisk jména disku

01EO0 CP #40 ;md se vloZit jméno souboru?

01E2 LD HL, #3E8A FNZONEI ;do HL adresa 1. jména souboru pro I/O
01ES JR Z, #01F1, PRNAME ;ano — sko€ na tisk jména souboru
01E7 POP HL ;vyzvedni adresu uloZeni znaku

01E8 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
01E9 DW #0C3B ;podprogram PO-SAVE tisk znaku v A
01EB BIT 7, (HL) ;je konec polozky?

01ED RET NZ ;ano — vrat se z vypisu

01EE PNEXTCH INC HL ;posuil se na dalsi znak v poloZce

01EF JR  #01DS5, PMESSAGE ;pokracuj ve vypisu polozky

Pokud vznikne poZadavek vytisknout v textu jméno disku nebo jméno souboru, je proveden skok sem, odkud
se po vytisténi vratime zpét do tisku polozky. V HL je adresa ulozeni bud jména souboru nebo disku. Je tisténo bud
10 znaki nebo dokud se nenarazi na O (znak ,konec jména“).

01F1 PRNAME PUSH BC ;schovej si BC

01F2 LD B, #0A ;délka jména je az 10 bytd

01F4 PRNAMEL LD A, (HL) ;vezmi znak

01F5 AND A ;je konec jména?

01F6 JR Z, #0200, STOPPRNM  ;ano — sko¢ na konec vypisu jména
01F8 INC HL ;posuii se na dal$i znak ve jméné

01F9 PUSH BC ;schovej si pocet znaku k tisku

01FA RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
01FB DW #0C3B ;podprogram PO-SAVE tisk znaku v A
01FD POP BC ;obnov pocet znaki k tisku

01FE DINZ #01F4, PRNAMEL ;opakuj B-krat

Bylo vytisténo celé jméno.

0200 STOPPRNM  POP BC ;obnov BC a HL

0201 POP HL

0202 JR  #01EE, PNEXTCH ;sko¢ na pokracovani tisku polozky
ERRR

Zde je vstupni bod, kdyz dojde k néjaké chybé. Je to vlastné obdoba RST #08. Lze volat jak chyby MDOSu, tak
i chyby ZX BASICu.
IN: A Géislo chyby
OUT: je vytisténo chybové hlaseni a Fizeni se vraci zpét do ZX ROM

0204 ERRR PUSH AF ;uloz si kod chyby

Nejdrive otestujeme, jestli nedoslo k chybé pfi snapu, protoZe potom se nevypisuje Zadné chybové hldseni, ale
vraci se zpét pies ndvrat ze snapu.

0205 LD A, #3EEE) SNAPINF  ;vyzvedni informaci, jestli neni snap

0208 AND A ;je snap?

0209 JP NZ, #034A, SNPRET ;ano — sko¢ na ndvrat do ZX ROM pres snap
020C POP AF ;vyzvedni zpét kod chyby

020D LD HL, #5C3A ERR_NR ;adresa uloZeni kédu chyby do HL

0210 LD (HL), A ;uloz kéd chyby do ERR_NR

0211 PUSH HL ;uloz si adresu ERR_NR

Komentovany vypis MDOSu 25



0212

LD HL, #5C5D) CH_ADD

;do HL adresa znaku pro dekédovani

SYNTAX1

Toto je vstupni bod pro dekédovani pfikazu MDOSu a skok na podprogramy, které vykondvaji dany piikaz

MDOSu.

0215 SYNTAX1

POP BC

;vyzvedni ndvratovou adresu do ZX ROM do BC

Pokud probihd snap, nekontroluje se syntaxe, ale vraci se zpét pies ndvrat ze snapu.

0216
0219
021A
021D
0220
0221

LD A, (#3EEE) SNAPINF
AND A

JP NZ, #034A, SNPRET
LD A, (#3E60) DEBUG
AND A

JR  Z, #0266, COMMAND

;vyzvedni informace, jestli je snap

;je snap?

;ano — sko¢ na ndvrat do ZX ROM pies snap
;byl pii resetu trojhmat?

;ne — preskoC vypis ladicich tiskid

Zase zapomenutd rutina ladicich tiski. Je vytisténa ndvratova adresa do ZX ROM pii voldni RST #08, adresa tvaru
piikazu v tabulce syntaxe a vySka zdsobniku pii voldni RST #08.

0223 PUSH BC ;uloZ si ndvratovou adresu

0224 LD HL, (#5C65) STKEND ;vezmi adresu vrcholu zasobniku kalkuldtoru do HL

0227 LD DE, #000A ;posuii 0 10 bytd

022A ADD HL, DE ;vrchol zdsobniku kalkuldtoru

022B LD  (#5C65), HL STKEND  ;uloZ novy vrchol

022E LD A, #02 ;kandl 2 (horni Cést obrazovky)

0230 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

0231 DW #1601 ;podprogram CHAN-OPEN otevfeni kandlu

0233 POP BC ;vyzvedni ndvratovou adresu

0234 PUSH BC ;a znovu ji uloz

0235 CALL #0FA6, BCPRT ;pi§ obsah BC na obrazovku

0238 LD A, “ :mezera do A

023A RST #10 ;vytiskni mezeru

023B LD BC, #5C74) T_ADDR ;adresa dal3{ polozky v tabulce syntaxe do BC

023F CALL #0FA6, BCPRT ;piS obsah BC na obrazovku

0242 LD A, " ;mezera

0244 RST #10 ;vytiskni mezeru

0245 LD HL, #0000 ;vezmi hodnotu SP do HL

0248 ADD HL, SP

0249 LD DE, (#5C3D) ERR_SP ;adresa polozky na zdsobniku pfi chybé do DE

024D DEC DE ;sniz o dvé

024E DEC DE

024F EX DE, HL ;dej do HL

0250 AND A ;nuluj CY pred odCitanim

0251 SBC HL, DE ;odecti, v HL je ted vySka zdsobniku i pro dany piikaz je
;to vlastné pocet ndvratovych adres pii kontrole syntaxe
;daného pitkazu

0253 LD B,H ;dej ji do BC

0254 LD C,L

0255 CALL #0FA6, BCPRT ;pi§ obsah BC na obrazovku

0258 LD A, #0D ;novy fadek

025A RST #10 ;posuii se na novy radek

025B LD HL, (#5C65) STKEND ;vezmi adresu vrcholu zdsobniku kalkuldtoru

025E LD BC, #FFF6 ;do BC dej -10

26 Komentovany vypis MDOSu



0261 ADD HL, BC ;sniZ na pavodni hodnotu
0262 LD  (#5C65), HL STKEND  ;uloZ novy vrchol zdsobniku kalkuldtoru
0265 POP BC ;vyzvedni ndvratovou adresu

Nyni uréime podle ndvratové adresy, adresy v tabulce syntaxe a vySky zdsobniku pfi RST #08, kde doslo k chybé
a jaky prikaz md byt vykondn. Postupné budeme prochdzet tabulku, ve které jsou vSechny nédvratové adresy, kam
by se vritilo fizeni po RST #08 pfi chybé v syntaktické analyze daného piikazu.

0266 COMMAND LD IX, #05FF SYNTAB ;adresa tabulky chybovych adres do IX

026A SETCOMM LD L, (IX+#00) ;vezmi adresu pifkazu v tabulce syntaxe z tabulky do

026D LD H, (IX+#01) ;HL

0270 LD AH ;je konec tabulky?

0271 OR L

0272 JR Z, #02A3, NOCOM ;ano — sko€ na vypis chyby

0274 LD DE, (#5C74) T_ADDR ;adresa polozky v tabulce syntaxe do DE, kde doslo
;k nalezeni chyby

0278 SBC HL, DE ;porovndme, jestli jsou shodné

027A JR NZ, #029C, NEXTCOM ;ne — sko¢ na posun na dalsi polozku v tabulce

027C LD L, (IX+#02) ;vyzvedni ndvratovou adresu z tabulky

027F LD H, (IX+#03)

0282 SBC HL, BC ;porovndme, jestli jsou stejné ndvratové adresy

0284 JR NZ, #029C, NEXTCOM ;ne — sko¢ na posun na dalsi polozku v tabulce

0286 LD HL, #0000 ;vezmi hodnotu SP do HL

0289 ADD HL, SP

028A LD DE, (#5C3D) ERR_SP ;adresa polozky na zdsobniku pfi chybé do DE

028E EX DE, HL ;dej ji do HL

028F AND A ;nuluyj CY a odecti —

0290 SBC HL, DE ;dostaneme pocet vnoreni, neZ bylo zavoldno RST #08

0292 LD E, (IX+#04) ;vyzvedni vySku zdsobniku z tabulky do DE

0295 LD D, (IX+#05)

0298 SBC HL, DE ;porovnej je

029A JR Z, #02CB, DOCOM ;vyska zdsobniku stejnd — sko¢ na provedeni piikazu

Posuneme se na dalsi polozku v tabulce.

029C NEXTCOM LD DE, #0008 ;kazdy piikaz zabira 8 bytl v tabulce
029F ADD IX, DE ;posunl se na dalsi piikaz
02A1 JR  #026A, SETCOMM ;pokracuj v hleddni piikazu v tabulce

Sem se jde, pokud nebyl dany piikaz nalezen. Musi se vytisknout chybové hldSeni a fizeni se vraci zpét do ZX
ROM. Nejdiive se provedou zdkladni operace v ZX ROM, potom se fizeni vrati do ROM D40, kde se tiskne
pozadované hldseni MDOSu a fizeni se vrati zpét do ZX ROM. Pokud se jednd o chybu ZX ROM, vraci se fizeni zpét
do ZX ROM o néco dfive pro tisk chyby ZX ROM.

02A3 NOCOM PUSH BC ;uloZ si adresu uloZeni chyby (pfi chybé syntaxe to je
;ndvratovd adresa do ZX ROM, pii chybé v MDOSu to
;je ERR_NR)

02A4 LD HL, #000B ;vracet se budeme na adresu #000B, abychom se

02A7 PUSH HL ;nezacyklili a ulozime ji na zdsobnik

Nyni otestujeme, jestli se pii chybé vraci fizeni pfimo do BASICu na adresu #1303 nebo byla tato ndvratovd
adresa prepsdna (obsah adresy adresované proménnou ERR_SP). Pokud je adresa #1303 a je chyba MDOSu, tiskne
se hldSeni na obrazovku a fizeni se vraci zpét do BASICu. Pokud byla tato adresa pfepsdna a doslo k chybé MDOSu
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nebo ZX ROM, vracf se fizeni na tuto adresu bez toho, Ze by se tisklo jakékoliv hldseni. VyuZzivd se pro ON ERROR
GOTO. Je tieba dit pozor, Ze nedoslo k nulovani nékterych dilezitych systémovych proménnych MDOSu, které
mohou zptisobit dost zdvazné problémy (dokonce i chybny zdpis na disketu).

02A8 LD HL, #5C3D) ERR_SP ;adresa polozky na zdsobniku pfi chybé do HL
02AB LD E, (HL) ;do DE adresa, kam se skdce pii chybovém hldseni
02AC INC HL

02AD LD D, (HL)

02AE EX DE, HL ;dej ji do HL

Nejdiive otestujeme, jestli nékdo nepfepsal ndvratovou adresu do BASICu, protoZe pouZivd oSetfeni chybovych

hldseni.

02AF LD BC, #1303 ;do BC adresu MAIN-4 v ZX ROM

02B2 AND A ;nulyj CY

02B3 SBC HL, BC ;jsou adresy shodné?

02B5 JR NZ, #02C2, ERROR :ne — sko¢ na ndvrat do ZX ROM bez tisku ch. hldseni
02B7 EX DE, HL ;do HL dej adresu polozky na zdsobniku pii chybé

Neni prepsdna ndvratovd adresa do BASICu, bude se tedy tisknout chybové hldseni na obrazovku.

02B8 LD (HL), #00 ;nuluj obsah adresy

02BA DEC HL

02BB LD (HL), #00 ;po obslouZeni chyby v ZX ROM se fizeni vraci na
;adresu #0000 pro obslouZeni chyby v MDOSu

02BD LD HL, #3EF7 SYSFLAG ;do HL adresa kddu ¢innosti

02CO0 LD (HL), #45 ;uloz kéd Cinnosti ,,vypis chybového hldseni*

02C2 ERROR CALL #2536, DSKSTP ;zastav mechaniky

02C5 LD HL, #5C5D) CH_ADD ;do HL adresa znaku pro dekédovéni — nutné pro ndvrat
;do ZX ROM

02C8 JP #1700, STANDROM ;sko¢ na prestrdnkovani zpét do ZX ROM

Zde se pokracuje po nalezeni piikazu v tabulce. Je
proveden skok na dany podprogram.

vyzvednuta adresa rutiny, kterd dany piikaz provddi a je

02CB DOCOM LD SP, (#5C3D) ERR_SP  ;adresa polozky na zdsobniku pii chybé do SP —
;vycistime zdsobnik

02CF LD HL, #1B76 STMT-RET ;do HL ndvratovd adresa do ZX ROM pii ukonceni
;pitkazu MDOSu

02D2 PUSH HL ;uloZ ji na zdsobnik

02D3 LD HL, #02E1 RETURN ;ndvratovd adresa z rutiny vykondvajici pfikaz MDOSu

02D6 PUSH HL ;uloZ ji také na zdsobnik

02D7 LD (#5C74), HL T_ADDR ;a zmén adresu dals$i polozky v tabulce syntaxe

02DA LD L, IX+#06) ;vyzvedni adresu podprogramu vykondvajiciho

02DD LD H, (IX+#07) ;piikaz do HL

02E0 JP (HL) ;sko¢ na dany podprogram

RETURN

Tento podprogram zastavi mechaniky a prestrdnkuje do ZX ROM. Vraci se zde fizeni po vykondni piikazu

MDOSu.

02E1 RETURN
02E4

CALL #2536, DSKSTP
JP #1700, STANDROM

;vypni mechaniky
;prestrankuj zpét do ZX ROM
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SNAPR

Tento program slouzi k uloZeni SNAP souboru na disk. Pi stisku tlacitka SNAP je hardwarové vnucena na adresu
#0066 instrukce RST #00. Pfi prochédzeni tabulky ndvratovych adres se zjisti, Ze doslo k SNAPu (ndvratovd adresa
je #67). Snapovéni je uloZeni obsahu paméti na disk do souboru s piiponou ,,S“. Velikost souboru je #C080 (49280)
bytti. Pocdtecni adresa je #3F80 (16256). Obsah paméti se nahravd i s obsahy vSech registrii. Velice jednoduse si

muZete vyrobit sviij vlastni snap programové:
LD HL, ndvratovd adresa, kam se program vrati po provedeni snapu
PUSH HL
LD HL, #0067
PUSH HL
JP #0000
Tento kritky programek vam vytvoii na disket€ snap soubor. Ale nyni jiz snap v ROM DA40.

02E7 SNAPR LD (#3FFE), SP SAVESP ;uloz hodnotu SP do SRAM

02EB LD SP, #3FFE SAVESP ;nastav SP do oblasti, kam se postupné uloZi obsahy
02EE PUSH AF ;vSech registrti

02EF PUSH BC

02F0 PUSH DE

02F1 PUSH HL

02F2 EXX

02F3 EX AF AF ;véetné druhé banky

02F4 PUSH AF

02F5 PUSH BC

02F6 PUSH DE

02F7 PUSH HL

02F8 PUSH IX

02FA PUSHIY

02FC LD BC, (#3EEC) IREG2 ;vyzvedni vektor preruseni a stav pieruseni do BC
0300 PUSH BC ;a uloz ho na zdasobnik

0301 IM 1 ;nastav rezim preruseni IM 1

0303 LD A, #FF ;uloZ informaci o tom, Ze se provadi SNAP

0305 LD (#3EEE), A SNAPINF  ;na SNAPINF tedy uloZme nenulovou hodnotu

Nastavime jméno disku, na ktery se bude uklddat snap a jméno souboru.

0308 LD HL, #3EAA ACDRIVE ;do HL adresa jména drivu, ktery je aktudlni
030B LD DE, #3E80 DNZONEI ;do DE adresa 1. jména disku pro I/O

030E LD BC, #000A ;md délku 10 znaka

0311 LDIR ;prenes jako jméno aktudlniho disku

0313 LD HL, #03A4 SNAPNM ;adresa textu ,,SNAPSHOTO00S*“ v ROM D40 do HL
0316 LD DE, #3E8A FNZONEI ;do DE adresa 1. jména souboru pro I/O
0319 LD BC, #000B ;délka je 11 byth

031C LDIR ;prenes jako jméno pracovniho souboru
031E LD A, (#3E61) SNPCOUNT ;vyzvedni pocitadlo snapshoti do A

0321 INC A izvy§ o 1

0322 LD (#3E6l), A SNPCOUNT ;uloz novou hodnotu do pocitadla

Upravime ¢islo snapu na ASCII vyjadfeni pro uloZeni do jména souboru

0325 DEC A ;uprav zpét na aktualni ¢islo
0326 LD B, #00 ;do B ddme pocitadlo desitek
0328 DECLOP SUB #0A ;odecti od Cisla snapu 10
032A JR C, #032F, DECOK ;je zbytek < 10? ano — skoc
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032C INC B ;zvys§ desitky

032D JR #0328, DECLOP ;pokracuj v prevodu

032F DECOK ADD A, #3A ;piicti zpét 10 a uprav na ASCII

0331 LD (#3E93), A SNONMB2 ;uloz do ndzvu souboru jako niZsi ¢islici

0334 LD AB ;do A dej desitky

0335 ADD A, #30 ;a uprav je na ASCIL

0337 LD (#3E92), A SNONMBI ;uloz do ndzvu souboru jako vyssi Cislici

033A EI ;povol preruseni

033B LD HL, #3F80 ;pocdtecni adresa dat uklddanych na disk do HL
033E LD (#3E74), HL STARTADR ;a do hlavicky

Provedeme zdpis souboru.

0341 LD DE, #C080 ;délka uklddanych dat je 49280 byt
0344 CALL #1A00, SAVRUN ;uloz soubor na disk
0347 CALL #2536, DSKSTP ;vypni mechaniky

Provedeme ndvrat ze snapu. Neni celkem v porddku, protoze pokud jste pouZzivali preruSeni IM 1 a zménili jste
hodnotu registru I (tzn. neni #3F), je Spatné nastaveno pieruseni (misto IM 1 je nastaveno IM 2) a pocita¢ se ve vétSiné
piipadt zhrouti. Dalsi nedostatek je, Ze se neuchovéava obsah registru R, takze pokud je v programu test na jeho
obsah, pfi nahrdvani snapu do paméti Vdm nebude program fungovat. Celkové feSeni ndvratu ze snapu také neni
zrovna to pravé, protoZe k vili jedné instrukce mit kus programu dvakrat je dost velky prepych, kdyz je k dispozici
pamét SRAM. Jisté by se to dalo fesit elegantnéji.

034A SNPRET CALL #2536, DSKSTP ;vypni mechaniky

034D DI ;zakaz preruseni

034E LD SP, #3FE8 SVREG ;nastav zdsobnik pro obnoveni registrii
0351 XOR A ;informace o ukonceni snapu

0352 LD (#3EEE), A SNAPINF  ;uloz na SNAPINF

0355 POP AF ;Cti stav a mod prerusent

0356 JP PE, #0376, SNPRT1 ;bylo povolené pieruseni? ano — skoc

Pii snapu bylo zakdzané preruseni.

0359 LD LA ;obnov 1 registr

035B CP #3F ;byl nastaven na #3F (preruseni IM 1)?
035D JR Z, #0361, NOIM2 ;ano — presko¢ zménu rezimu prerusent
035F IM 2 :nastav rezim IM 2

0361 NOIM2 POP 1Y ;obnov registry procesoru z druhé banky
0363 POP IX

0365 POP HL

0366 POP DE

0367 POP BC

0368 POP AF

0369 EX AF AF ;a ted z prvni banky

036A EXX

036B POP HL

036C POP DE

036D POP BC

036E POP AF

036F LD SP, (#3FFE) SAVESP ;obnov nastaveni zdsobniku

0373 JP #1700, STANDROM ;sko¢ na prestrankovani zpét do ZX ROM a ndvrat do

;preruseného programu
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P1i snapu bylo povolené preruseni.

0376 SNPTR1 LD LA ;obnov I registr

0378 CP #3F ;byl nastaven na #3F (IM 1)?

037A JR Z, #037E, NOIM21 ;ano — presko¢ zménu rezimu prerusent
037C IM 2 ;nastav mod IM 2

037E NOIM21 POP 1Y ;obnov registry procesoru z druhé banky
0380 POP IX

0382 POP HL

0383 POP DE

0384 POP BC

0385 POP AF

0386 EX AE AF ;a ted z prvni banky

0387 EXX

0388 POP HL

0389 POP DE

038A POP BC

038B POP AF

038C LD SP, (#3FFE) SAVESP ;obnov nastaveni zdsobniku

0390 EI ;povol preruseni

0391 JP #1700, STANDROM ;sko€¢ na prestrankovani zpét do ZX ROM a ndvrat do

;preruseného programu

SNPLOA

Tento program ndm natdhne snap do paméti. Jméno snapu je ve FNZONEI.
IN: jméno snapu ve FNZONE1
OUT: nataZeni a spusténi snapu

0394 SNPLOA LD SP, #3F80 ;nastav zasobnik pod prvni byte snapu

0397 LD IX, #3F80 ;do IX pocdtecni adresa dat

039B LD DE, #C080 ;délka dat je 49280 bytu

039E CALL #19AE, LOABLK ;nacti soubor

03A1 JP #034A, SNPRET ;sko€ na spusténi snapu pres ndvrat ze snapu
SNAPNM

Text ,,SNAPSHOTO00S*.

03A4 SNAPNM 53 4E 41 50 53 48 4F 54 30 30 53 ;SNAPSHOTO00S

SYSMSG

Tabulka textd chybovych hlaseni pro MDOS. Zaéind invertovanym znakem (#AA) a kazdé hldseni kon¢i
invertovanym znakem. Hldseni 0-R jsou hldseni ZX ROM, byty #AA slouZi na doplnéni pro vypocet hldSeni
MDOSu.

03AF SYSMSG DB #AA ;invertovany znak
03B0O AA AA AA AA AA AAAA AA

03B8 AA AA AA AA AA AA AA AA

03CO0 AA AA AA AA AA AA AA AA

03C8 AA AA AA AA

03CC REP-S 46 69 6C 65 20 6E 6F 74 20 66 6F 75 6E E4 ;File not found
03DA REP-T 46 69 6C 65 20 65 78 69 73 74 F3 ;File exists

03E5 REP-U 44 69 73 6B 20 66 75 6C EC ;Disk full
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03EE REP-V
03FC REP-W
040C REP-X
041B REP-Y

042F REP-Z

44 69 72 65 63 74 6F 72 79 20 66 75 6C EC

41 64 76 61 6E 63 65 64 20 66 65 61 74 75 72 E5
42 61 64 20 64 65 76 69 63 65 20 74 79 70 ES
44 65 76 69 63 65 20 69 64 65 6E 74 20 6D 69 73
73 69 6E E7

44 65 76 69 63 65 20 75 6E 61 76 61 69 6C 61 62
6C E5

Hodnoty #A0 vypliiuji mezeru mezi ,,Z“ a ,,a* v kédu ASCIL

;Directory full
;Advanced feature
;Bad device type
:Device ident mis
;sing

:Device unavailab
le

0441 A0 A0 A0 A0 A0 AO

0447 REP-a 44 65 76 69 63 65 20 49 2F 4F 20 65 72 72 6F F2 ;Device 1/O error

0457 REP-b 42 61 64 20 76 6F 6C 75 6D 65 20 6E 61 6D ES ;Bad volume name

0466 REP-c 42 61 64 20 66 69 6C 65 20 74 79 70 ES ;Bad file type

0473 REP-d 56 6F 6C 75 6D 65 20 6E 6F 74 20 66 6F 75 6E E4  ;Volume not found

0483 REP-e 46 69 6C 65 20 69 73 20 72 65 61 64 20 70 72 6F 74 ;File is read prot
65 63 74 65 E4 sected

0499 REP-f 46 69 6C 65 20 69 73 20 77 72 69 74 65 20 70 72 6F ;File is write pro
74 65 63 74 65 E4 stected

04B0 REP-g 46 69 6C 65 20 69 73 20 6E 6F 74 2065 78 65 63 75 ;File is not execu
74 61 62 6C E5 stable

04B6 REP-h 46 69 6C 65 20 69 73 20 64 65 6C 6574 65 20 70 72 ;File is delete pr
6F 74 65 63 74 65 E4 ;otected

04DE REP-i 42 61 64 20 72 65 63 6F 72 64 20 6E 75 6D 62 65 F2 ;Bad record number

04EF REP-j 49 6D 70 6F 73 73 69 62 6C 65 20 74 6F 20 52 45 4E ;Impossible to REN
414D C5 ;AME

0503 REP-k 49 6D 70 6F 73 73 69 62 6C 65 20 74 6F 20 43 4F 50 ;Impossible to COP
D9 Y

0515 REP-1 43 6F 72 7275 70 74 65 64 20 46 41 54 20 73 74 72 ;Corrupted FAT stru
75 63 74 75 72 ES ;cture

052C REP-m 53 74 72 65 61 6D 20 61 6C 72 65 61 64 79 20 6F 70 ;Stream already op
65 EE en

053F REP-n 44 72 69 76 65 20 69 73 20 6E 6F 74 20 72 65 61 64 ;Drive is not read
F9 3y

0551 REP-o0 53 65 65 6B 20 65 72 72 6F F2 ;Seek error

055B REP-p 53 65 63 74 6F 72 20 6E 6F 74 20 66 6F 75 6E E4 ;Sector not found

056B REP-q 43 52 43 20 65 72 72 6F F2 ;CRC error

0574 REP-r 44 69 73 6B 20 69 73 20 77 72 69 74 65 20 70 72 6F ;Disk is write pro
74 65 63 74 65 E4 stected

058B REP-s 49 6E 74 65 72 6E 61 6C 20 65 72 72 6F F2 :Internal error

0599 TEXT1 50 6C 65 61 73 65 20 69 6E 73 65 7274 20 76 6F 6C ;Please insert vol
75 6D 65 20 23 8D ;ume /zde se vlozi jméno diskety/

05B0 TEXT2 45 72 61 73 65 20 61 6C 6C 20 66 69 6C 65 73 20 BF ;Erase all files?

05B1 TEXT3 52 65 77 72 69 74 65 20 6F 6C 64 20 66 69 6C 65 20 ;Rewrite old file?
BF

05D3 TEXT4 41 6C 6C 20 64 61 74 61 20 77 69 6C 6C 20 62 65 20 ;All data will be
64 69 73 63 61 72 64 65 64 20 21 20 20 A0 ;discarded!

05F2 REP-x 46 69 6C 65 20 74 6F 6F 20 6C 6F 6E E7 ;File too long

SYNTAB

Nyni ndsleduje tabulka, podle které se rozliSuje, jaky pfikaz md byt vykondn. M4 ndsledujici strukturu:

Dw

adresa piikazu v tabulce syntaxe v ZX ROM

DW ndvratovd adresa, odkud byl voldn RST #08
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DW  vyska zdsobniku pfi volani RST #08
DW adresa programu vykondvajici piikaz

Piikaz CAT
05FF
0603

Piikaz CAT
0607
060B

Piikaz ERASE
060F
0613

Piikaz POKE
0617
061B

Piikaz MOVE
061F
0623

Piikaz MOVE
0627
062B

Piikaz FORMAT
062F
0633

Piikaz SAVE
0637
063B

Piikaz LOAD
063F
0643

Piikaz MERGE
0647
064B

Piikaz LET
064F
0653

Piikaz LIST
0657
065B

Piikaz LLIST
065F
0663

Piikaz READ
0667
066B

Piikaz RESTORE
066F
0673

Piikaz OPEN #
0677
067B

DW
DW

DW
DW

DwW
DW

DW
DW

DwW
DW

DW
DW

DwW
DW

DW
DW

DwW
DW

DW
DW

DW
DW

DW
DW

DW
DW

DW
DW

DwW
DW

DW
DW

#1B15, #1726
#0002, #11DF

#1B15, #1C8B
#0000, #11DF

#1B12, #1726
#0002, #12D3

#1AB2, #1C8B
#000A, #06C1

#1BOE, #1726
#0002, #1A54

#1BOC, #1C8B
#0004, #1306

#1BO08, #1726
#0002, #1320

#1A00, #1C8B
#0008, #1701

#1A01, #1C8B
#0008, #1704

#1A03, #1C8B
#0008, #1707

#1A7B, #1C8B
#0006, #06F0

#1AAF, #1C8B
#0008, #086F

#1ADD, #1C8B
#0008, #086F

#1ACA, #1C8B
#0006, #0A50

#1ADO, #1C8B
#000A, #0A4B

#1BO00, #1766
#0006, #0AC9

:REPORT O ,,Invalid stream‘

:REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

:REPORT O ,,Invalid stream‘

:REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

:REPORT O ,,Invalid stream‘

:REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

:REPORT O ,,Invalid stream‘

:REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

:REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

:REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

:REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

:REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

:REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

:REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

:REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

;REPORT F , Invalid file name*
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Prikaz OPEN #

067F DW  #1B00, #1766 ;REPORT F ,Invalid file name*
0683 DW #0008, #0AC9

Piikaz OPEN #
0687 DW #1B00, #1C8B ;REPORT C ,,Nonsense in BASIC*
068B DW #0000, #0BDB

Piikaz OPEN #
068F DW #1AFF, #1C8B ;REPORT C ,,Nonsense in BASIC*
0693 DW #0008, #0B7B

Piikaz CLOSE #
0697 DW #1B04, #1766 ;REPORT F , Invalid file name*
069B DW #0006, #0C14

Piikaz CLOSE #
069F DW #1B03, #1C8B ;REPORT C ,,Nonsense in BASIC*
06A3 DW #0008, #0C2D

Pitkaz RUN
06A7 DW #1AAC, #1BB1 ;REPORT 0 ,,OK*
06AB DW #0000, #1139

Piikaz PRINT
06AF DW #1A9D, #1C8B ;REPORT C ,,Nonsense in BASIC*
06B3 DW #000A, #07E5

Piikaz LPRINT
06B7 DW #1ADA, #1C8B ;REPORT C ,,Nonsense in BASIC*
06BB DW  #000A, #07E5
06BF DW #0000 ;konec tabulky

Nyni jsou podprogramy provéadéjici piitkazy MDOSu.

POKE
Piikaz pro zdpis dat do SRAM. Mize se zapisovat do 512-ti bytd od adresy #3E00.
Syntaxe: POKE # adresa, byte
adresa je v rozsahu 0-511, je to relativni hodnota
byte je v rozsahu 0-255 a je to hodnota, kterd se na danou adresu zapiSe.
Slouzi k zdpisu hodnoty do paméti SRAM. Piikaz POKE pouZivejte jen v pfipadech, kdy zménénd data
nezpusobi zhrouceni MDOSu. Nasledné mize dojit i k naruseni dat na disketé.
Nejdiive zkontrolujeme znak ,#“, jestli se nejednd o chybu v klasickém piikazu POKE BASICu ZX ROM.

06C1 POKE RST #18 ;nacti aktudlni znak
06C2 CP W je to znak ,#?
06C4 JR Z, #06CB, HASHOK ;ano — v porddku, sko¢ na pokracovani

Neni to piikaz POKE #, tiskne se hldSeni a provede se ndvrat do ZX ROM.
06C6 REPORTC LD A, #0B ;REPORT C ,,Nonsense in BASIC*
06C8 Jp #0204, ERRR ;pis hlaseni a sko¢ do ZX ROM

Budeme analyzovat parametry piikazu POKE #.

06CB HASHOKRST #20 ;nacti dalsi znak
06CC RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
06CD DW #1C82 ;podprogram EXPT-NUMI1 ohodnoceni ¢iselného

;vyrazu — v zasobniku kalkulatoru je ted ulozena adresa,
:kam se bude uklddat
06CF RST #18 :nacti aktudlni znak
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06D0 cp L ;je to carka?

06D2 JR NZ, #06C6, REPORTC ;ne — sko¢ na REPORT C ,Nonsense in BASIC*
06D4 RST #20 :nacti dalsi znak

06D5 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
06D6 DW #1C82 ;podprogram EXPT-NUMI1 ohodnoceni ¢iselného

;vyrazu — v zdsobniku kalkuldtoru je ted uloZena
;hodnota, kterd se bude uklddat do SRAM
06D8 CALL #1057, ISSYNCONTR ;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

Pokud se neprovddi kontrola syntaxe, provedeme piikaz. Nejdfive zkontrolujeme adresu, musi byt mensi nez
512. Mizeme totiz zapisovat jen do 512-ti byti.

06DB RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

06DC DW #1E85 ;podprogram TWO-PARAM vyzvednuti dvou hodnot
;ze zasobniku kalkuldtoru, BC=adresa, A=data

06DE PUSH AF ;schovej si data

06DF LD AB dej B do A

06E0 CP #02 ;je adresa < 5127

06E2 JR C, #06E9, NOOUT ;ano — v porddku, skoc

Adresa je mimo povoleny rozsah.
06E4 LD A, #0A ;REPORT B , Integer out of range*
06E6 Jp #0204, ERRR ;pis hldseni a sko¢ do ZX ROM

Vypocteme adresu a ulozime data do paméti.

06E9 NOOUT POP AF ;obnov data
06EA LD HL, #3E00 DRPARZN  ;pocitecni adresa pro uklddani dat je #3E0O (15872)
06ED ADD HL, BC ;pricti relativni posun (adresu) k HL
06EE LD (HL), A ;uloz data do SRAM
06EF RET ;vrat se pfes RETURN do ZX ROM
LET FN

Ptikaz na zménu jména souboru. Zméni ptivodni jméno souboru na nové. Neméni piiponu. Pokud existuje na
disketé soubor, ktery md jméno stejné jako je nové jméno souboru, piikaz se neprovede a je hldSena chyba.
Syntaxe: LET FN ("StaréJménoSouboru")="NovéJménoSouboru"

LET ATTR

Piikaz na zménu atributd u vybrané skupiny soubord. Zméni u vSech soubord, jejichz jméno a piipona odpovidd
vloZené masce, atributy.

Syntaxe: LET ATTR("MaskaSouboru")="Atributy"

Oba tyto prikazy majf stejny vstupni bod do programu. Cést programu pro kontrolu syntaxe maji spolecnou.
Podle FN/ATTR se potom urci, co se bude provadét.

06F0 LETFNATTR RST #18 ;nacti aktudlni znak

06F1 CP #AB ;je pozadovdno ATTR?

06F3 LD HL, #0723 LETATTR ;do HL adresa obsluzné rutiny pro LET ATTR
06F6 JR Z, #0702, SELLET ;ano — skoc

06F8 CP #A8 ;je pozadovédno FN?

06FA LD HL, #0778 LETFN ;do HL adresa obsluzné rutiny pro LET FN
06FD JR Z, #0702, SELLET ;ano — skoc

Neni to Zadny z nich.
06FF GOREPC JP #06C6, REPORTC ;sko¢ na REPORT C ,,Nonese in BASIC*
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Ted je spole¢nd ¢dst programu pro vyzvednuti parametrii obou piikazd.

0702 SELLLET LD (#3E78), HL VALSYX
0705 RST #20

0706 CP (¢

0708 JR  NZ, #06FF, GOREPC
070A RST #20

070B RST #28

070C DW #1C8C

070E RST #18

070F cp )~

0711 JR  NZ, #06FF, GOREPC
0713 RST #20

0714 cp =

0716 JR  NZ, #06FF, GOREPC
0718 RST #20

0719 RST #28

071A DW #1C8C

071C CALL #1057, ISSYNCONTR

;uloZ si adresu rutiny obsluhy piikazu

:nacti dalsi znak

;je to levd zdvorka?

:ne — sko¢ na REPORT C ,Nonsense in BASIC*
:nacti dalsi znak

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram EXPT-EXP vyhodnoceni fetézce
;je vyzvednuto 1. jméno souboru

:nacti aktudlni znak

;je to pravd zdvorka?

:ne — sko¢ na REPORT C , Nonsense in BASIC*
:nacti dalsi znak

;je to rovnitko?

:ne — sko¢ na REPORT C , Nonsense in BASIC*
:nacti dalsi znak

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram EXPT-EXP vyhodnoceni fetézce
;je vyzvednuto bud jméno souboru nebo atributy
;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

Pokud se neprovadi kontrola syntaxe, provedem piikaz.

071F LD HL, #3E78) VALSYX ;adresa obsluzné rutiny prikazu do HL
0722 JP (HL) :sko¢ na danou obsluZnou rutinu
LET ATTR

Zde se jiz zajiStuje provedeni pitkazu LET ATTR. V zdsobniku kalkuldtoru jsou na vrcholu parametry uloZeni
fetézce atributi a pod nimi jsou ulozeny parametry fetézce jména souboru.

0723 LETATTR RST #28

0724 DW #2BF1

0726 LD AB

0727 AND A

0728 JR  NZ, #0743, REPORTA
072A LD B,C

072B LD C, #00

072D LD AB

072E AND A

072F JR  Z, #074E, ATRNAME

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram STK-FETCH vyzvednuti 5 byt ze
;zasobniku, které tvoii parametry fetézce atributil
;dej do A horni byte délky atributti

;je fetézec atributi dlouhy?

;ano — sko¢ na REPORT A | Invalid argument*
;do B dej nizsi byte délky fetézce atributi

;na zacdtku nebude Zadny atribut

;délka fetézce atributd do A

;je nulova?

;ano — sko€ na zpracovdni jména souboru s tim,
;Ze nejsou Zadné atributy (v A je 0)

Protoze byly zadany atributy, zjistime, které byly vlozZeny a které z nich jsou definovany v tabulce atributi. Na
zacdtku je v C nula, coZ znamend, Ze Zddny atribut neni vloZen.

0731 ANALATR LD HL, #127B DEFATIR

0734 LD A, (DE)
0735 AND #DF
0737 INC DE
0738 PUSH DE
0739 LD E, #80

;do HL adresa tabulky atributti souboru v ROM D40
;vyzvedni prvni atribut z fetézce

;pfeved na velkd pismena

;posuii ukazatel na dalsi atribut v fetézci

;uloz ukazatel

;do E ddame %10000000
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Prohlédneme tabulku definovanych atributti a rotujeme obsahem E, kde bude uloZen v piipadé nalezeni bitové
umisténi daného atributu.

073B RFINDATR CP (HL) ;je definovén takovy atribut v tabulce?
073C INC HL ;posuii se na dalSi v tabulce

073D JR Z, #0748, SETATR ;je definovdn — sko¢ na zarazeni
073F RRC E ;posuii se na dalsi bit

0741 JR NC, #073B, RFINDATR ;neni posledni — opakuj pro dals{

Atribut neni definovdn v tabulce.
0743 REPORTA LD A, #09 ;REPORT A ,Invalid argument™
0745 JP #0204, ERRR ;piS hldseni a sko¢ do ZX ROM

Kdyz ho najdeme, pfiddme ho do C jako bit v E.

0748 SETATR LD AC ;do A dej prozatimni atributy
0749 OR E ;pridej nalezeny atribut
074A LD CA ;uschovej prozatimni atributy do C
074B POP DE ;obnov ukazatel na fetézec
074C DINZ #0731, ANALATR ;opakuj B-krat
Nyni provedeme analyzu fetézce v zdsobniku. V A jsou uloZeny nové atributy, které bude mit dany soubor.
074E ATRNAME EX AF AF ;uloZ si nové atributy do druhé banky
074F CALL #0FCF, DIVSTRING ;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru
0752 CALL #0F9E, TESTNM ;otestuj, jestli bylo zaddno jméno souboru
0755 CALL #107C, ARRANGNM ;uprav jméno souboru ve FNZONEI na masku

Najdeme a rozbéhneme mechaniku se jménem v DNZONEI].

0758 CALL #1043, SETWDNM ;nastav jméno disku v DNZONEI pro 1/O
075B CALL #1C8F, SETACT ;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako
;v DNZONEI1
075E CALL #212B, FIRSTMASK ;nacti 1. polozku adresdfe vyhovujici masce v FNZONEI1
0761 JP NZ, #1FB1, REPORTS ;nenalezena — sko¢ na REPORT S ,File not found*
0764 WATTR EX AE AF ;vrat zpét atributy do A a uloz si ¢islo polozky
0765 PUSH HL ;uloZ si ukazatel na polozku v buferu adresdre
0766 EX (SP), IX ;dej ukazatel do IX
0768 LD (IX+#14), A ;zapi§ atribut na misto pro atributy v hlavi¢ce
076B EX (SP), IX ;vrat zpét ukazatel
076D POP HL ;do HL
076E CALL #1E65, WSCADR ;zapi$ sektor adresdfe v buferu
0771 EX AF AF ;uloZ si znovu atribut a do A ¢islo polozky, od které se
;bude pokracovat v hleddni dalsiho souboru
0772 CALL #212D, NEXTMASK  ;nacti dal$i polozku adresdfe vyhovujici masce
;v FNZONEI1
0775 RET NZ ;nenalezena — vrat se pies RETURN do ZX ROM
0776 JR #0764, WATTR ;sko€ na zdpis atributu a hleddni dal$i polozky
LET FN

Zde se zajistuje provedeni pitkazu LET FN. Na vrcholu zdsobniku kalkuldtoru jsou parametry 2. jména souboru
a pod nimi jsou parametry 1. jména souboru.

0778 LETFN CALL #07C9, ANSTRING ;analyzuj 2. fetézec a nastav jméno disku a souboru do
;FNZONE1 a DNZONEI

077B CALL #1C8F, SETACT ;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako
;v DNZONEI1
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Nejdrive zjistime, jestli jiZ na disketé neexistuje soubor se stejnym jménem, jako je nové jméno souboru.

077E
0781

CALL #212B, FIRSTMASK
JR  NZ, #0788, NOEXIST

;nacti 1. polozku adresdfe vyhovujici masce v FNZONEI1
:nenaSel — sko¢

Takové jméno souboru, jako je nové jméno souboru, uz existuje.

0783
0785

LD A, #1C
JP #0204, ERRR

:REPORT T , File exists*
;piS hldSeni a sko¢ do ZX ROM

Schovame si jméno disku a nové jméno souboru.
0788 NOEXIST LD HL, #3E80 DNZONEI

078B LD DE, #3E95 DNZONE2
078E LD BC, #15

0791 LDIR

0793 CALL #07C9, ANSTRING

Porovndme piipony, protoze musi zistat stejné.

0796 LD HL, #3E94 EXTE]
0799 LD A, #3EA9) EXTE2
079C CP (HL)

079D JR 7, #07A4, EXTISSOME

;do HL adresa 1. jména disku pro I/O

;do DE adresa 2. jména disku pro I/O

;délka 21 bytd

;uschovej si nové jméno souboru a jméno disku
;analyzuj 1. fetézec a nastav jméno disku a souboru do
;FNZONE1 a DNZONEL1

;do HL adresa pfipony starého jména souboru
;vyzvedni pifponu nového jména souboru
;porovnej je se starym

;jsou stejné — skoc

Jsou rozdilné piipony.
079F REPORT;] LD
07A1 Jp

A, #32
#0204, ERRR

;REPORT j ,Impossible to RENAME*
;piS hldSeni a sko¢ do ZX ROM

Porovndme, jestli jsou shodné jména disk. Musi byt stejnd, protoze pitkaz LET EN slouzi pouze k piejmenovéni

souboru, ktery se nachdzi na jedné disketé.
07A4 EXTISSOME LD HL, #3E80 DNZONEI

;do HL adresa jména prvniho disku

07A7 LD DE, #3E95 DNZONE2 ;do DE adresa jména druhého disku
07AA LD BC, #000A ;10 bytd
07AD CALL #1FQOE, VERIFY sted je porovnej
07B0 JR NZ, #079F, REPORTj ;rozdilné — sko¢ na REPORT j ,Impossible to
:RENAME*
07B2 CALL #212B, FIRSTMASK  ;nacti 1. polozku adresdfe vyhovujici masce v FNZONEI
07B5 JP NZ, #1FB1, REPORTS ;neexistuje — sko¢ na REPORT S , File not found*
07B8 INC HL ;posuil se na jméno souboru v hlavice
07B9 LD DE, #3E9F FNZONE2 ;do DE adresa nového jména souboru
07BC LD BC, #000A ;10 bytt
07BF EX DE, HL ;prehod ukazatele
07CO0 LDIR ;presunt nové jméno do hlavicky
07C2 CALL #1E65, WSCADR ;zapi§ sektor adresdfe v buferu
07C5 CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu
07C8 RET ;vraf se pfes RETURN do ZX ROM
ANSTRING

Rozdéli a analyzuje fetézec na zdsobniku, nastavi disk se stejnym jménem a upravi jméno souboru na masku.
Potom provede kontrolu piipony a jestli nebyla vloZena, hldsi chybu. Chyba se také hldsi, pokud bylo pouZito

wildchars.
IN:

parametry Fetézce na vrcholu zasobniku kalkulatoru

OUT: nastaveni disku a masky souboru do DNZONE1 a FNZONE1 a kontrola

pripony
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07C9 ANSTRING
07CC
07CF
07D2
07D3
07D6
07D9

07DC
07DF
07E1

07E4

CALL #0FCF, DIVSTRING
CALL #1043, SETWDNM
CALL #10E2, ANALWDNM
INC A

JP Z, #2337, REPORTX
CALL #107C, ARRANGNM
JP C, #1019, REPORTF

LD A, (#3E%4) EXTEI
cp ™
JP Z, #1019, REPORTF

RET

;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru

;nastav jméno disku v DNZONEI pro 1/O

;analyzuj jméno disku v DNZONE1

;bylo chybné vlozeno jméno disku?

;ano — sko¢ na REPORT X ,.Bad device type*

;uprav jméno souboru v FNZONEI na masku

;bylo pouzito wildchars — sko¢ na REPORT F ,Invalid
;file name*

;vyzvedni piiponu masky

je to ,7?

;ano — sko¢ na REPORT F | Invalid file name®, protoZe
;piipona musi byt vloZena.

;vraf se

PRINT, LPRINT

Prikazy pro vypis obsahu sekven¢niho souboru na obrazovku nebo na tiskdrnu.

Syntaxe:

PRINT *"JménoSouboru"

LPRINT *"JménoSouboru"
Umoziuje vypisovat pouze soubory s piiponou ,,Q. Vstupni bod obou piikazi je stejny, lisi se otevieny kanal.

07ES5 L-PRINT
07E6
07ES8

RST #18
cp
JP NZ, #06C6, REPORTC

Vyzvedneme a analyzujeme parametr piikazu.

07EB
07EC
07ED

07EF

RST #20
RST #28
DW #1C8C

CALL #1057, ISSYNCONTR

:nacti aktudlni znak
;je to hvézdicka?
:ne — sko¢ na REPORT C ,Nonsense in BASIC*

;nacti dalSi znak

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram EXPT-EXP vyhodnoceni fetézce —
;vyhodnoti vloZené jméno disku a souboru
;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

Pokud se neprovadi kontrola syntaxe, provedeme piikaz. Jako prvni nastavime jméno disku a souboru.

07F2
07F5
07F8
07FB
07FC
07FF
0802

0805

CALL #0FCF, DIVSTRING
CALL #1043, SETWDNM
CALL #10E2, ANALWDNM
INC A

JP Z, #2337, REPORTX
CALL #107C, ARRANGNM
JP C, #1019, REPORTF

JR  Z, #080F , LPSETEXT

Provedeme test pfipony na ,,Q".

;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru
;nastav jméno disku v DNZONEI pro 1/O

;analyzuj jméno disku v DNZONE1

;bylo chybné vlozeno jméno disku?

;ano — sko¢ na REPORT X ,,Bad device type*

;uprav jméno souboru v FNZONEI na masku

;bylo pouzito wildchars — sko¢ na REPORT F ,Invalid
;file name*

;nebyla vloZena pripona — sko¢

0807 LD A, #3E9%) EXTEI ;vyzvedni pifponu souboru do A

080A cP Q" je 0 ,Q™?

080C JP NZ, #1019, REPORTF  ;ne — sko¢ na REPORT F ,Invalid file name*
080F LPSETEXT LD A, “Q“ ;pifpona bude ,,Q"

0811 LD (#3E9%4), A EXTE! ;uloz pfiponu souboru do masky

0814

0817
081A

CALL #1C8F, SETACT

CALL #212B, FIRSTMASK
JP NZ, #1FB1, REPORTS

;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako

;v DNZONELI

;nacti 1. polozku adresdie vyhovujici masce v FNZONE1
;neexistuje — sko¢ na REPORT S |, File not found*
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Zkontrolujeme, jestli soubor neni chranén proti teni.

081D CALL #1283, GETATR
0820 BIT 3,A

0822 JP Z, #1FBD, REPORTe
0825 LD A, #11

0827 CALL #0FAD, ADDHLA
082A LD E, (HL)

082B INC HL

082C LD D, HL)

082D EX DE, HL

;vyzvedni atributy souboru
;je READ PROTECTED?

;ano — sko¢ na REPORT e ,File is read protected

;do A relativni adresa uloZeni prvniho sektoru
;v hlavi¢ce souboru
;pricti k HL

;vyzvedni Cislo prvniho sektoru, ve kterém je uloZen

;:soubor, do DE

;presuil ho do HL

Nyni budeme nacitat sektor po sektoru a vypisovat jeho obsah. Toto je hlavni vykondvaci procedura. V registru

HL je cislo prvniho sektoru souboru.
082E PRINTSEC CALL #1CF1, GETWTEST

;nacti obsah polozky ve FAT a otestuj chybu ve FAT

0831 LD AD ;vysSi byte obsahu do A

0832 CP #0C ;nulova délka souboru?

0834 RET Z ;ano — vrat se

0835 LD (#3E78), DE VALSYX  ;uloz si obsah DE (Cislo dalsiho sektoru)
0839 CALL #1DF9, LOGFYZ ;preved logicky sektor na fyzicky sektor a stopu
083C LD DE, #0101 ;1 sektor, zédné opakovani

083F LD HL, #3A00 AUXBUF ;do HL adresa bufferu

0842 CALL #22A2, BREADA ;nacti sektor

0845 LD DE, (#3E78) VALSYX  ;vyzvedni zpét obsah polozky do DE

0849 LD AD ;vySSi byte do A

084A CP #0E ;posledni sektor?

084C JR C, #0854, PRINTALL :ne — skoc

084E AND #01 ;ponech bit pro zjisténi poctu bytil v sektoru
0850 LD DA ;dej zpét do D

0851 OR E ;je mensi nez 512 bytd?

0852 JR NZ, #0857, PRINTBUFF ;ano — sko¢

0854 PRINTALL LD DE, #0200

stisknu cely sektor — délka 512 byt

0857 PRINTBUFF LD HL, #3A00 AUXBUF

;pocdtecni adresa bufferu do HL

Vypiseme ze sektoru DE bytd.
085A PRNTLOOP PUSH DE

;uloz si pocet tisknutych bytl

085B PUSH HL ;uloz si ukazatel v bufferu

085C LD A, (HL) ;vyzvedni znak

085D RST #10 ;vytiskni ho

085E POP HL ;obnov ukazatele do bufferu

085F POP DE ;a Citad

0860 INC HL ;posuil se na dalsi znak

0861 DEC DE ;sniz ¢ita¢ o jednicku

0862 LD AD ;uz jsi vypsal cely buffer?

0863 OR E

0864 JR NZ, #085A, PRNTLOOP ;ne — opakuj

0866 LD HL, (#3E78) VALSYX  ;vyzvedni obsah posledné ctené polozky do HL
0869 LD AH ;dej vySsi byte do A

086A CP #OE ;byl to posledni sektor?

086C RET NC ;ano — vrat se pfes RETURN do ZX ROM
086D JR #082E, PRINTSEC ;:sko¢ na tisk dal$iho sektoru
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LIST, LLIST

Prikazy pro vypis informaci o pocitacové sestavé (verzi operacniho systému MDOS, kolik je piipojeno mechanik,
jména driva, ktery drive je aktudlni, kolik je volné paméti, délka proménnych, délka BASIC programu hodnota

RAMPTOP)
Syntaxe: LIST *

LLIST *

Vstup téchto pitkazi je stejny, lisi se pouze otevieny kanal.

086F L-LIST RST #18
0870 cp ¥
0872 JP NZ, #06C6, REPORTC
0875 RST #20
0876 CALL #1057, ISSYNCONTR

;vezmi aktudlni znak

;je to hvézdicka?

:ne — sko¢ na REPORT C ,Nonsense in BASIC*
;vezmi dal$i znak

;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

Pokud neni kontrola syntaxe, provedeme piikaz. Toto je hlavni provadéci procedura.

0879 LD A, #0D

087B RST #10

087C XOR A

087D LD DE, #0971 INFMES
0880 CALL #01C8, PRTMES
0883 LD A #l

0885 LD DE, #0971 INFMES
0888 CALL #01C8, PRTMES
088B LD A, A"

088D LD IX, #3E00 DRPARZN

;novy fadek

stiskni

;polozka 0 —,,MDOS Release: 1.0 (17-May-91) ©
;Didaktik Skalica 1991

;do DE adresa tabulky textd piikazi LIST, LLIST
;vypi§ polozku textu

;polozka 1 —,,Drives defined:*

;do DE adresa tabulky textd piikazi LIST, LLIST
;vypi§ polozku textu

;zaCind se mechanikou A

;do IX zacdtek tabulek parametri mechanik

Vytiskneme vSechny mechaniky, které 1ze pripojit.

0891 RINFO2 PUSH IX ;uloz si ukazatel na tabulku parametrti

0893 PUSH AF ;uloZ si mechaniku

0894 LD A, (IX+#02) ;je definovdna mechanika?

0897 AND A

0898 JR Z, #08A5, RINFO1 :ne — sko¢

089A POP AF ;obnov ASCII kéd drivu

089B PUSH AF ;a znovu ho uloz

089C RST #10 ;piS oznaceni mechaniky

089D LD A, #02 ;polozka 2 —,,:, ¢

089F LD DE, #0971 INFMES ;do DE adresa tabulky textd piikazi LIST, LLIST
08A2 CALL #01C8, PRTMES ;vypi§ polozku textu

08AS5 RINFO1 POP AF ;obnov si ASCII kéd drivu

08A6 POP IX ;obnov si ukazatel na tabulky parametri mechanik
08A8 LD DE, #000C ;posuil se na parametry dal$i mechaniky

08AB ADD IX, DE

08AD INC A ;posunt se na dal$i mechaniku

08AE Ccp L E“ ;uz byly zkontrolovdny vSechny ¢tyfi mechaniky?
08B0 JR C, #0891, RINFO2 ;ne — opakuj

08B2 LD A, #03 ;polozka 3 —,, Drives instaled:*

0894 LD DE, #0971 INFMES ;do DE adresa tabulky textd piikazd LIST, LLIST
0897 CALL #01C8, PRTMES ;vypi§ polozku textu

089A LD A, A" ;zaCind se mechanikou A

089C LD IX, #3EO0 DRPARZN ;do IX zacdtek tabulek parametrd mechanik
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Vytiskneme vSechny pfipojené mechaniky.

08CO RINFO4 PUSH IX ;uloz si ukazatel na tabulky parametrti

08C2 PUSH AF ;a ASCII kéd drivu

08C3 BIT 0, (IX+#00) ;je drive pripojen?

08C7 JR  Z, #08D4, RINFO3 ;neni — skoc

08C9 POP AF ;obnov ASCII kéd drivu

08CA PUSH AF ;a zase ho uloz

08CB RST #10 ;tiskni oznaceni mechaniky

08CC LD A, #02 ;polozka 2 — @,

08CE LD DE, #0971 INFMES ;do DE adresa tabulky textd piikazi LIST, LLIST
08D1 CALL #01C8, PRTMES ;vypiS$ polozku textu

08D4 RINFO3 POP AF ;obnov si ASCII kéd drivu

08D5 POP IX ;a ukazatel na tabulky parametri mechanik
08D7 LD DE, #000C ;posuni se na parametry dal$i mechaniky

08DA ADD IX, DE

08DC INC A ;a posuil se na dal$i mechaniku

08DD Ccp L E“ ;uz byly zkontrolovdny vSechny Ctyfi mechaniky?
08DF JR C, #08C0, RINFO4 :ne — sko¢

08E1 LD A, #04 ;polozka 4 — ,,Current Device:*

08E3 LD DE, #0971 INFMES ;do DE adresa tabulky textd piikazi LIST, LLIST
08E6 CALL #01C8, PRTMES ;vypi§ polozku textu

Vytiskneme jméno
08E9
08EC
08EF
08F1
08F4

drivu, ktery je nastaven jako aktudlni.

LD HL, #3EAA ACDRIVE
CALL #128D, PRTSTR

LD A, #05

LD DE, #0971 INFMES
CALL #01C8, PRTMES

Vytiskneme jména vSech pfipojenych drivi.

;do HL adresa jména drivu, ktery je aktudlni
;vytiskni jméno

;polozka 5 — ,,Volumes available:*

;do DE adresa tabulky textd piikazd LIST, LLIST
;vypi$ polozku textu

08F7 CALL #1F49, INITALLDR ;nacti a nastav parametry vsech ptipojenych drivi
08FA LD B, #04 ;maximdlné 4 disky

08FC LD HL, #3E30 DRNAMES ;do HL adresa uloZeni jmen drivii
08FF RINFO5 PUSH BC ;uloZ si pocitadlo

0900 PUSH HL ;a ukazatel na jména diski

0901 LD A, (HL) ;vyzvedni prvni znak jména
0902 AND A ;je jméno?

0903 JR Z, #0913, RINFO6 ;neni — skoc

0905 LD A, #20 ;mezera

0907 RST #10 stiskni

0908 LD A, #20 ;mezera

090A RST #10 stiskni

090B POP HL ;obnov ukazatel na jména drivi
090C PUSH HL ;a zase ho uloz

090D CALL #128D, PRTSTR ;vytiskni jméno driva

0910 LD A, #0D ;novy fadek

0912 RST #10 stiskni

0913 RINFO6 POP HL ;obnov ukazatel na jména driva
0914 POP BC ;a obnov pocitadlo mechanik
0915 LD A, #0C ;posun ukazatel na dal$i jméno drivu
0917 CALL #0FAD, ADDHLA

091A DJNZ #08FF, RINFO5 ;opakuj B-krat
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Vytiskneme systémové proménné BASICu.

091C LD A, #06 ;polozka 6 —,.Length of Program:*
091E LD DE, #0971 INFMES ;do DE adresa tabulky textd piikazd LIST, LLIST
0921 CALL #01C8, PRTMES ;vypiS text polozky
0924 LD HL, (#5C4B) VARS ;do HL zacédtek proménnych
0927 PUSH HL ;uloZ na zdsobnik
0928 LD DE, #5C53) PROG ;do DE zacdtek programu v BASICu
092C AND A ;nulyj CY
092D SBC HL, DE ;v HL je délka BASIC programu (VARS-PROG)
092F LD C,L ;dej ji do BC
0930 LD B,H
0931 CALL #0FA6, BCPRT ;vypi§ délku BASIC programu
0934 LD A, #07 ;polozka 7 — ,Length of Variables:*
0936 LD DE, #0971 INFMES ;do DE adresa tabulky textd piikazi LIST, LLIST
0939 CALL #01C8, PRTMES ;vypi§ text polozky
093C LD HL, (#5C59) E_LINE ;do HL adresa konce proménnych
093F POP DE ;obnov zacdtek proménnych
0940 AND A ;nuluj CY
0941 SBC HL, DE ;do HL délka proménnych (E_LINE-VARS)
0943 LD C,L ;dej ji do BC
0944 LD B,H
0945 CALL #0FA6, BCPRT ;vypis§ délku proménnych
0948 LD A, #08 ;polozka 8 —, . Top of RAM:*
094A LD DE, #0971 INFMES ;do DE adresa tabulky textd piikazd LIST, LLIST
094D CALL #01C8, PRTMES ;vypiS text polozky
0950 LD BC, #5CB2) RAMTOP ;do BC adresa posledniho byte pro BASIC
0954 CALL #0FA6, BCPRT ;vypi§ hodnotu RAMTOPu
0957 LD A, #09 ;polozka 9 — ,,Free memory:*
0959 LD DE, #0971 INFMES ;do DE adresa tabulky textd piikazi LIST, LLIST
095C CALL #01C8, PRTMES ;vypiS text polozky
095F RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
0960 DW #1F1A ;podprogram FREE-MEM zjiSténi obsazené paméti
0962 LD HL, #FFFF ;do HL 65535
0965 AND A ;nulyj CY
0966 SBC HL, BC ;odecti BC, v HL je velikost volné paméti
0968 LD C,L ;dej ji do BC
0969 LD B,H
096A CALL #0FA6, BCPRT ;piS volnou pamét
096D LD A, #0D ;novy fadek
096F RST #10 stiskni
0970 RET ;vrat se pfes RETURN do ZX ROM
INFMES

Tabulka texti pro piikazy LIST * a LLIST *. Za¢ind invertovanym znakem.

0971 INFMES
Polozka 0
0972

DB  #380

4D 44 4F 53 20 52 65 6C 65 61 73 65
3A 20 31 2E 30 20 28 31 37 2D 4D
61 79 2D 39 31 29 0D 28 43 29 20 44
69 64 61 6B 74 69 6B 20 53 6B 61 6C
69 63 61 20 31 39 39 31 0D 8D

;invertovany znak

:MDOS Release
;1.0 (17-M
;ay-91) (C) D
;idaktik Skal
sica 1991
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V opravené verzi MDOSu 1.0 je zménéno hlaseni na MDOS Release: 1.0 (01-Sep-92) (C) Didaktik Skalica
1992. Potom to vypada takto:

0972 4D 44 4F 53 20 52 65 6C 65 61 73 65 ;MDOS Release
3A 20 31 2E 30 20 28 30 31 2D 53 ;:1.0 (01-S
65 70 2D 39 32 29 0D 28 43 29 20 44 ep-92) (C) D
69 64 61 6B 74 69 6B 20 53 6B 61 6C ;idaktik Skal
69 63 61 20 31 39 39 32 OD 8D sica 1992
Polozka 1
09AB 44 72 69 76 65 73 20 44 65 66 69 6E ;Drives defin
65 64 20 20 3A A0 sed:
Polozka 2
09BD 3A 2C A0 RS
Polozka 3
09CO0 08 08 20 OD 44 72 69 76 65 73 20 49 ;Drives T
6E 73 74 61 6C 6C 65 64 3A A0 ;nstalled:
Polozka 4
09D6 08 08 20 OD 43 75 72 72 65 6E 74 20 ;Current
44 65 76 69 63 65 20 20 3A A0 :Device:
Polozka 5
09EC 3A 0D 0D 56 6F 6C 75 6D 65 73 20 ;. Volumes
41 76 61 69 6C 61 62 6C 65 3A 8D ;available:
Polozka 6
0A02 4C 65 6E 67 74 68 20 6F 66 20 50 72 ;Lenght of Pr
6F 67 72 61 6D 20 20 3A AO ;ogram:
Polozka 7
0A17 0D 4C 65 6E 67 74 68 20 6F 66 20 56 ;Lenght of V
61 72 69 61 62 6C 65 73 3A A0 ;ariables:
Polozka 8
0A2D 0D 0D 54 6F 70 20 6F 66 20 52 41 ;Top of RA
4D 20 3A A0 M:
Polozka 9
0A3C 0D 46 72 65 65 20 6D 65 6D 6F 72 79 ;Free memory
3A A0 AO i
RESTORE
Piikaz pro zdpis obsahu paméti do specifikovaného sektoru.
Syntaxe: RESTORE *"Zafizeni nebo JménoSouboru", sektor, adresa

Zapise obsah paméti od adresy do logického sektoru. Pokud se pouZzije ,.Zafizeni“, zacind logicky sektor od 1.
logického sektoru na disket€ a konci poslednim piistupnym sektorem na disketé (1. logicky sektor je 1. fyzicky sektor
na 0. stopé, 2. logicky sektor je 2. fyzicky sektor na O. stopé atd.). Lze tak tedy zapsat na jakékoliv misto diskety (pokud
je pristupné). Pokud se pouZzije jméno souboru, zacind logicky sektor od prvniho sektoru uloZeni souboru na disketé
a kon¢i poslednim sektorem ulozeni souboru. Je to stezka souboru (1. logicky sektor je prvni sektor ulozeni souboru,
2. logicky sektor je druhy sektor uloZeni souboru atd.).
0A4B RESTORE

LD HL, #2296 BWRITE ;adresa rutiny piikazu WRITESECTOR

0A4E JR #0A53, RRPRG ;jdi na spole¢nou Cast
READ
Piikaz pro nacteni specifikovaného sektoru do paméti.
Syntaxe: READ * "Zafizeni nebo JménoSouboru", sektor, adresa
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Nacte logicky sektor z diskety do paméti na adresu. Cislovani sektor@ je stejné jako u piikazu RESTORE.

0A50 READ LD HL, #22AS5 BREAD

;adresa rutiny pitkazu READSECTOR

ProtoZe maji pfikazy RESTORE a READ stejnou syntaxi a li$i se pouze v tom, Ze pitkaz RESTORE zapisuje
a pitkaz READ ¢te, je jejich vykondvaci program spolecny. Lisi se pouze ve skoku na provadénou operaci Cteni/zépis

sektoru.

0A53 RRPRG LD (#3E78), HL VALSYX  ;uloZ si adresu rutiny na dobu kontroly syntaxe
0A56 RST #18 :nacti aktudlni znak

0AS57 CP ¥ ;je to hvézdicka?

0A59 JMPREPC JP NZ, #06C6, REPORTC ;ne — sko¢ na REPORT C ,Nonsense in BASIC*

Provedeme syntaktickou analyzu parametr piikazu.

0A5C RST #20
0A5D RST #28
0ASE DW #1C8C
0A60 LD B, #02

Jako prvni to je jméno zafizeni nebo souboru.
;nacti dalSi znak

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram EXPT-EXP vyhodnoceni fetézce —
;je vyzvednuto bud jméno souboru nebo zafizeni
;budeme analyzovat dva parametry

Vyzvedneme dva parametry pifkazu. Prvni je Cislo logického sektoru a druhé je adresa uloZeni sektoru v paméti.

0A62 RRPRGPAR  PUSH BC

0A63 RST #18

0A64 (G

0A66 JR  NZ, #0A59, IMPREPC
0A68 RST #20

0A69 RST #28

0A6A DW #1C82

0A6C POP BC

0A6D DINZ #0A62, RRPRGPAR
0A6F CALL #1057, ISSYNCONTR

Neni kontrola syntaxe, provedeme proto piikaz.

0A72 RST #28

0A73 DW  #1E99

0A75 LD (#3E7A), BC VALSYY
0A79 RST #28

0A7A DW  #1E99

0A7C PUSH BC

0A7D CALL #0FCF, DIVSTRING
0A80 CALL #1043, SETWDNM
0A83 CALL #1C8F, SETACT
0A86 LD A, (#3E8A) FNZONE!
0A89 AND A

0A8A JR  Z, #0AB4, RRINDISK

Budeme hledat logicky sektor souboru.
0A8C CALL #107C, ARRANGNM
0ASF JpP C, #1019, REPORTF

;uloZ si Cita¢ parametri

;nacti aktudlni znak

;je to carka?

:ne — sko¢ na REPORT C , Nonsense in BASIC*

;nacti dalSi znak

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram EXPT-EXP vyhodnoceni &iselného vyrazu
;obnov ¢ita¢ parametr(

;opakuj B-krat

;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram FIND-INT2 vyzvednuti ¢isla do BC
;vyzvedni 2. parametr — adresu uloZeni

;uloz si ji do SRAM

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram FIND-INT2 vyzvednuti ¢isla do BC
;vyzvedni 1. parametr — ¢islo logického sektoru
;uloZ si ho na zasobnik

;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru
;nastav jméno disku v DNZONEI pro 1/O

;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako

;v DNZONELI

;precti prvni znak jména souboru v FNZONEIL
;bylo vloZeno jméno?

ne — skoc

;uprav jméno souboru v FNZONEI na masku
;bylo pouzito wildchars — sko¢ na REPORT F ,Invalid
;file name*
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0A92 CALL #212B, FIRSTMASK ;nacti 1. polozku adresdfe vyhovujici masce v FNZONE1

0A95 JP NZ, #1FB1, REPORTS ;neexistuje — sko¢ na REPORT S , File not found*
0A98 LD A, #11 ;posuil se na adresu uloZeni 1. sektoru

0A9A CALL #0FAD, ADDHLA

0A9D LD A, (HL) ;vyzvedni do HL prvni sektor uloZeni souboru
0A9E INC HL

0A9F LD H, (HL)

0AAO0 LD LA

0AA1 POP BC ;¢islo hledaného logického sektoru do BC

Nyni najdeme pozadované ¢islo logického sektoru ve stezce souboru.

0AA2 RRFINDSC LD AB ;uz byl nalezen?

0AA3 OR C

0AA4 JR  Z, #0ABS, RRFINDOK ;ano — skoc¢

0AA6 DEC BC ;sniz pocitadlo o jednicku

0AA7 CALL #1CF1, GETWTEST ;nacti polozku FAT a otestuj chybu ve FAT
0AAA EX DE, HL ;dej obsah do HL

0AAB BIT 3,H ;uZ jsi na konci souboru?

0AAD JR  Z, #0AA2, RRFINDSC ;ne - skoc¢

Soubor neni uloZen v tolika sektorech. Logicky sektor je tedy mimo rozsah.
0AAF LD A, #31 ;REPORT i ,,Bad record number*
0AB1 Jp #0204, ERRR ;pis hlaseni a sko¢ do ZX ROM

Je to logicky sektor drivu a ne souboru.
0AB4 RRINDISK POP HL ;¢islo logického sektoru do HL

Nyni nacteme nebo zapiSeme dany sektor.

0ABS RRFINDOK  CALL #1DF9, LOGFYZ ;preved logicky sektor na fyzicky sektor a stopu
0AB8 LD DE, #0100 ;1 sektor, 255 opakovéani

0OABB CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu

0ABE LD A, #3E6B) WORKDR ;do A drive, se kterym se pracuje

0AC1 LD HL, #3E78) VALSYX  :dej adresu rutiny pro ¢teni nebo zdpis do HL

0AC4 PUSH HL ;a uloZ ji na zdsobnik

0ACS5 LD HL, #3E7A) VALSYY  ;do HL dej adresu, kam zapisovat/Cist

0AC8 RET ;proved operaci a vrat se pies RETURN do ZX ROM

Sekvencni soubory

MDOS ndm poskytuje rozsifeni price se sekvencnimi soubory. Umoziiuje pripojit na kandl soubor pro vstup dat
z nebo do kandlu. K otevieni kandlu slouzi pitkaz OPEN a k uzavieni piikay CLOSE. Pro vstup a vystup do/z kandlu
se pouzivaji klasické pitkazy PRINT a INPUT.

Piikaz OPEN slouzi k otevieni kandlu.

Syntaxe: OPEN #n,["JménoSouborul[.PiiponaSouborul]"][,"JménoSouboru2[.PfiponaSouboru2]"]

Piikaz otevie kandl n. Soubor JménoSouborul je pfipojen jako vstup do kandlu a soubor JménoSouboru2 jako
vystup z kandlu. Takze ze JménoSouborul lze ¢ist a do JménoSouboru2 lze zapisovat. Samoziejmé si miZzeme
oteviit soubor jenom pro vstup nebo pro vystup. Pii otevieni souboru pro vstup nebo vystup si MDOS vytvoii pro
kazdy soubor bufer, pies ktery se déje veskerd komunikace. Do n&j si vzdy bud nahrava sektor, pokud se jednd
o vstupni soubor, a ¢te z néj data. AZ dojde na konec buferu, nacte si dalsi sektor. Pokud se jednd o vystupni soubor,
data do néj zapisuje a az je bufer plny, je zapsdn na disk a zapisuje se znovu od zacdtku buferu. Bufer tedy tvoii jakousi
vyrovndvaci pamét, kterd kdyZ se zaplni, je zapsdna na disk, nebo kdyZ je prazdnd, je zaplnéna z disku (caching).
Velikost buferu pro kazdy soubor je 544 bytd. Sklddd se z hlavicky (32 bytti) a z oblasti pro uloZeni dat (512 bytd).
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Struktura hlavicky:

adresa rutiny pro zdpis znaku do kandlu 2 byty
adresa rutiny pro ¢teni znaku z kandlu 2 byty
kéd kandlu 1 byte
¢islo drivu, kde je uloZen soubor pripojeny na kanal 1 byte
jméno disku, kde je uloZen soubor pfipojeny na kandl 12 bytd
¢islo fyz. stopy a sektoru, kde je uloZena hlavicka souboru v adresari 2 byty
adresa uloZeni hlavicky souboru v buferu adresdre 2 byty
délka souboru 3 byty
¢islo sektoru, ktery se zrovna pouzivd jako posledni sektor souboru 2 byty
pocet znakd ke éteni/zapsanych 2 byty
ukazatel na aktudlni pozici v buferu 2 byty
nevyuzito 1 byte

Bufery se uklddaji za systémové proménné BASICu pred zacitek BASIC programu. Pokud budete chtit oteviit
soubor se jménem ,.K*, ,,P* nebo ,,S* a bude bez piipony, tak to nepijde (obejit se to dd pridinim piipony, aby nebyl
ndzev souboru dlouhy jeden znak, protoZe jsou tyto kédy rezervovany). Je taky nebezpecné pripojovat soubor na
kandl 0, protoZe pfi voldni chybového hldSeni (chyby nebo hldSeni OK) nebo editoru je adresa kandlu O ,tvrdé*
prepsdna, takZe se ztrati ukazatel na bufer a soubor uz bude nepfistupny. Ddle nejde pfesmérovat vystup piikazt
MDOSu do kandlu v diisledku struktury MDOSu.

Piikaz CLOSE slouzi k uzavieni kandlu.

Syntaxe: CLOSE #n

Prikaz uzavre kandl n. Pokud byl na tento kandl pfipojen soubor pro vystup, je jeho bufer uloZen na disk jako
posledni sektor souboru.

OPENIN
Vstupni bod, pokud chceme pfipojit na kandl soubor pro vstup (Cteni).

0AC9 OPENINPUT LD HL, #5C65) STKEND ;vezmi adresu konce zasobniku kalkuladtoru

0ACC LD DE, #000A ;0 10 bytd

0ACF ADD HL, DE ;posunt konec zdsobniku kalkuldtoru

0ADO LD  (#5C65), HL STKEND  ;uloZ novy konec zdsobniku kalkuldtoru

0AD3 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
0AD4 DW #171E ;podprogram STR-DATA vyzvedni data pro cislo

;proudu, které je na zdsobniku kalkuldtoru

Zjistime, jestli uz dany kandl neni otevfen.

0AD6 LD (#3E78), HL VALSYX ;uloZ si adresu kandlu v oblasti proudovych dat

0AD9 LD AB ;je kandl otevien?

0ADA OR C

0ADB JR Z, #OAEB, STRNOOPEN ;ne — sko¢ na otevieni

0ADD LD AB ;do A vySsi byte posunu

0ADE AND A ;uZz mu byl prifazen néjaky soubor?

0ADF JR NZ, REPORTm ;ano — sko¢ na REPORT m ,,Stream already open®
0AE1 LD AC ;do A niz&i byte posunu

0AE2 CP #11 ;byl uz mu piitazen néktery z kandld ,K*, ,,S, ,,R*, ,P*“?
0AE4 JR C, #OAEB, STRNOOPEN;ano — sko¢

Na kandl uz byl pfipojen jiny soubor.
0AE6 REPORTm LD A, #35 ;REPORT m ,,Stream already open*
0AES8 JP #0204, ERRR ;piS hldSeni a sko¢ do ZX ROM
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Otevie soubor pro cteni
0AEB STRNOOPEN CALL #0D14, ANAOPENM ;rozloZ fetézec na zdsobniku na jméno souboru a disku

0AEE PUSH IX suloz si IX
0AFO CALL #0DBS5, SETSTRNM ;nastav jméno disku v DNZONEI a otestuj piiponu
;souboru na ,,B“ a ,,Q“ a pouziti wildchars
0AF3 CALL #1C8F, SETACT ;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako
;v DNZONEI1
0AF6 CALL #212B, FIRSTMASK ;nacti 1. polozku adresdfe vyhovujici masce v FNZONE1
0AF9 JP NZ, #1FB1, REPORTS ;nenaSel — sko¢ na REPORT S ,File not found*

Otestujeme, jestli soubor neni chrdnén proti Cteni.

0AFC CALL #1283, GETATR ;vyzvedni atributy souboru
OAFF BIT 3,A ;je READ PROTECTED?
0BO1 JP Z, #1FBD, REPORTe ;ano — sko¢ na REPORT e ,File is read protected

Nyni si vytvoiime bufer v RAM a nastavime kandlové informace oteviraného kandlu.

0B04 PUSH HL ;uloZ si adresu polozky v buferu adresdre

0BO05 CALL #0D6F, MAKE544B ;vytvor si volné misto pro bufer daného kandlu

0B08 PUSH HL ;uloZ si zacatek buferu

0B09 CALL #0D21, SETSTRBUF  ;vypocti offset buferu a uloZ ho od tabulky informaci
;0 kandlech

0BOC POP HL ;obnov adresu zacatku buferu

0BOD LD (#3E7A), HL VALSYY  ;uloz si zacdtek buferu

Budeme vytvaret hlavicku buferu. Nejdfive si uloZime adresy rutin pro vystup a vstup a kéd kandlu.
0B10 LD DE, #15C4 ;do DE adresa rutiny pro zdpis znaku

ProtoZe je tento soubor otevien pouze pro ¢teni, je pfi pokusu o zdpis vyvoldno chybové hldSeni na adrese #15C4
v ZX ROM.
0B13 CALL #0D67, LD(HL)DE ;uloz do hlavicky buferu
0B16 LD DE, #22C2 ;do DE adresa rutiny pro nacteni znaku

Na této adrese je v ZX ROM piikaz RST #0, ktery vyvold piestrankovani do ROM D40, kde se podle ndvratové
adresy urci, Ze je voldna rutina pro ¢teni znaku z kandlu.

0B19 CALL #0D67, LD(HL)DE ;uloz do hlavicky buferu
0B1C LD A, #EB ;do A kéd ndzvu kandlu — urcuje, Ze je prfipojen soubor
0BIE CALL #0D6C, LD(HL)A ;uloz do hlavicky buferu

Nyni nastavime informace o souboru.
0B21 MAKEHBUF LD A, (#3E6B) WORKDR ;do A drive, se kterym se pracuje

0B24 CALL #0D6C, LD(HL)A ;uloz ¢islo drive do hlavicky buferu

0B27 EX DE, HL ;do DE ukazatel do hlavicky buferu

0B28 PUSH IX ;do HL adresu parametrii drivu z IX

0B2A POP HL

0B2B LD A, #30 ;posun se na jméno disku, se kterym se pracuje
0B2D CALL #0FAD, ADDHLA

0B30 LD BC, #000C ;12 bytli (jméno + dva ndhodné byty)

0B33 LDIR ;presuii do hlavicky buferu

0B35 EX DE, HL ;vrat ukazatel do hlavicka buferu zpét do HL

0B36 LD DE, (#3E6F) ADRSCTR ;vyzvedni Cislo stopy a sektoru naposledy nacteného

:do buferu adresdie
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0B3A

CALL #0D67, LD(HL)DE

;a uloZ si ho do hlavicky

0B3D POP DE ;obnov si adresu polozky v buferu adresire
0OB3E PUSH DE ;a znovu ji uloz

OB3F CALL #0D67, LD(HL)DE ;a uloz ji jesté do hlavicky buferu

0B42 EX (SP), IX ;dej adresu polozKy v buferu adresdfe do IX a uloz si IX
0B44 LD A, IX+#0B) ;vyzvedni délku souboru

0B47 CALL #0D6C, LD(HL)A ;a uloZ ji do hlavicky buferu

0B4A LD A, (IX+#0C)

0B4D CALL #0D6C, LD(HL)A

0B50 LD A, (IX+#15)

0B53 CALL #0D6C, LD(HL)A

0B56 LD E, (IX+#11) ;vyzvedni ¢islo prvniho sektoru uloZeni souboru do DE
0B59 LD D, (IX+#12)

0B5C CALL #0D67, LD(HL)DE ;a uloz do hlavicky buferu

OB5F POP IX ;obnov IX

0B61 LD DE, #0000 ;pocet znaku ke éteni je na zacdtku nula
0B64 CALL #0D67, LD(HL)DE ;uloz do hlavicky buferu

0B67 LD EL ;dej ukazatel do hlavicky buferu do DE
0B68 LD D,H

0B69 INC DE ;a zvys ji o tfi

0B6A INC DE

0B6B INC DE ;v DE je zacdtek uloZeni dat v buferu
0B6C CALL #0D67, LD(HL)DE ;a uloz do hlavicky buferu

0B6F CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu
0B72 POP IX ;obnov IX

Nyni se vratime zpét do ZX ROM na pokracovani provadéni pitkazu OPEN.

0B74 LD HL, #1B00 ;do HL adresa v tabulce parametrti piikazi v ZX ROM
;pro pokracovani pitkazu OPEN
0B77 LD (#5C74), HL T_ADDR ;uloz ji do adresy jako dalsi polozku v tabulce syntaxe
0B7A RET ;a vrat se na dals{ zpracovani pitkazu OPEN
OPENOUT

Vstupni bod, pokud se na kandl pfipojuje pouze soubor pro vystup (OPEN #n,,“JménoSouboru®).

0B7B ONLYOUT  RST #30 ;je kontrola syntaxe?
0B7C JR  Z, #0B93, NOOPEN1  ;ano - sko¢

Provédi se piikaz, proto otestujeme, jestli uz dany kandl neni otevien.

0B7E RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

0B7F DW #171E ;podprogram STR-DATA vyzvednuti dat pro dany kandl
0B81 LD (#3E78), HL VALSYX ;uloZ si adresu kandlu v oblasti proudovych dat

0B84 LD AB ;uz je kandl otevien?

0B85 OR C

0B86 JR Z, #0B93, NOOPENI1 :ne — skoc

0B88 LD AB ;do A vysSsi byte posunu

0B89 AND A ;byl uzZ mu prifazen néjaky soubor?

0OB8A JP NZ, #0AE6, REPORTm ;ano — sko¢ na REPORT m ,,Stream already open‘
0B8D LD AC ;do A niZ8i byte posunu

0B8E CP #11 ;byl uz mu piitazen néktery z kandld ,K*, ,,S, ,,R*, ,P*“?
0B90 JP NC, #0AE6, REPORTm ;ne — sko¢ na REPORT m ,,Stream already open‘
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Provedeme kontrolu parametri piikazu

0B93 NOOPEN1 RST #18 ;vezmi aktudlni znak

0B94 CP vy ;je to Carka?

0B96 JP NZ, #06C6, REPORTC ;ne — sko¢ na REPORT C ,Nonsense in BASIC*
0B99 RST #20 ;vezmi dalSi znak

0BY9A RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
0B9B DW #1C8C ;podprogram EXPT-EXP vyhodnoceni fetézce
0B9D CALL #1057, ISSYNCONTR ;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

Neprovadi se kontrola syntaxe, provedeme piikaz.
OBAO CALL #0FCF, DIVSTRING ;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru

Otevieme soubor pro zdpis se jménem ve FNZONEI a jménem disku v DNZONEI. Na zacdtku je nastaven jako
soubor s nulovou délkou.

0BA3 OPENOUTF PUSH IX suloz si IX
0BAS CALL #0DB5, SETSTRNM ;nastav jméno disku a souboru, otestuj piiponu souboru
0OBAS CALL #1C8F, SETACT ;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako

;v DNZONEL1

Zjistime, jestli takovy soubor jiZ neexistuje.

0BAB CALL #212B, FIRSTMASK ;nacti 1. polozku adresdfe vyhovujici masce v FNZONE1
OBAE JR NZ, #0BBB, OPENNULF;nenalezena — sko¢

0BBO CALL #1283, GETATR ;vyzvedni atributy souboru

0BB3 BIT 2 A ;je WRITE PROTECTED?

0BB5 JP Z, #1A10, REPORTf ;ano — sko¢ na REPORT f ,File is write protected*

Vymazeme existujici soubor, neptime se na piepsdni souboru.
0OBB8 CALL #1F88, DFILER ;proved smazani vyhledaného souboru

Vytvoiifme soubor s nulovou délkou.
0BBB OPENNULF CALL#0D31, SETEMPTYF ;vytvor soubor se jménem v FNZONEI jako soubor
;s nulovou délkou

OBBE PUSH HL ;ulozZ si ukazatel na polozku adresdfe v buferu

0BBF CALL #0D6F, MAKE544B ;vytvor si misto pro bufer o velikosti 544 bytl

0BC2 PUSH HL ;uloz si adresu zacCatku buferu

0BC3 CALL #0D21, SETSTRBUF  ;vypocti offset buferu a uloZ ho do tabulky informaci
;0 kandlech

0BC6 POP HL ;obnov adresu buferu

0BC7 LD DE, #25AB ;do DE adresa rutiny pro zdpis znaku

0BCA CALL #0D67, LD(HL)DE ;uloz do hlavicky buferu

Na této adrese v ZX ROM je instrukce RST #0, kterd vyvold prestrankovdni do ROM D40. Tam se podle
ndvratové adresy do volajictho programu ur¢i skok na rutinu pro vystup znaku do sekvenc¢niho souboru.
OBCD LD DE, #15C4 ;do DE adresa rutiny pro ¢teni znaku
0BDO CALL #0D67, LD(HL)DE ;uloz do hlavicky buferu

ProtoZe je tento soubor otevien pouze pro zdpis, je na misto adresy rutiny uloZen skok na chybové hldseni v ZX
ROM.

0BD3 LD A, #EB ;do A kéd ndzvu kandlu — urcuje, Ze je prfipojen soubor
0BD5 CALL #0D6C, LD(HL)A ;uloz do hlavicky buferu
0BD8 JP #0B21, MAKEHBUF  ;vytvor zbytek hlavicky a vraf se do ZX ROM
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OPENIO
Vstupni bod, pokud chceme piipojit na kandl soubor jako vystup z kandlu, pficemZ uZ je na néj pfipojen soubor
pro vstup. (OPEN #n, "JmenoSouborul", "JménoSouboru2").

0BDB OPENIO RST #18 ;vezmi aktudlni znak

0BDC CP oy ;je to Carka?

OBDE JP NZ, #06C6, REPORTC ;ne — sko¢ na REPORT C ,Nonsense in BASIC*

0OBE1 RST #20 ;vezmi dalSi znak

0BE2 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

0BE3 DW  #1C8C ;podprogram EXPT-EXP vyhodnoceni fetézce
;vyzvedneme JménoSouboru2

0OBES CALL #1057, ISSYNCONTR ;test, jestli neni kontrola syntaxe

Neni kontola syntaxe, provedeme piikaz.

OBES CALL #0FCF, DIVSTRING ;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru
0OBEB CALL #0BA3, OPENOUTF ;otevii vystupni soubor se jménem ve FNZONEI1
OBEE LD HL, #3E7A) VALSYY  ;do HL adresu buferu souboru, ktery slouzi pro vstup

Je tieba prepsat adresy rutin pro vstup a vystup, protoZe jsou otevieny soubory jak pro vstup, tak i pro vystup.
Tyto adresy se zapisuji do hlavicky buferu souboru pro vstup, protoZze odtud budou vyzveddvdny systémem v ZX
ROM.

0BF1 LD DE, #7AC ;do DE adresu rutiny pro zdpis znaku

O0BF4 CALL #0D67, LD(HL)DE ;uloZ ji do hlavicky buferu

0BF7 LD DE, #27A5 ;do DE adresu rutiny pro nacteni znaku

OBFA CALL #0D67, LD(HL)DE ;uloZ ji do hlavicky buferu

0BFD LD A, #EB ;do A kéd ndzvu kandlu — urcuje, Ze je prfipojen soubor
OBFF CALL #0D6C, LD(HL)A ;uloz do hlavicky buferu

ProtoZe pii otevirdni souboru pro vystup doslo k prepsdni kandlovych informaci u souboru, ktery je pfipojen na
stejny kandl a je otevien pro vstup, (offset ted ukazuje na bufer souboru, ktery je otevien pro zdpis), musime odecist
544 byt (délka buferu), aby offset ukazoval zpét na bufer souboru pro vstup. Lze to provést, protoze oba bufery
jsou vzdy za sebou.

0C02 LD HL, (#3E78) VALSYX ;do HL adresu kandlu v oblasti proudovych dat

0CO05 CALL #0DB0, LDDE(HL) ;vyzvedni obsah do DE

0C08 LD BC, #FDEO ;do BC dej —544

0COB EX DE, HL :do HL offset buferu

0CoC ADD HL, BC ;piicti BC (odecti 544)

0COD EX DE, HL ;a dej zpét do DE

0COE DEC HL ;nastav adresu kandlu do ptivodniho stavu

0COF DEC HL

0C10 CALL #0D67, LD(HL)DE ;a uloZ tam novy offset

0C13 RET ;vrat se pfes RETURN do ZX ROM
CLOSESTR

Tento podprogram zavird proud. V A je ¢islo kandlu
IN: A Géislo kanalu (0-15)
OUT: uzavie dany kanal, vyprazdni bufer souboru na disk

0C14 CLOSESTR LD HL, (#5C65) STKEND  ;vezmi adresu vrcholu zasobniku kalkuldtoru do HL

0C17 LD DE, #0005 ;posuii o 5 bytl
0C1A ADD HL, DE
0C1B LD  (#5C65), HL STKEND  ;a uloz novy vrchol zdsobniku kalkuldtoru
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Vyzvedneme parametr a otestujeme ho.

0C1E
0C1F

0C21
0C22

RST #28
DW #1E%

RST #28
DW #1721

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram FIND-INT1 vyzvednuti ¢isla do A
;vyzvedneme Cislo proudu

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram pro kontrolu rozsahu ¢isla proudu
;zkontroluj, jestli je ¢islo v rozsahu 0 az 15

Uzavieme soubor otevieny pro zdpis s vyprdzdnénim buferu a uzavieme kandl.
0C24 CLOUTSTRF PUSH HL

;uloZ si adresu proudovych dat pro dany kanal

0C25 CALL #0C4B, CLOPENF ;uzavfi soubory pfipojené na kandl

0C28 POP HL ;obnov si adresu

0C29 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

0C2A DW #16EB ;podprogram zavii proud

0C2C RET ;vrat se pfes RETURN do ZX ROM
CLOSEALLSTR

Uzavie vSechny kandly, na které je pfipojen sekven¢ni soubor.

0C2D CLOSEALL

CALL #1057, ISSYNCONTR

Neni kontrola syntaxe, provedeme piikaz.

0C30

XOR A

;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

;zaCind se kandlem 0

Budeme postupné zavirat kandly, na které je piipojen sekvencni soubor.

0C31 CLOSEALL1 PUSH AF ;uloz si ¢islo zaviraného kandlu
0C32 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
0C33 DW #1721 ;podprogram vyzvednuti dat pro kandl v A
0C35 PUSH HL ;uloZ si adresu oblasti proudovych dat pro dany kandl
0C36 LD HL, #5C4F) CHANS ;do HL adresa, kde jsou uloZeny informace o kandlech
0C39 ADD HL, BC ;posufi se na data o kandlu
0C3A INC HL ;posuni se na kéd kandlu
0C3B INC HL
0C3C INC HL
0C3D LD A, (HL) ;dej kéd kandlu do A
0C3E POP HL ;obnov adresu oblasti proudovych dat pro dany kandl
0C3F CP #EB ;je na tento kandl piipojen soubor?
0C41 CALL Z, #0C24, CLOUTSTRF ;ano - uzavii soubory pfipojené na dany kandl
0C44 POP AF ;obnov ¢&ita¢ kandld
0C45 INC A ;posuii se na dals{
0C46 CP #10 ;uzavieno vSech 16 kandli?
0C48 JR C, #0C31, CLOSEALLI1 ;ne — opakuj
0C4A RET ;vraf se pfes RETURN do ZX ROM
CLOPENF

Uzavie soubory piipojené na kandl. V BC je offset buferu.

0C4B CLOPENF LD AB ;je uz proud zavien?

0C4C OR C

0C4D RET Z ;ano — vraf se

0C4E LD HL, #5C4F) CHANS ;do HL adresa, kde jsou uloZeny informace o kandlech
0C51 ADD HL, BC ;posuii se na hlavicku buferu
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0C52 LD D, (HL)

0C53 DEC HL

0C54 LD E, (HL)

0C55 EX DE, HL

0C56 LD BC, #25AB

0C59 SBC HL, BC

0C5B JR  Z, #0C72, CLOSEOUTF
0C5D LD BC, #0201

0C60 AND A

0C61 SBC HL, BC

0C63 JR  Z, #0C6D, CLOSEOF!1

;vyzvedni adresu rutiny pro zdpis znaku
;do DE

;a dej ji do HL

;do BC adresa rutina pro zdpis znaku, kdyZ je otevien
;pouze soubor pro zdpis

;jsou stejné?

;ano — sko¢ na uzavieni souboru otevieného pro
;zdpis s vyprazdnéni buferu

;do BC 513, v HL je bud #201, pokud byly otevieny
;soubory pro zdpis i pro ¢teni nebo #F019, pokud byl
;otevien pouze soubor pro Cteni

;nuluj CY

;odecti BC od HL

;byly otevieny soubory pro zdpis i pro ¢teni — skoc

Zrusime dany prostor. V HL je zacitek buferu.
0C65 CLOERROOM EX DE, HL

0C66 LD BC, #0220
0C69 CALL #0D80, DESTRBYTE
0C6C RET

;dej do HL ukazatel na zacétek buferu
;544 byth

;zru§ prostor a uprav adresy kanal
;vrat se

Zrusime bufer souboru pro ¢teni. V HL je adresa buferu.

0C6D CLOSEOF1 PUSH DE ;uloZ ukazatel na zacdtek buferu
0C6E CALL #0C65, CLOERROOM ;vymaz nejdfive bufer, ve kterém byl soubor na ¢teni
0C71 POP DE ;obnov ukazatel na zacdtek buferu — ted ukazuje na
;bufer souboru, ktery byl otevien pro zdpis
CLOSEOUTF

Uzavie soubor, ktery byl otevien pro zdpis, s uloZenim buferu na disk.

0C72 CLOSEOUTF PUSH IX
0C74 EX DE, HL

Nejdfive nastavime parametry diskety a souboru.

0C75 INC HL

0C76 INC HL

0C77 INC HL

0C78 INC HL

0C79 INC HL

0C7A INC HL

0C7B LD DE, #3E80 DNZONEI
0C7E LD BC, #000A

0C81 LDIR

0C83 INC HL

0C84 INC HL

0C85 CALL #1C8F, SETACT
0C88 CALL #0DBO, LDDE(HL)
0C8B LD CE

0C8C LD B,D

suloz si IX
:do HL ukazatel na hlavi¢ku buferu

;posuil se na jméno disku

;do DE adresa 1. jména disku pro /O

;10 znaka

;presuit jméno disku, na kterém je uloZen soubor, ktery
;byl otevien pro zdpis

;posuil se na uloZeni sektoru a stopy adresdre, ve kterém
;je uloZena hlavicka souboru

;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako

;v DNZONELI

;vyzvedni sektor a stopu adresdie do DE

;a zkopiryj je do BC
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0C8D LD  (#3E6F), DE ADRSCTR ;uloz jako ¢islo sektoru a stopy adresdfe, ktery byl
;naposledy nacten z disku

0C91 LD A, #3E6B) WORKDR ;do A drive, se kterym se pracuje

0C9%4 LD (#3E71), A ADRDR ;uloZ jako drive, ze které¢ho se naposledy cetl adresat

0C97 LD DE, #0101 ;jeden sektor, Zddné opakovani

0C9A PUSH HL :uloZ si ukazatel na hlavicku buferu

0C9B LD HL, #3800 DIRBUF :do HL adresa uloZeni buferu adresife

0C9E CALL #22A2, BREADA ;nacti sektor

0CA1l POP HL :obnov si ukazatel na hlavicku buferu

0CA2 CALL #0DBO0, LDDE(HL) ;vyzvedni adresu polozky v buferu adresdie do DE

0CAS PUSH DE ;a uloZ si ji

0CA6 POP 1IX ;do IX

Vypocteme délku souboru.

0CA8 CALL #0DBO0, LDDE(HL) ;vyzvedni prvni dva byty délky souboru z buferu do DE

0CAB PUSH DE ;a uloZ si je

0CAC LD C, (HL) ;vyzvedni tfeti byte délky souboru z buferu do C

0CAD INC HL ;posuil se na dalsi byte hlavicky buferu

0CAE CALL #0DBO0, LDDE(HL) ;vyzvedni ¢islo naposledy zapisovaného sektoru do DE

0CB1 EX DE, HL ;a dej ho do HL

0CB2 EX (SP), HL ;uloZ si ho na zdsobnik a vyzvedni prvni dva byty délky
;souboru ze zdsobniku

0CB3 PUSH HL ;a znovu je uloz

0CB4 EX DE, HL ;do HL vrat zpét ukazatel na hlavicku buferu

0CB5 CALL #0DB0, LDDE(HL) ;vyzvedni pocet zapsanych znaki v buferu do DE

0CB8 LD (IX+#0B), E ;uloz do prvniho bytu délky souboru niZsi byte poctu
;zapsanych znakd

0CBB POP AF ;vyzvedni druhy byte délky souboru, prvni je vZdy nula

0CBC ADD A, D Jpricti vyssi byte poctu zapsanych znaki

0CBD LD (IX+#0C), Aja uloz jako druhy byte délky souboru

0CCO LD AC ;do A dej tieti byte délky souboru

0CC1 ADC A, #00 ;a pricti pfiznak preteceni

0CC3 LD (IX+#15), A ;uloZ jako treti byte délky souboru

Zapiseme hlavicku souboru na disk.
0CC6 CALL #1E65, WSCADR ;zapi$ sektor adresdre
0CC9 CALL#21A1, DRVSYS ;zjisti adresu parametrd drivu, se kterym se pracuje

Nyni provedeme zdpis posledniho sektoru. Musime rozlisit dvé moznosti. Jestli uz byl do souboru zapsan néjaky
sektor (stezka obsahuje koncovou znacku) nebo nebyl zapsdn jesté zddny sektor (soubor je nastaven jako soubor
s nulovou délkou).

0CCC LD AD ;byl zapsdn néjaky znak do buferu?

0CCD OR E

0CCE EX (SP), HL ;vyzvedni ¢islo naposledy zapisovaného sektoru buferu
;:a uloz si ukazatel na hlavicku

0CCF JR  Z, #0D03, CLOSEEND ;ne — skoc¢ na zruSeni prostoru, protoZe se nic nezapisuje

0CD1 PUSH DE ;uloz si pocet zapsanych znakti v buferu

0CD2 CALL #1CF1, GETWTEST ;nacti polozku FAT a otestuj chybu ve FAT

0CDS5 LD AD ;do A vysSsi byte obsahu

0CD6 CP #0C ;byl viibec zapsan néjaky sektor souboru?

0CD8 JR Z, #0CE7, CLEMPTYF ;ne — skoc¢ na vytvoreni koncové znacky

Do souboru byl zapsin sektor, ma tedy koncovou znacku. Najdeme dalSi sektor, ktery vloZime do stezky souboru.
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0CDA PUSH HL ;uloz si Cislo sektoru

0CDB CALL #20F6, FIEMPTYFAT  ;najdi prvni prdzdnou polozku FAT od HL
O0CDE JP NZ, #20BC, RETREP :nenalezena — sko¢ na REPORT U ,Disk full*
0CEl1 POP DE ;obnov ¢islo naposledy zapisovaného sektoru
0CE2 EX DE, HL ;a prehod sektory

0CE3 CALL #1DI1E, WRTOFAT ;zapi$ do polozky FAT obsah DE

0CE6 EX DE, HL ;a znovu je prehod

Vytvoiime koncovou znacku. V HL je ¢islo posledniho sektoru, do kterého se zapiSe obsah buferu.

O0CE7 CLEMPTYF POP DE ;obnov si pocet zapsanych znaki v buferu
0CES8 LD A D ;do A vysSsi byte

0CE9 OR #0OE ;vytvot znaCku konec souboru

0CEB LD D, A ;dej ji zpét do D

0CEC CALL #1D1E, WRTOFAT ;zapi$§ do polozky FAT obsah DE

O0CEF CALL #1D9D, WFATIFCH ;zapi§ FAT, pokud byla zménéna

0CF2 CALL #1DF9, LOGFYZ ;preved logicky sektor na fyzicky sektor a stopu
0CF5 POP HL ;obnov ukazatel na bufer

0CF6 PUSH HL ;a znovu ho uloz

0CF7 INC HL ;posuil se na zacdtek dat

0CF8 INC HL

0CF9 INC HL

UloZime obsah buferu do posledniho sektoru souboru.

0CFA LD DE, #0100 ;jeden sektor, 255 opakovéni
0CFD LD A, #3E6B) WORKDR ;do A drive, se kterym se pracuje
0DO00 CALL #2296, BWRITE ;zapis sektor

Zrusime prostor pro bufer souboru otevieného pro zdpis.

0D03 CLOSEEND POP HL ;obnov ukazatel do hlavicky buferu
0D04 LD DE, #FFE3 ;do DE -29
0D07 ADD HL, DE ;odecti od HL — v HL je adresa zacétku hlavicky buferu
0D08 LD BC, #0220 ;délka je 544 byt
0DOB CALL #0D80, DESTRBYTE  ;zru$ prostor a uprav adresy kandli
0DOE CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu
0oD11 POP IX ;obnov IX
0D13 RET ;vrat se pfes RETRUN do ZX ROM
ANALOPENNM
Vyzvedne fetézec ze zasobniku, zkontroluje, jestli jeho délka neni nulovd a rozdéli ho na jméno disku a souboru
IN: na zasobniku kalkulatoru je rFetézec

OUT: NZ-v DNZONE1 je jméno disku a v FNZONE1 je jméno souboru

0D14 ANAOPENM RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

0D15 DW #2BF1 ;podprogram STK-FETCH vyzvednuti parametrt fetézce
0D17 LD AB ;je prazdny?

0D18 OR C

0D19 Jp Z, #1019, REPORTF ;ano — sko¢ na REPORT F | Invalid file name*

0OD1C CALL #, OFB2, ANALSTE ;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno souboru a disku
ODI1F AND A ;nastav NZ

0D20 RET ;vraf se
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SETSTRBUF
Vypocte relativni adresu buferu pro otevirany kandl a a ulozi ho do informaci o oteviraném kandle.
IN: HL zacéatek buferu
na VALSYX je ulozena adresa, kde jsou uloZzeny informace o oteviraném
kanalu
OUT: DE relativni adresa buferu
offset je uloZzen do informacich o kanale

0D21 LD DE, (#5C4F) CHANS ;do DE adresa, kde jsou uloZeny informace o kandlech

0D25 AND A ;nulyj CY

0D26 SBC HL, DE ;odecti adresu zacdtku kandlovych dat od adresy
;zaCatku prostoru

0D28 INC HL ;zvy§ o jednicku

0D29 EX DE, HL ;:a uloz rozdil do DE

0D2A LD HL, #3E78) VALSYX  ;do HL adresa kandlu proudovych dat pro otevieny kandl

0D2D LD (HL),E ;uloZ si sem relativni posun na zacdtek buferu pro dany

0D2E INC HL ;kandl

0D2F LD (HL),D

0D30 RET ;vraf se

SETEMPTYFIL

Vytvoii soubor s nulovou délkou
IN: ve FNZONE1 je jméno souboru
IX adresa parametra drivu
OUT: je vytvoFen soubor se jménem ve FNZONE1 s nulovou délkou

0D31 SETEMPTYF CALL #202C, FINDANDFILL ;najdi prvni neprdzdnou polozku adresédie a dej do ni
;jméno souboru z FNZONE1

Vynulujeme informace o délce a pocatecni adrese souboru

0D34 LD B, #06 ;6 bytd

0D36 CLSHEADINF LD  (HL), #00 ;nastav délku souboru, pocatecni adresu a délku
;proménnych na nulu

0D38 INC HL ;posuil se na dalsi byte polozky adresére

0D39 DINZ #0D36, CLSHEADINF ;opakuj B-krat

Najdeme prvni sektor a oznac¢ime ho jako sektor souboru s nulovou délkou.

0D3B PUSH HL ;uloZ si ukazatel do polozky adresdie v buferu

0D3C LD HL, #0000 ;budeme prohleddvat FAT od zacdtku

0D3F CALL #20F6, FIEMPTYFAT  ;najdi prvni prdzdnou polozku FAT od HL

0D42 JP NZ, #20BC, RETREP :nenalezena — sko¢ na REPORT U ,,Disk full*

0D45 EX DE, HL ;dej Cislo volného sektoru do DE

0D46 POP HL ;obnov ukazatel do polozky adresdfe do HL

0D47 LD (HL), E ;a uloZ nalezeny sektor jako ¢islo prvniho sektoru
;souboru

0D48 INC HL

0D49 LD (HL),D

0D4A INC HL

0D4B PUSH HL ;uloZ si ukazatel do polozku adresdie v buferu

oD4C EX DE, HL ;do HL ¢islo prvniho sektoru

0D4D LD DE, #0C00 ;do DE pfiznak délka souboru nulova
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0D50 CALL #1D1E, WRTOFAT ;zapiS do polozky FAT v HL obsah DE

0D53 POP HL ;obnov ukazatel do polozky adresdfe do HL
0D54 LD (HL), #00 ;uloz si do hlavicky nulu
0D56 INC HL ;a posuii se na dalsi byte
0D57 LD (HL), #OF ;uloz atributy RWED
0D59 INC HL ;posuil se na dalsi byte
0D5SA LD (HL), #00 ;uloz do informace o délce souboru nulu
0D5C LD DE, #FFEB ;do DE dej 21
0D5F ADD HL, DE ;odecti od HL
0D60 CALL #1E65, WSCADR ;zapi$ sektor adresdfe v buferu
0D63 CALL #1D9D, WFATIFCH ;zapi$ FAT, pokud byla zménéna
0D66 RET ;vrat se
LD(HL)DE

Ulozi na (HL) registr E a (HL+1) registr D.
IN: DE ukladana hodnota
HL adresa, kam se bude ukladat
OUT: obsah DE se ulozi na (HL) a (HL+1) a obsah HL je zvétSen o 2

0D67 LD(HL)DE LD (HL),E ;uloz E
0D68 INC HL ;posunl se na dal$i adresu
0D69 LD (HL),D ;uloz D
0D6A INC HL ;posuil se na dalsi adresu
0D6B RET ;vrat se

LD(HL)A

Ulozi na (HL) registr A.
IN: A ukladana hodnota
HL adresa, kam se bude ukladat
OUT: obsah A se ulozi na (HL) a obsah HL je zvétSen o 1

0D6C LD(HL)A LD (HL), A ;uloZ A
0D6D INC HL ;posunt se na dal$i adresu
OD6E RET ;vraf se
MAKE544B
Vytvoii prostor 544 bytli za systémovymi proménnymi BASICu pted BASIC programem.
IN: -

OUT: vytvoieno 544 byt volného mista
HL adresa zaéatku volného mista

OD6F MAKE544B LD  BC, #0220 ;prostor 544 byti
0D72 JR #0D77, MAKEROOM ;sko¢ na vytvofeni prostoru
MAKE1088B
Vytvoii prostor 1088 bytl za systémovymi proménnymi BASICu pied BASIC programem.
IN: -

OUT: vytvoieno 1088 bytl volného mista
HL adresa zaéatku volného mista

0D74 MAKE1044B LD BC, #0440 ;prostor 1088 bytd
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Vytvotime prostor. V registru BC je pocet volnych bytd.
0D77 MAKEROOM LD HL, #5C53) PROG ;do HL zacdtek programu v BASICu

0D7A DEC HL ;sniz o jednicku
0D7B RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
0D7C DW #1655 ;podprogram MAKE-ROOM vytvoreni prostoru BC byt
0D7E INC HL ;posuil se na prvni byte prostoru
OD7F RET ;vraf se
DESTRBYTE

Zrusi prostor BC bytti a nastavi kandlové informace. Pouzivé se napf. pfi ruseni buferu souboru pfipojeného na
kandl. Pokud je takovy bufer rusen, musi se zmeénit relativni adresy vSech buferd, které jsou uloZeny za rusenym
buferem (relativni adresa se zmenSi o 544 bytti). Je to dilezité, protoZe pokud by se nezménily, ukazatele na tyto
bufery v kandlovych informacich by byly neplatné (ukazovaly by jinam).

IN: HL adresa zac¢atku ruSeného prostoru
BC délka rusSeného prostoru
OUT: zrusi dany prostor a nastavi kanalové informace

0D80 DESTRBYTE PUSH HL ;uloz si ukazatel na zacdtek prostoru

0D81 PUSH BC ;uloz si pocet byt

0D82 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
0D83 DW #19E8 ;podprogram RECLAIM-2 zruSeni prostoru BC byti
0D85 POP BC ;obnov pocet byt

0D86 POP HL ;a ukazatel na zaCdtek prostoru

0D87 LD DE, (#5C4F) CHANS ;do DE adresa, kde jsou uloZeny informace o kandlech
0D8B AND A ;nulyj CY

0D8C SBC HL, DE ;odecti — v HL je relativni adresa zruSeného prostoru
ODSE INC HL izvy§ o 1

OD8F PUSH HL ;uloz si relativni adresu

0D90 LD HL, #5C10 STRMS ;do HL adresy kandld

0D93 LD A, #13 ;19 kandla

Posuneme vsechny relativni adresy buferti, které byly uloZeny za zruSenym prostorem (doslo ke smazédni
prostoru).
0D95 CRECTADR  CALL #0DBO, LDDE(HL) ;vyzvedni relat. adresu buferu do DE

0D98 EX (SP), HL ;do HL relat. adresu zacdtku prostoru

0D99 SBC HL, DE ;odecti délku buferu

0D9B ADD HL, DE ;a znovu ho pricti

0D9C JR NC, #0DAA, NOCRECT ;je mensi — sko¢ na dalsi kandl

0D9E EX DE, HL idej relat. adresu prostoru do DE a relat. adr. buferu do HL

ProtoZe dany kandl ukazuje na bufer, ktery se nachdzi za ruSenym prostorem, musime sniZit relativni adresu
buferu.

0D9F AND A ;nulyj CY

0DAO SBC HL, BC ;odecti délku prostoru

0DA2 EX DE, HL ;vraf zpét adresy

0DA3 EX (SP), HL ;do HL zpét adresu kandli a uloz relat. adresu prostoru
0DA4 DEC HL ;dej do ptivodniho stavu

0DA5 DEC HL

0DA6 CALL #0D67, LD(HL)DE ;a uloz novou relativni adresu buferu

0DA9 EX (SP), HL ;do HL dej relativni adresu prostoru a uloz adresu kandlti
ODAA NOCRECT EX (SP), HL :do HL adresu kandlt
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0DAB DEC A ;uz byly zkontrolovdny vSechny kandly?

ODAC JR NZ, #0D95, CRECTADR ;ne — opakuj
ODAE POP HL ;obnov si ukazatel na zacétek prostoru
ODAF RET ;vraf se

LDDE(HL)

Vyzvedne DE z (HL) a (HL+1).
IN: HL adresa, odkud se bude vyzvedavat
OUT: DE v E je obsah z (HL) a v D obsah z (HL+1)
HL obsah HL je zvétSen o 2

0DBO LDDE(HL) LD E, (HL) ;vem obsah adresy do E
0ODB1 INC HL ;posuil se na dalsi adresu
0DB2 LD D, (HL) ;vem obsah adresy do D
0DB3 INC HL ;posunt se na dalsi adresu
0DB4 RET ;vraf se

SETSTRNM

Analyzuje jméno souboru a disku pro otevieni sekven¢niho souboru a otestuje piiponu pro sekvencni soubor.
Provadi se také test na wildchars a pokud byly pouzity, hldsi se chyba.
IN: jméno disku v DNZONE1 a jméno souboru ve FNZONE1
OUT: nastavené jméno disku a jméno souboru na masku, kontrola na p¥ipony

,,B" a ”Qu

0DB5 SETSTRNM  CALL #1043, SETWDNM ;nastav jméno disku v DNZONEI pro 1/O

0DB8 CALL#10E2, ANALWDNM ;analyzuj jméno disku v DNZONEI

0DBB INC A ;bylo vloZeno chybné jméno disku?

ODBC JP Z, #2337, REPORTX ;ano — sko¢ na REPORT X ,,Bad device type*

ODBF CALL #107C, ARRANGNM ;uprav jméno souboru v FNZONEI na masku

0DC2 JP C, #1019, REPORTF ;bylo pouzito wildchars — sko¢ na REPORT F ,Invalid
;file name*

0DCS5 LD A, #3E%) EXTEI ;vyzvedni piiponu souboru

0DC8 cp . B“ ;je to ,,B<?

O0DCA RET Z ;ano — vraf se

0DCB cp Q" je to ,,Q*?

0ODCD RET Z ;ano — vrat se

ODCE CP e ;je to ,,7* (pfipona nebyla zaddna)?

0DDO JP NZ, #1019, REPORTF  ;ne — sko¢ na REPORT F ,Invalid file name*

Piipona nebyla urCena, nastavime ji tedy na ,, Q.

0DD3 LD A, ,Q“ ;pfipona bude ,,Q*

0DD5 LD (#3E%4), A EXTEI ;uloZ piiponu souboru

0DD8 RET ;vraf se
READFROMSTR

Rutina pro nacteni znaku ze sekven¢niho souboru do A. Je voldna z adres #22C2 a #27AS.
IN: DE adresa zacatku hlaviéky buferu
OUT: A znak ze sekvenéniho souboru, ktery je pFipojen na aktualni kanal

0DD9 RDFROMSTR EI ;povol preruseni
ODDA RES 3, AY+#02) TVFLAG ;zru§ rezim edit
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Do registru BC vyzvedneme adresu, kam se vraci program po provedeni podprogramu WAIT-KEY (nacteni
znaku z aktudlniho kandlu). Je to proto, aby po nacteni znaku z pripojeného souboru nedoslo k pipnuti jako po
stisknuti kldavesy, pokud se WAIT-KEY vold z procedury EDITOR, obsluhujici piikaz INPUT.

ODDE LD HL, #5C3D) ERR_SP ;do HL adresa polozky na zdsobniku pii chybé

0DE1 DEC HL 3SniZ ji

0DE2 LD B, (HL) ;vyzvedni horni byte do B

0DE3 DEC HL 3SniZ ji

0DE4 PUSH HL ;a uloz na zasobnik

0ODES LD C, (HL) ;vyzvedni dolni byte do C — v BC je nédvratové adresa,
;kam se vréti fizeni z podprogramu WAIT-KEY

0DEG6 LD HL, #0F3B ;ndvratovd adresa po nacteni znaku do podprogramu
;EDITOR

0DE9 AND A ;nulyj CY

ODEA SBC HL, BC ;porovnej s adresou na zdsobniku

ODEC POP HL ;obnov ukazatel na adresu v zdsobniku

ODED JR NZ, #ODF1, NOINPUT ;nebyly stejné — sko¢

ODEF LD (HL), #48 ;zméi ndvratovou adresu do podprogramu EDITOR

;(presko¢ pipnuti kldvesnice)

Nyni provedeme nacteni znaku ze souboru.

ODF1 NOINPUT LD HL, #0018 ;do HL 24

ODF4 ADD HL, DE ;piicti k ukazateli na hlavicku, v HL je ted ukazatel na
;pocet znakll v buferu, kolik jich lze jesté ¢ist

0ODF5 LD E, (HL) ;vyzvedni do DE pocet znakt ke ¢teni

0DF6 INC HL

0DF7 LD D, (HL)

0DF8 INC HL

0DF9 LD C, (HL) ;a do BC aktudlni pozici v buferu

ODFA INC HL

0DFB LD B, (HL)

ODFC LD AD ;je jesté néjaky znak ke Cteni?

O0DFD OR E

0DFE JR NZ, #0E10, NOEMPTBF ;ano — sko¢

ProtoZe byl bufer precten, musime nacist dalsi sektor souboru.

0E00 PUSH HL ;uloZ si ukazatel na hlavicku

0EO1 CALL #0E42, STRRDNSEC ;nacti dalsi sektor souboru do buferu

0E04 POP HL ;obnov ukazatel na hlavicku

0EO05 JR C, #0EOC, STRNEXT :neni konec souboru — skoc¢

0E07 OR #FF ;nastav NC, NZ — REPORT 8 ,.End of file*
0E09 JP #1700, STANDROM ;sko¢ na prestrankovani a ndvrat do ZX ROM

Nastavime aktudlni pozici v buferu na zacitek buferu.

OEOC STRNEXT LD C,L ;zkopiruj ukazatel na hlavicku do BC
0EOD LD B,H

0EOE INC BC ;a posuii ho v BC na zacdtek dat
0EOF INC BC

Snizime pocet bytli a nacteme znak.
0OE10 NOEMPTBF DEC DE ;sniz pocet znakl ke ¢teni
0E11 LD A, (BC) ;vyzvedni znak z buferu
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Ulozime ukazatele do hlavicky buferu a provedeme ndvrat do ZX ROM.

OE12 INCPOINTERS INC BC ;posuni ukazatel na dalsi znak

0OE13 LD (HL),B ;a uloz si ho do hlavicky

OE14 DEC HL

0EI15 LD (HL), C

0E16 DEC HL

0E17 LD (HL), D staky si uloz pocet znaki ke éteni

0E18 DEC HL

0E19 LD (HL), E

OEI1A SCF ;:nastav C

OE1B JP #1700, STANDROM ;sko¢ na prestrankovani do ZX ROM
WRITETOSTR

Rutina pro zdpis znaku do kandlu. Zde se vstupuje, pokud je na kandl piipojen soubor pro ¢teni i pro zdpis. Je
voldna z adresy #27AC.
IN: DE adresa zacatku hlaviéky buferu
A zapisovany znak

OEIE WRTOSTR2 LD HL, #023A ;nastav posun na druhy bufer
0E21 JR #0E26, WRTOSTR ;sko¢ do spolecné Cdsti

Stejné jako u WRTOSTR2, ale s tim rozdilem, Ze na kandl je pfipojen pouze soubor pro zdpis. Je voldna z adresy
#25AB.
0E23 WRTOSTR1 LD HL, #001A ;nastav se na prvni bufer (druhy neni)

Toto je spolecnd ¢dst zdpisu znaku do sekvencniho souboru.

0E26 WRTOSTR EI ;povol prefuseni

0E27 ADD HL, DE ;nastav ukazatel do hlavicky patficného buferu
0E28 LD E, (HL) ;vyzvedni pocdet zapsanych znakii do DE
0E29 INC HL

0E2A LD D, (HL)

0E2B INC HL

0E2C LD C, (HL) ;a aktudlni pozici v buferu do BC

0E2D INC HL

0E2E LD B, (HL)

OE2F LD (BO),A ;uloz A do buferu na (BC)

0E30 INC DE ;zvy$ pocitadlo zapsanych znakt

0E31 BIT 1,D ;uz bylo zapsano 512 znakd?

0E33 JR Z, #0E12, NOFULLBUF ;ne - sko¢

ProtozZe je bufer plny, musime ho zapsat na disk.

0E35 PUSH HL ;uloz si ukazatel do hlavicky buferu

0E36 CALL #0E9B, WFLSTRSC ;zapi$ vyplnény bufer na disk a najdi dalsi volny sektor
0E39 POP HL ;obnov si ukazatel do hlavicky

0E3A LD C/L ;zkopiruj ho do BC

0E3B LD B,H

0E3C INC BC ;posuil se na adresu, kde je uloZen pocet zapsanych
znaku

OE3D LD DE, #0000 ;do DE uloz nulu (Zddny znak zapsdn v buferu)

0E40 JR #0E12, INCPOINTERS ;sko¢ na nastaveni ukazateld a jejich ulozeni
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STRRDNSEC

Nacte dalsi sektor souboru do buferu. Vraci C, pokud jesté takovy je.
IN: HL adresa ulozeni 2. byte aktualni pozice v buferu v hlavicce

OUT: C

jesté neni konec souboru

DE délka dat v nac¢teném sektoru
do buferu je naéten dalsi sektor souboru

0E42 STRRDNSEC PUSH IX

0E44 INC HL

0E45 INC HL

0E46 PUSH HL

0E47 CALL #0E86, STRDRNMSC
0E4A PUSH HL

0E4B EX DE, HL

0E4C BIT 3,H

0E4E JR  NZ, #0ES80, ISLAST

Nacteme dalsi sektor souboru.

0ES0 CALL #1C8F, SETACT
0ES53 CALL #1CF1, GETWTEST
0ES6 CALL #217B, ERAVAR
0E59 CALL #1DF9, LOGFYZ
0ESC POP HL

0ESD CALL #0D67, LD(HL)DE
0E60 LD AD

0E61 CP #0C

0E63 JR  Z, #0E81, ISEMPTY
0E65 BIT 3,D

0E67 JR  Z, #0E70, IS512B
0E69 LD AD

0E6A AND #01

0E6C LD DA

0E6D OR E

OEG6E JR  NZ, #0E73, NO512B

suloz si IX
;posui se na zacdtek dat v buferu

;uloz si zacatek dat v buferu

;nastav z hlavicky jméno disku a vyzvedni ¢islo
;naposledy ¢teného sektoru

;uloZ si ukazatel na hlavi¢ku buferu — ukazuje na cislo
;naposledy ¢teného sektoru

;dej do HL ¢islo naposledy cteného sektoru

;posledni sektor?

;ano — sko¢

;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako
;v DNZONEL1

;nacti polozku FAT a otestuj chybu

;vymaz pomocné proménné MDOSu

;preved logicky sektor na fyzicky sektor a stopu
;obnov ukazatel na hlavicku buferu

;uloz &islo nového naéteného sektoru v buferu
;je to sektor souboru s nulovou délkou?

;ano — sko¢

;je to posledni sektor souboru?

:ne — skoc

;ponech 0. bit

;a vraf zpét do D — v DE je ted délka dat v poslednim
;sektoru

;je 512 byta?

:ne — skoc

Délka dat v sektoru je 512 bytd.
OE70 IS512B LD DE, #0200

;délka nactenych dat v sektoru je 512 byt

Provedeme nacteni sektoru do buferu.

0OE73 NO512B POP HL

0E74 PUSH DE

0E75 LD DE, #0100

0E78 CALL #22A2, BREADA
OE7B POP DE

0E7C POP IX

OE7E SCF

OE7F RET

;obnov ukazatel na zacatek dat v buferu
;uloz si délku dat

;jeden sektor, 255 opakovani

;nacti sektor

;obnov registry

mnastav C
;vrat se
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UzZ neni Zadny sektor ke cteni.
OE80 ISLAST POP HL ;obnov ukazatel do hlavicky buferu

Navrat s tim, Ze byl prekrocen konec souboru.

0E81 ISEMPTY POP HL ;obnov registry

0E82 POP IX

0E84 AND A ;nastav NC

0E85 RET ;vraf se
STRDRNMSC

Nastavi jméno disku, na kterém se nachdzi soubor piipojeny ke kandlu a vraci v DE ¢islo naposledy ¢teného nebo
zapsaného sektoru pro zdpis do buferu.
IN: HL adresa poc¢atku uloZeni dat v buferu
OUT: v DNZONE1 je jméno disku, na kterém je uloZzen dany soubor
DE cislo naposledy éteného nebo zapsaného sektoru
HL adr. uloZeni naposledy ¢teného nebo zapsaného sektoru v hlaviéce

buferu
0E86 STRDRNMSC LD DE, #FFE6 ;do DE dej 26
0E89 ADD HL, DE ;odecti od HL — v HL je adresa uloZeni jména disku
OESA LD DE, #3E80 DNZONEI ;do DE adresa 1.jména disku pro I/O
0E8D LD BC, #000A ;10 znakd
0E90 LDIR ;presuil jméno disku, na kterém je uloZen soubor
;pripojeny ke kandlu
0E92 LD DE, #0009 ;do DE 9
0E95 ADD HL, DE spricti zpét k HL
0E96 LD E, (HL) ;do DE vyzvedni ¢islo sektoru, ktery byl naposledy
0E97 INC HL ;nacten do buferu nebo zapsdn na disketu
0E98 LD D, (HL)
0E99 DEC HL ;v HL je ukazatel na Cislo sektoru v hlavicce buferu
0E9A RET ;vraf se
WFULLSTRSC

Zapise vyplnény bufer do sektoru na disk a najde dalsi prazdny sektor.
IN: HL adresa uloZeni 2. bytu aktualni pozice v buferu
OUT: zapiSe bufer na disk do souboru a najde dalSi volny sektor

OE9B WFLSTRSC  PUSH IX suloz si IX

0E9D INC HL ;posuil se na zacdtek dat v buferu

0E9E INC HL

OE9F PUSH HL ;a uloZ si ukazatel na zacatek dat

0EAO CALL #0E86, STRDRNMSC ;nastav jméno disku a vyzvedni ¢islo naposledy
;zapsaného sektoru

0EA3 LD (#3E78), HL VALSYX ;uloZ si ukazatel na hlavicku buferu (je v ni adresa
;uloZeni naposledy zapsaného sektoru)

0EAG6 PUSH DE ;uloZ si ¢islo naposledy zapsaného sektoru

0EA7 CALL #1C8F, SETACT ;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako
;v DNZONELI

0EAA POP HL ;do HL vyzvedni ¢islo naposledy zapsaného sektoru

Nyni otestujeme, jestli uz byl zapisovdn néjaky sektor do souboru nebo je to soubor s nulovou délkou.
OEAB CALL #1CF1, GETWTEST ;nacti polozku FAT a otestuj chybu
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;do A dej vyssi byte obsahu polozky
;byl uz zapsan néjaky sektor?

OEAE LD AD
OEAF CP #0C
OEB1 JR  Z, #0EC6, NULENGTH ;ne — sko¢

Najdeme tedy novy volny sektor, ktery pfidime na konec stezky souboru, zapiSeme do néj obsah buferu

a ulozime ho jako posledni zapsany sektor.

0EB3 PUSH HL
OEB4 CALL #20F6, FIEMPTYFAT
0EB7 JP NZ, #20BC, RETREP
OEBA POP DE

Vlozime nalezeny novy sektor do stezky souboru.

OEBB EX DE, HL

OEBC CALL #1D1E, WRTOFAT
OEBF LD HL, (#3E78) VALSYX
0EC2 CALL #0D67, LD(HL)DE
0ECS EX DE, HL

;uloZ si ¢islo naposledy zapsaného sektoru
;najdi prazdnou polozku FAT od HL
:nenalezena — sko¢ na REPORT U ,,Disk full*
;do DE ¢islo naposledy zapsaného sektoru

;do HL dej ¢islo naposledy zapsaného sektoru a do DE
;Cislo nalezeného sektoru

;zapi$ do polozky FAT obsah DE

;vyzvedni ukazatel do hlavicky buferu

;uloz si nové Cislo naposledy zapsaného sektoru

;dej do HL ¢islo nového sektoru

Vytvofime koncovou znacku souboru.
OEC6 NULENGTH LD DE, #0E00
0EC9 CALL #1D1E, WRTOFAT
0ECC CALL #1DF9, LOGFYZ

Zapiseme bufer do sektoru a stopy v BC.

OECF POP HL

0EDO PUSH HL

0ED1 LD DE, #0100

0ED4 LD A, (#3E6B) WORKDR
0ED7 CALL #2296, BWRITE
OEDA POP HL

Zvétsime délku souboru o 512 bytd.

OEDB LD DE, #FFF7

OEDE ADD HL, DE

OEDF LD A, (HL)

0EEO ADD A, #02

OEE2 LD (HL), A

OEE3 JR  NC, #0EEB, STRWOK
OEES INC HL

OEE6 INC (HL)

0EE7 JR  NZ, #0EEB, STRWOK

:do DE znacka konec souboru
;zapi§ do polozky FAT obsah DE
;preved logicky sektor na fyzicky sektor a stopu

;obnov ukazatel na zaCdtek dat
;:a znovu si ho uloz

;jeden sektor, 255 opakovani
;do A drive, se kterym se pracuje
;zapi§ sektor

;obnov ukazatel na zaCatek dat

;do DE dej -9

;odecti od HL — v HL je adresa uloZeni 2. byte délky
;souboru

;vyzvedni druhy byte

;piicti k nému 2 (512 byth)

;a uloZ ho zpét

;pokud nedoslo k posunu — skoc¢

;posuii se na dal3i byte

;a zvyS obsah o 1

;nedoslo k posunu — sko¢

A nyni je chyba, kterd se vSak nikdy neprojevi. Nedovoli ndm to kapacita diskety. Jde tady o zvySeni 4. bytu délky
souboru, ktery vSak neni k dispozici (tam uZ je uloZeno ¢islo naposledy zapsaného sektoru). To by vsak §lo pouze
za predpokladu, Ze na disketé je vice nez 32768 sektori a pokud by jsme vytvorili soubor, ktery by zabiral vice nez

onéch 32768 sektorti. To vSak nejde.

0EE9 INC HL ;posuil se na ctvrty byte
OEEA INC (HL) ;a zvys$ jeho obsah o 1
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Zapiseme zmény FAT, inicialicujeme proménné MDOSu a provedeme ndvrat.
OEEB STRWOK CALL #1D9D, WFATIFCH ;zapi§ FAT, pokud byla zménéna

OEEE CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu
OEF1 POP IX ;obnov IX
OEF3 RET ;vraf se

CLOSEZEROSTR

Uzavie kandl 0. Tento podprogram neni odnikud voldn, takze ho mtizete pouzivat jen jako rutinu MDOSu.
OEF4 CLOSEOSTR XOR A ;kandl 0
OEF5 JP #0C24, CLOUTSTRF  ;uzavii kandl

ROMDRPAR

Tabulka zdkladnich parametrd diskd A: a B: (24 bytl) presunovand do SRAM na DRPARZN.

Disk A:
OEF8 ROMDRPAR DB 00 00 00 00 00 ;parametry diskety v A: jsou pfi inicializaci prazdné
OEFD DB #18 ;%00011000 — parametry mechaniky (6. byte)
OEFE DB #28 ;40-ti stopd mechanika
OEFF DB #09 ;9 sektorl na stopu
0F00 DB 00 00 00 00 ;zbyvajici byty, nevyuzité
Disk B:

0F04 DB 00 00 00 00 00 ;parametry diskety v B: jsou pfi inicializaci prazdné
0F09 DB #14 ;%00010100 — parametry mechaniky (6. byte)
OFO0A DB #50 ;80-ti stopd mechanika
0F0OB DB #09 ;9 sektorl na stopu
OF0C DB 00 00 00 00 ;zbyvajici byty, nevyuzité

TXTSDOS

Text SDOS.
O0F10 TXTSDOS DB 53 44 4F 53 ;SDOS

NUM24B

Prevede 24 bitové Cislo na fetézec a vytiskne ho na obrazovku.
IN: IX adresa uloZeni éisla (3 byty) a pomocné proménné (dalsi 3 byty)
(v MDOSu to je SV24NM)
OUT: cislo je vytisténo na otevieny kanal
v ASCIINM je ulozeno ASCII vyjadreni éisla (8 znaku)

0F14 NUM24B LD C, #08 ;bude osm znaki
OF16 LD HL, #3EDA ASCIINM  ;do HL adresa uloZeni ASCII vyjddieni ¢isla v SRAM

Nejdfive si vypocteme fady.
0F19 CALCDIV PUSH HL ;uloZ si ukazatel na ASCII vyjadieni

Inicializujeme pomocné proménné.

OF1A LD (IX+#03), #01 ;budeme zacinat od jednotek
OFIE LD (IX+#04), #00 stedy #000001

0F22 LD  (IX+#05), #00

0F26 LD AC ;do A pocet znaki

0F27 DEC A ;sniz o 1

0F28 JR Z, #0F53, SETNUM ;posledni znak? ano — skoc
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0F2A
O0F2B
O0F2E
0F31

LD
LD
LD
LD

B,A ;uloz si pocet znak do A

A, (IX+#03) ;vyzvedni si do ,registru HLA® fady
L, (IX+#04)

H, (IX+#05)

Vyndsobime registr HLA deseti B-krdt — dostaneme f4d.

0F34 MULT10
0F35
0F37
0F38
OF3A
0F3D
0F40
0F43
0F45
0F46
0F48
OF4B
OF4E
O0F51

ADD

AA

HL, HL
AA

HL, HL

A, (IX+#03)
E, (IX+#04)
D, (IX+#05)
HL, DE
AA

HL, HL
(IX-+#03), A
(IX+404), L
(IX+#05), H

DINZ #0F34, MULT10

;a uloZ si obsah ,registru HLA* do pomocné
;proménné

;opakuj B-krat

Nyni budeme od vypisovaného ¢islo odecitat fady a ziskdme tak Cislici fadu.

0F53 SETNUM POP HL ;obnov si ukazatel na ASCII vyjadfeni
0F54 LD (HL), #30 ;uloZzime si tam znak ,,0%

0F56 PUSH HL ;uloZzime si ukazatel na ASCII vyjadfeni
0F57 SUBNUM LD A, (IX+#00) ;do registru HLA* si vyzvedneme vypisované ¢islo
OF5A LD L, (IX+#01)

OF5D LD H, (IX+#02)

0F60 SUB (IX+#03) ;a odecteme fady

0F63 LD E, (IX+#04)

0F66 LD D, (IX+#05)

0F69 SBC HL, DE

0F6B JR G, #0F7B, ISLOW ;je vysledek zdporny? ano — sko¢
OF6D LD (IX+#00), A ;uloZ si vysledek jako nové cislo

0F70 LD (IX+#01), L

0F73 LD (IX+#02), H

0F76 POP HL ;obnov ukazatel na ASCII vyjddfeni ¢isla
OF77 INC (HL) ;zvy$ kod znaku

0F78 PUSH HL ;a uloz si ukazatel na ASCII vyjadient
0F79 JR #0F57, SUBNUM ;sko¢ na dalsi odecteni Fadu

Ziskali jsme Cislici fadu, posuneme se tady na dalsi pozici v ASCII vyjadfeni, snizime fdd a opakujeme.

OF7B ISLOW
OF7C
O0F7D
OF7E
0F80
0F83

POP
INC
DEC
JR
LD
LD

HL ;obnov ukazatel na ASCII
HL ;posuii se na dalsi znak
C ;sniz pocet znakd a fad

NZ, #0F19, CALCDIV
HL, #3EDA ASCIINM
B, #07

;jesté nejsou viechny — skoc
;do HL adresa zacatku ASCII vyjadfeni ¢isla v SRAM
:budeme kontrolovat 7 znakd

Odstranime nevyznamné nuly na zacdtku c¢isla a nahradime je mezerami.

0F85 CLSNUL
0F86

LD
CP

A, (HL) ;vyzvedni znak
#30 ;je to nula?
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0F88 JR  NZ, #0F8F, PRNUM

OF8A LD (HL), #20
OF8C INC HL
0F8D DINZ #0F85, CLSNUL

;ne — skoc

;uloZ misto nuly mezeru
;posuil se na dalsi znak
;opakuj B-krdt

A vytiskneme ¢islo na obrazovku.

OF8F PRNUM LD HL, #3EDA ASCIINM  ;do HL adresa ASCII vyjadfeni Cisla
0F92 LD B, #08 stiskni 8 znakd
0F94 PRNUMI1 LD A, (HL) ;vyzvedni znak
0F95 PUSH HL ;uloz si ukazatel
0F96 PUSH BC ;a Citad
0F97 RST #10 ;pis znak
0F98 POP BC ;obnov ¢itac
0F99 POP HL ;a ukazatel
0F9A INC HL ;posuil se na dalsi znak
0F9B DINZ #0F94, PRNUM1 ;opakuj B-krat
0F9D RET ;vraf se
TESTNM
Zjisti, jestli je ve FNZONEI1 vloZeno jméno souboru.
IN: ve FNZONE1 jméno souboru
OUT: Z-je viozeno jméno souboru ve FNZONE1

OF9E TESTNM

LD A, #3E8A) FNZONEI

;vyzvedni prvni znak jména souboru

OFA1 AND A ;je prazdné?
OFA2 Jp Z, #1019, REPORTF ;ano — sko¢ na REPORT F | Invalid file name*
OFAS RET ;vrat se

BCPRT

Rutina pro vypis obsahu registru BC do otevieného kandlu.

IN: BC ¢islo 0-65535

OUT: vystup cisla BC do otevieného kanalu

OFA6 BCPRT RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
OFA7 DW #2D2B ;podprogram STACK-BC uloZeni registru BC do
;zasobniku kalkuldtoru
0FA9 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
OFAA DW #2DE3 ;podprogram PRINT-FP vypis ¢isla ze zdsobniku
:kalkuldtoru
OFAC RET ;vraf se
ADDHLA
Pricte k registru HL obsah registru A.
IN: HL 1. ¢islo
A 2, gislo
OUT: HL=HL+A
OFAD ADDHLA ADD A,L ;pricti L k A
OFAE LD LA idejAdo L
OFAF RET NC ;jestli nedoslo k preteceni, vrat se
0FBO INC H ;pricti k H jednicku
OFB1 RET ;vraf se
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ANALSTE
VymaZe oblast pro uloZeni jména disku a souboru a pokracuje ve rozdéleni fetézce, jehoZ parametry jsou v BC
a DE, na jméno souboru a disku.
IN: DE adresa ulozeni retézce
BC délka retézce
OUT: v DNZONE1 je jméno disku, v FNZONE1 jméno souboru

OFB2 LD HL, #3E80 DNZONEI ;do HL adresa 1. jména disku pro I/O

0FB5 PUSH BC ;uloZ si parametry fetézce

OFB6 PUSH DE

OFB7 LD B, #15 ;21 bytd (jméno disku + jméno souboru)

0OFB9 CALL #104B, BNULHL ;vymaz oblast

OFBC POP DE ;obnov parametry fetézce

OFBD POP BC

OFBE JR  #OFDA, DIVSTRINGI ;pokracuj v rozdéleni fetézce na jméno souboru a disku
DIVSTRINGCAT

Otestuje, jestli byly néjaké parametry, pokud ano, zpracuje je (rozdé€li fetézec na zdsobniku na jméno souboru
a disku, uloZi je do pracovnich oblasti FNZONE1 a DNZONEI), pokud ne, nastavi jméno aktudlniho disku do
DNZONEI1 a FNZONEI vyplni znakem ,,7*.

OFCO DIVSTRCAT RST #18 ;vezmi aktudlni znak

OFC1 CP #0D ;konec fadku?

OFC3 JR Z, #1027, NOPARCAT ;ano — sko¢ na vyplnéni znakem ,,?*

OFC5 CP N ;dalsi prikaz?

OFC7 JR Z, #1027, NOPARCAT ;ano — sko¢ na vyplnéni znakem ,,7*

0FC9 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

OFCA DW  #1C8C ;podprogram EXPT-EXP vyhodnoceni fetézce

;vyzvedne parametr pitkazu

OFCC CALL #1051, TESTSYNI1 ;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

DIVSTRING

Tento podprogram vyzvedne parametry fetézce ze zdsobniku, rozd€li ho na jméno disku a jméno souboru, které
ulozi do DNZONEI a FNZONEI.
IN: parametry fFetézce na zasobniku kalkulatoru
OUT: v DNZONE1 je jméno disku, v FNZONE1 jméno souboru

OFCF DIVSTRING LD HL, #3E80 DNZONEI ;do HL adresa 1. jména disku pro I/O

0FD2 LD B, #15 ;jméno disku a jméno souboru je celkem 21 bytd
OFD4 CALL #104B, BNULHL ;vymazeme tuto oblast

0FD7 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
0FD8 DW #2BF1 ;podprogram STK-FETCH vyhodnoceni fetézce

;ze zdsobniku je vyzvednut fetézec, v BC je délka, v DE
;je adresa uloZen{

Vyhodnotime fetézec, v DE je adresa uloZeni, v BC je délka fetézce, jméno disku se ulozi do DNZONEI a jméno
souboru do FNZONEI.

OFDA DIVSTRING1 EX DE, HL ;dej do HL zacdtek fetézce

OFDB INC B ;zvy§ horni byte délky o 1

OFDC DEC B ;je fetézec dlouhy?

OFDD JP NZ, #1019, REPORTF ;ano — sko¢ na REPORT F ,Invalid file name*
OFEO LD B,C ;do B dej délku fetézce
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OFE1 INC B ;zvy$ o jednicku

OFE2 DIVLOOP DEC B ;je konec fetézce?

OFE3 RET Z ;ano — vrat se

OFE4 LD DE, #3E80 DNZONEI ;do DE adresa 1. jména disku pro I/O

OFE7 CALL #1064, GETNAME ;vyzvedni prvni jméno po znaky ,,: “, ,,.“ nebo do

:konce fetézce

Nyni zjistime, co bylo vybrdno jako prvni (jméno disku nebo souboru).

OFEA JR
OFEC JR

Bylo vybrdno jméno souboru.

OFEE LD A, HL)

OFEF LD (#3E%4), A EXTEI
OFF2 DEC B

OFF3 DEC B

OFF4 JR  NZ, #1019, REPORTF

NZ, #0FF6, MOVENAME
NC, #100A, NEXTANAL

;je konec fetézce — skoc
;bylo prvni jméno disku — sko¢

;vyzvedni piiponu souboru

;a uloZ ji do jména souboru ve FNZONEI1

;sniz B o 2 (tecka a piipona)

;jestli neni konec fetezce — sko¢ na REPORT F , Invalid
;file name®, protoZe za jménem souboru jsou jesté znaky

ProtoZe nebylo vlozeno jméno disku a jako prvni bylo vybrdno jméno souboru, které je uloZzeno ve DNZONEI,

je tieba ho presunout do FNZONE].
OFF6 MOVENAME LD HL, #3E80 DNZONE!

OFF9 LD DE, #3E8A FNZONEI
OFFC LD BC, #000A

OFFF LDIR

1001 LD HL, #3E80 DNZONEI
1004 LD B, #0A

1006 CALL #104B, BNULHL
1009 RET

;do HL adresa uloZeni analyzovaného jména
;do DE adresa 1. jména souboru pro I/O
;délka je 10 znakd

;presuil jméno souboru na spravné misto

;do HL adresa 1. jména disku pro /O

;10 znakd

;vymaz jméno disku, protoZze nebylo vlozeno
;vraf se

Jako prvni bylo vloZeno jméno disku, proto budeme pokracovat.

100A LD AC

100B AND A

100C JR  Z, #0FE2, DIVLOOP
100E DEC B

100F RET Z

Vybereme zbyvajici ¢dst fetézce.

1010 LD DE, #3E8A FNZONEI
1013 CALL #1064, GETNAME
1016 JR  C, #101E, ANALFNM
1018 RET NZ

;do A délka zpracovaného fetézce

;je délka nulovd

;ano — sko¢ na pokracovani ve vybéru

;sniz délku zpracovaného fetézce o jednicku (:)
;byl uz zpracovany cely fetezec — vraf se

;do DE adresa 1. jména souboru pro I/O

;vyzvedni jméno po znaky ,,: “, ,,.“ nebo do konce
sfetézce

;byl to jméno souboru — skoc

;byl konec fetézce — vraf se

Jméno souboru bylo dlouhé.

1019 REPORTF LD A, #0E ;REPORT F ,Invalid file name*

101B Jp #0204, ERRR ;pis hldseni a sko¢ do ZX ROM

101E ANALFNM LD A, (HL) ;vyzvedni piiponu z fetézce

101F LD (#3E%4), A EXTEI ;a uloZ ji do jména souboru v FNZONEI
1022 DEC B ;sniz B o 2 (tecku a piiponu)

1023 DEC B

1024 RET Z ;vSechny znaky zpracovdny — vraf se
1025 JR #1019, REPORTF ;sko¢ na REPORT F ,Invalid file name*
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NOPARCAT

Vyplni FNZONE]1 znakem ,,7* a nastavi jméno aktudlniho disku do DNZONEI.

IN:
OUT: FNZONET1 je vypInén znakem

1027 NOPARCAT = CALL #1051, TESTSYN1

Neprovadi se kontrola syntaxe, provedeme operaci.

102A LD HL, #3ES8A FNZONEI
102D LD DE, #3E8B

1030 LD (HL), .

1032 LD BC, #000A

1035 LDIR

?% a v DNZONE1 je jméno aktualniho disku

;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

;do HL adresa 1. jména souboru pro I/O

:do DE adresa dal$iho znaku v FNZONEI1
;vyplnime FNZONETI i s pfiponou znakem ,,?*
;11 znaka

;vypli

Vyplni DNZONEI jménem aktudlniho disku.
1037 MOVEWDNM LD  HL, #3EAA ACDRIVE

;do HL adresa jména aktudlniho drivu

103A LD DE, #3E80 DNZONEI ;do DE adresa 1. jména disku pro I/O
103D LD BC, #000A ;délka 10 znaki
1040 LDIR ;piesunt
1042 RET ;vraf se
SETWDNM

Zkontroluje, jestli je jméno disku pro /O v DNZONEI. Pokud ne, je zde vloZeno jméno aktudlniho drivu.

jméno disku pro 1/0 v DNZONE1

OUT: jméno disku pro I/0 v DNZONE1

1043 SETWDNM LD HL, #3E80 DNZONE!

;do HL adresa 1. jména disku pro 1/0

1046 LD A, (HL) ;vezmi prvni znak ze jména

1047 AND A ;je jméno prazdné?

1048 RET NZ :ne — vrat se

1049 JR #1037, MOVEWDNM  ;sko¢ na vyplnéni jménem aktudlniho disku
BNULHL

Ulozi B nul od adresy v HL.
IN: HL adresa ulozZeni
B poéet nulovanych bytu

OUT: vynuluje B byt od adresy v HL

104B BNULHL LD (HL), #00 :uloZ na adresu v HL nulu
104D INC HL ;posuii se na dalsi adresu
104E DJNZ #104B, BNULHL ;opakuj B-krat
1050 RET ;vrat se

TESTSYN1

Testuje, jestli nejde o kontrolu syntaxe. Pokud ano, vyzvedne se jednu ndvratovou adresu vice (kontrola je voldna

z procedur vyuZivanych programy) a jde se zpét do ZX ROM.

1051 TESTSYNI1 RST #30 stestuj bit

1052 RET NZ jestli se provadi piikaz, vrat se zpét

1053 POP BC ;vyzvedni ndvratovou adresu z procedury
1054 NOP stady si odpocin

1055 JR #1059, SYNCRET ;pokraCuj v ndvratu do ZX ROM
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ISSYNCONTR

Testuje, jestli nejde o kontrolu syntaxe. Pokud ano, vyzvedne ndvratové adresy a vrati se zpét do ZX ROM. Tento

test se vold pfimo z programu, které provadéji piikazy.

1057 ISSYNCONTR RST #30 stestuj bit
1058 RET NZ ;jestli se provadi piikaz, vrat se
1059 SYNCRET POP BC ;vyzvedni ze zdsobniku ndvratové adresy
105A POP BC
105B POP BC styto dvé instrukce tady viibec nemusely byt. Prvni
105C PUSH HL ;vyzveddvd ndvratovou adresu a druhd uklddd na
;zdsobnik néjakou hodnotu
105D LD HL, #1BF4 STMT-NEXT ;néavratova adresa do ZX ROM
1060 EX (SP), HL ;uloZ ji na zdsobnik
1063 JP #1700, STANDROM ;sko€ na prestrdnkovani do ZX ROM
GETNAME
Tento podprogram vyzvedne jméno souboru nebo disku z fetézce bud po znaky ,,.“ a ,,: “ nebo az je do konce

fetézce, pokud neni jméno delsi nez 10 znaku.
IN: HL zacatek retézce

DE adresa, kam se bude ukladat jméno disku nebo souboru

B délka retézce

OUT: Z,NC bylo vybrano jméno disku

Z,C bylo vybrano jméno souboru
NZ, NC byl konec fetézce
B zbyvajici znaky retézce
(o] délka vybraného fetézce
1064 GETNAME LD C, #00 ;nastav na zacatku pocitadlo znakd na 0
1066 MAKENAME LD A, (HL) ;vyzvedni znak z fetézce
1067 INC HL ;posuii se na dalsi znak v fetézci
1068 cp e jeto,, 1 <?
106A RET Z ;ano — vrat se s piiznaky Z, NC
106B ce .« jeto,,.«?
106D SCF ;nastav CY
106E RET Z ;ano — vrat se s priznaky Z, C
106F LD (DE), A ;uloz znak do jména
1070 INC DE ;posuil se na dalsi znak ve jménu
1071 INC C ;zvy$ délku jména
1072 LD AC ;dej délku do A
1073 CP #0B ;je jméno delsi nez 10 znaki?
1075 JP NC, #1019, REPORTF ;ano — sko¢ na REPORT F ,Invalid file name*
1078 DINZ #1066, MAKENAME ;sniZ v B délku fetézce a vezmi dalsi znak
107A AND A :nastav NC, NZ
107B RET ;vraf se
ARRANGNM

Tento podprogram upravi jméno souboru ve FNZONE] na masku. Prevede ,,**“ na otazniky do konce jména.

IN: ve FNZONE1 jméno souboru

OUT: ve FNZONE1 jméno souboru upravené na masku

C bylo pouzito wildchars
NZ byla vlozena pFipona
Z nebyla vloZzena pfFipona
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107C ARRANGNM

LD HL, #3E8A FNZONEI

;do HL adresa jména souboru

Nejdiive otestujeme, jestli bylo viibec vlozeno jméno souboru. Pokud ne, upravime ho na ,,**.

107F LD A, (HL) ;vyzvedni prvni znak ze jména
1080 AND A ;bylo vloZeno jméno?

1081 JR NZ, #1085, ARNGNM1 ;ano — sko¢

1083 LD (HL), ,** ;dej jako prvni znak ,,** — wildchars,
1085 ARNGNM1 LD B, #0A ;budeme analyzovat deset znakd
1087 LD C, #00 ;pocitadlo znaku je na zacétku O
1089 ARRLOPPLD A, (HL) ;vyzvedni znak jména

108A AND A ;je konec?

108B JR  Z, #109A, ARRANGEXT;ano — skoc¢ na tpravu pifpony
108D CP Mol ;je to hvézdicka?

108F JR Z, #10A1, FILLMARK ;ano — sko¢ na vyplnéni otazniky
1091 CP e ;je to otaznik?

1093 JR NZ, #1097, NOWILD  ;ne — skoc¢

1095 SET 0,C ;nastav piiznak ,,pouZito wildchars®
1097 NOWILD INC HL ;posuii se na dal$i znak jména

1098 DJNZ #1089, ARRLOPP ;opakuj B-krat

109A ARRANGEXT CALL #10B3, SETEXT ;nastav piiponu

109D AND A :nastav NC

109E RR C ;nastav C, jestli bylo pouzito wildchars a Z, jestli nebyla
10A0 RET ;vloZena piipona a vrat se

Doplnime jméno souboru znakem ,,?*“ misto ,,**.

10A1 FILLMARK LD (HL), ,? :nahrad znak ,,*“ znakem ,,7

10A3 INC HL ;posunl se na dalsi znak

10A4 DEC B ;sniZ pocitadlo

10A5 FILLMARK1 LD A, (HL) ;vyzvedni znak ze jména

10A6 LD (HL), ,” ;uloZz misto néj ,,?*

10A8 INC HL ;posuii se na dalsi znak

10A9 AND A ;bylo néco za ,,;* vlozeno?

10AA JP NZ, #1019, REPORTF ;ano — sko¢ na REPORT F ,Invalid file name*

10AD DINZ #10AS5, FILLMARKI1  ;opakuj B-krat

10AF SET 0,C ;nastav piiznak ,,pouZito wildchars®

10B1 JR  #109A, ARRANGEXT ;pokracuj v tpravé piipony souboru
SETEXT

Nastavi pfiponu v EXTEI.

IN: #3E94 (EXTE1)

OUT: #3E94 (EXTE1)
1. bit reg. C=1
1. bit reg. C=0

10B3 SETEXT

SET 1,C

pfipona souboru

upravena pfipona (,,** a ,,?2%)
byla vlozena pfFipona

nebyla vloZena pFipona

;nastav signdl ,,pfipona pouZzita“

10B5 LD A, #3E9%) EXTEI ;vyzvedni pifponu souboru do A
10B8 CALL #1118, UPPER ;pfeved ji na velké pismeno
10BB CP o ;je to hvézdicka?

10BD JR  Z, #10C4, SETMARK ;ano — skoc¢

10BF AND A ;pfipona nebyla zaddna?

10CO JR Nz, #10C6, EXTIS :ne — sko¢

10C2 RES 1,C ;nastav signdl ,,neni pripona‘
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10C4 SETMARK LD A ;jako piiponu uloZime ,,?*

Prohlédneme tabulku povolenych piipon a zjistime, jestli je vloZend pifpona povolena.

10C6 EXTIS LD (#3E94), A EXTEI ;uloZ pfiponu souboru

10C9 PUSH HL ;uloz HL

10CA PUSH BC ;uloz BC

10CB LD HL, #10DB EXTTAB ;do HL tabulka povolenych piipon

10CE LD BC, #0007 ;7 moZnych piipon

10D1 CPIR ;porovnej vlozenou piiponu s tabulkou

10D3 POP BC ;obnov HL

10D4 POP HL ;obnov BC

10D5 RET Z ;piipona existuje — vraf se zpét

10D6 LD A, #2B ;REPORT c ,,Bad file type*

10D8 JpP #0204, ERRR ;pis hldSeni a sko¢ do ZX ROM
EXTTAB

Programové pripony pouzivané MDOSem.

10DB EXTTAB DB 504E434251533F ;PNCBQS?

ANALWDNM
Tento podprogram analyzuje jméno disku v DNZONE]1 pro I/O.
IN: jméno disku v DNZONE1
OUT: Z,C neni jméno v DNZONE1
NZ,C v DNZONE1 je normalni jméno disku
NZ, NC v DNZONE1 je jméno disku uvedeno jako mechanika (A, B, C, D)
v A je ¢islo mechaniky (0, 1, 2, 3)
pokud reg. A=255, bylo $patné vliozeno jméno disku

10E2 ANALWDNM LD HL, #3E80 DNZONEI ;do HL adresa 1. jména disku pro I/O
10E5S ANALWNM LD B, #0A ;délka jména je 10 bytd

Nejdiive zjistime, jestli jméno disku v DNZONEI neobsahuje néjaky $patny znak.

10E7 ANALWDCH LD A, (HL) ;vezmi znak ze jména do A

10E8 AND A ;konec jména?

10E9 JR Z, #10F3, ANALWDEN ;ano — sko¢

10EB CALL #111F, ISALFNUM ;je to alfanumericky znak?

10EE JR NC, #1113, REPORTb, ;ne — sko¢ na REPORT b ,Bad volume name*
10F0 INC HL ;posun se na dalsi znak jména

10F1 DINZ #10E7, ANALWDCH  ;opakuj B-krat

Nyni otestujeme, jaké jméno disku bylo vlozeno.
10F3 ANALWDEN LD HL, #3E80 DNZONEI ;do HL adresa 1. jména disku pro I/O

10F6 LD A, (HL) ;vezmi prvni znak ze jména do A
10F7 AND A ;bylo viibec vloZeno?
10F8 RET Z :ne — vrat se s Z, NC

Otestujeme, jestli je délka jména 1 nebo vice znaku.

10F9 INC HL ;posuil se na dalsi znak

10FA LD A, (HL) ;vezmi druhy znak ze jména do A
10FB ANALWDNMI1 AND A ;je konec jména?

10FC SCF ;:nastav C
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10FD RET NZ ;ne — vraf se NZ, C

Jméno disku tvoii jeden znak. Zjistime, jestli to neni uréeni mechaniky (A, B, C, D). Je zde vSak maly nedostatek,
protoZe tato kontrola neumozni pouZivat disketu se jménem ,E*.

10FE DEC HL ;jdi o jeden znak zpét

10FF LD A, (HL) ;vyzvedni prvni znak jména

1100 CALL #1118, UPPER ;pfeved na velké pismeno

1103 SUB ,A“ ;odecti 65

1105 RET C ;bylo mensi nez ,,A* — vraf se s NZ, C

1106 CP #05 ;nastav Z pro uréeni kombinace

1108 JR Z, #10FB, ANALWDNM1;nen{ ur¢eni mechaniky — sko¢ na ndvrat s NZ, C
110A CCF ;neguj CY

110B RET C ;neni ur¢eni mechaniky — vraf se s NZ, C
110C CP #04 ;je to znak ,,A“—“D*“?

110E CCF ;neguj CY

110F RET NZ je — vrat se s NZ, NC, v A je ¢islo mechaniky

Byla vloZena $patnd mechanika.

1110 OR #FF ;nastav NZ, NC, A=255

1112 RET ;vraf se

1113 REPORTDb LD A, #A :REPORT b ,.Bad volume name*

1115 JP #0204, ERRR ;pis hlaseni a sko¢ do ZX ROM
UPPER

Pokud je znak v A alfabeticky, prevede ho na velké pismeno.
IN: A znak
OUT: A pokud je alfabeticky, je zde preveden na velké pismeno

1118 UPPER CALL #1124, ISALFABET stestuj, jestli to je alfabeticky znak
111B RET NC :neni — vraf se
111C AND #DF ;pfeved na velké pismeno
111E RET ;vraf se
ISALFNUM

Testuje, je-li znak v A alfanumericky.
IN: A znak
OUT: C je alfanumericky
NC neni alfanumericky

111F ISALEFNUM  CALL #1132, ISNUM ;je to Cislice?

1122 CCF ;neguj C

1123 RET C ;ano — vrat se s C
ISALFABET

Testuje, je-li znak v A alfabeticky.
IN: A znak
OUT: C je alfabeticky
NC neni alfabeticky

1124 ISALFABET CP A" ;je mensi nez znak ,,A*“?
1126 CCF ;neguj C
1127 RET NC ;ano — vraf se s NC
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1128 CP WL+ ] ;je mezi znaky ,,A“-,,Z?

112A RET C ;ano — vraf se s C
112B CP ,ac ;je mensi neZ znak ,,a“ a vetsi nez znak ,,Z“?
112D CCF ;neguj C
112E RET NC ;ano — vraf se s NC
112F CP WZY+] ;je mezi znaky ,.a“—,,z"?
1131 RET ;vrat se s piiznakem C
ISNUM

Testuje, je-li znak v A Cislice.
IN: A znak
OUT: NC je cislice
C neni cislice

1132 ISNUM CP ,,0% ;je mensi nez znak ,,0°?
1134 RET C ;ano — vraf se s C
1135 CP 9%l ;je Vetsi nez znak ,,9%?
1137 CCF ;neguj priznak C
1138 RET ;vraf se

RUN

Prikaz pro nahrdni BASIC souboru se jménem ,,run“ do paméti. Pokud byl uloZen s parametrem LINE, je také
spustén.

Syntaxe: RUN

Prikaz prohledd adresdt aZ najde soubor se jménem ,,run.p* nebo ,,run.s* a natdhne ho do paméti. V paméti nesmi
byt zadny jiny BASIC program, protoZe by ho pitkaz RUN spustil, misto aby hledal soubor.

Vytvofime si prostor v paméti pro uloZeni jména souboru.

1139 RUN LD BC, #0005 ;velikost prostoru je 5 byti
113C RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
113D DW #0030 ;podprogram BC-SPACES vytvor prostor BC byt

;vytvoifme prostor pro jméno souboru

Presuneme jméno do paméti.

113F LD HL, #1157 TXTRUN ;adresa nazvu ,,run” v ROM D40

1142 LD BC, #0003 ;délka je 3 byty

1145 PUSH DE ;uloZ si zacdtek jména souboru v RAM
1146 LDIR ;presunl jméno do vytvoreného prostoru
1148 LD BC, #0003 ;délka stringu je 3

114B POP DE ;obnov adresu zacdtku jména souboru

Ulozime parametry jména souboru na zdsobnik kalkuldtoru.
114C RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
114D DW #2AB2 ;podprogram STK-ST-0 uloZeni registry do zdsobniku
;kalkuldtoru — ulozime pocdtecni adresu jména a délku
;jména na zdsobnik kalkuldtoru

A provedeme pitkaz LOAD.

114F LD A, #01 ;do A piiznak ,,LOAD* souboru
1151 LD (#5C74), A T_ADDR ;uloZ si pfiznak operace
1154 JP #1716, SMLSTART ;sko¢ na LOAD souboru
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TXTRUN
Text ,,run®.

1157 TXTRUN

DB 72756E

;run

CATNOINF

Tento podprogram zajistuje provadéni piikazu CAT, pokud byl pouzit znak ,,-“. Vypisuje katalog bez informaci

o souborech.

115A CATNOINF

RST #20

Nastavime jméno drivu a masku souborti.

115B
115E
1161
1164

1167
1169
116A

CALL #0FCO, DIVSTRCAT
CALL #1043, SETWDNM
CALL #107C, ARRANGNM
CALL #1C8F, SETACT

LD A, #02
RST #28
DW #1601

Vytiskneme hlavicku a jméno diskety v drivu.

116C
116D
1170
1173
1176
1179
117B
117C
117E

XOR A

LD DE, #12AD TXTCAT2
CALL #01C8, PRTMES
CALL #2199, NAMEDISK
CALL #128D, PRTSTR

LD A, #0D

RST #10

LD A, #0D

RST #10

;vezmi dalsi znak

;vyzvedni parametry piikazu a zpracuj je
;nastav jméno disku v DNZONEI1 pro I/O
;uprav jméno souboru v FNZONEI na masku
;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno, jako
;v DNZONEI1

;kandl 2 (horni Cést obrazovky)

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram CHAN-OPEN otevfeni kandlu

;polozka 0 — ,,Catalogue of

stabulka textl piikazu CAT

;pi§ polozku textu

;do HL adresa jména drivu, na jehoz parametry ukazuje IX
;vytiskni jméno diskety

;novy fadek

stiskni

;novy fadek

stiskni

Nyni postupné vytiskneme vSechny neprdzdné polozky adresaie.

117F
1181

LD A, #FF
LD C, #00

;zacneme od prvni polozky adresare
;v C bude ¢itac poctu obsazenych poloZek adresdre

1183 CATNOLOOP

1186
1188
1189
118A

CALL #212D, NEXTMASK

JR NZ, #11A2, PRINTINF
INC C

PUSH BC

PUSH AF

Otestujeme, jestli nemd nastaven atribut HIDDEN.

118B
118E
1190

CALL #1283, GETATR
BIT 7,A
JR

Vytiskneme piiponu a jméno.

NZ, #119E, ISHIDEEN

;nacti neprdazdnou polozku adresdfe od A vyhovujici
:masce v FNZONE1

;uZ Zadnd neni — sko¢

;zvy$ pocet soubort na disketé

;uloz si Cital

;a Cislo polozky v adresaii

;vyzvedni atributy souboru
;je HIDDEN?
;ano — nevypisuje se — sko¢

1192 LD A, (HL) ;vyzvedni piiponu souboru

1193 INC HL ;posuni se na prvni znak jména souboru
1194 RST #10 stisknim pfiponu

1195 LD A, #20 ;mezera
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1197 RST #10 stiskni

1198 CALL #128D, PRTSTR ;vytiskni jméno souboru

119B LD A, #06 ;posun na dalsi tabelacni pozici

119D RST #10 stiskni

119E ISHIDDEN POP AF ;obnov registry

119F POP BC

11A0 JR #1183, CATNOLOOP ;opakuj pro dalsi polozku
PRINTINF

Vytiskne pocet souborti na disketé a volnou kapacitu diskety.

IN: C pocet soubori na disketé

OUT: vytiskne poéet souborii a volnou kapacitu

11A2 PRINTINF PUSH BC ;uloz si pocet souborti na disku
11A3 LD A, #0D ;novy fadek
11AS RST #10 stiskni
11A6 LD A, #0D ;novy fadek
11A8 RST #10 stiskni
11A9 POP BC ;obnov pocet souborti na disku
11AA LD B, #00 ;do B dej 0
11AC CALL #0FA6, BCPRT ;piS pocet souborti na disketé na obrazovku
11AF LD DE, #12AD TXTCAT2  tabulka texti piikazu CAT
11B2 LD A, #01 ;polozka 1 -, File(s),
11B4 CALL #01C8, PRTMES ;piS text polozky
11B7 CALL #1DC2, FREECOUNT ;spocitej pocet volnych sektorti na disketé
11BA PUSH IX suloz si IX
11BC LD IX, #3ED4 SV24NM ;do IX adresu mista pro vypocet kapacity disku
11CO SLA C ;BC vyndsob dvéma (ndsobeni 512-ti)
11C2 RL B
11C4 LD (IX+#00), #00 ;prvni byte je nula
11C8 LD (IX+#01), C ;druhy byte je C
11CB LD (IX+#02), B tieti byte je B
11CE CALL #0F14, NUM24B ;preved a tiskni kapacitu diskety
11D1 POP IX ;obnov si IX
11D3 LD A, #02 ;polozka 2 — ,Bytes free.”
11D5 LD DE, #12AD TXTCAT2  ;tabulka texti pitkazu CAT
11D8 CALL #01C8, PRTMES ;piS text polozky
11DB CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu
11DE RET ;vrat se pfes RETURN do ZX ROM
CAT

Prikaz pro vypis souborti uloZenych na disketé.
Syntaxe:

CAT [-] ["[Zatizeni:][MaskaSouboru]"]

Prikaz vypise soubory uloZené na disketé. Znak ,,-* znamend, Ze se nebudou vypisovat podrobnéjsi informace

P

o souborech (atributy a délka souboru). ,,Zaiizenf

urcuje drive, pro ktery se piikaz provede (,,A:“, ,disk:* atd.).

.MaskaSouboru* urcuje, které soubory se budou vypisovat. Pokud neni vloZeno, vypisuji se vSechny (ekvivalentni
pouziti ,,;*.*“). Priklad: ,,*.P*, ,DOP*.B*, , DAT?.** atd. Mtize se tedy pouzivat wildchars (hvézdickova konvence).
Vysledek piikazu nelze pfesmérovat do sekvencniho souboru.

Nejdiive otestujeme znak ,,-*.
11DF CATEN RST #18
11E0 cp -~

;vezmi aktudlni znak
;je to minus?
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11E2 JP Z, #115A, CATNOINF

Budeme tedy vypisovat vsechno.

11ES CALL #0FCO, DIVSTRCAT
11E8 CALL #1043, SETWDNM
11EB CALL #107C, ARRANGNM
11EE CALL #1C8F, SETACT
11F1 LD A, #02

11F3 RST #28

11F4 DW #1601

Vytiskneme hlavicku a jméno diskety.

11F6 XOR A

11F7 LD DE, #129E TXTCATI
11FA CALL #01C8, PRTMES
11FD CALL #2199, NAMEDISK
1200 CALL #128D, PRTSTR
1203 LD A, #0D

1205 RST #10

1206 LD A, #0D

1208 RST #10

;ano — sko¢ na vypis adresdfe souborli bez informaci

;vyzvedni parametry piikazu a zpracuj je
;nastav jméno disku v DNZONEI pro /O
;uprav jméno souboru na masku v FNZONEIL
;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako
;v DNZONEI1

;kandl 2 (horni Cést obrazovky)

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram CHAN-OPEN otevfeni kandlu

;polozka 0 — ,,Directory of
stabulka textd piikazu CAT
;pis text polozky

;do HL adresa jména drivu, na jehoz parametry ukazuje IX

;vytiskni jméno diskety
;novy fadek

stiskni

;novy fadek

stiskni

Nyni postupné vytiskneme vSechny neprdazdné polozky adresaie.

1209
120B

LD A, #FF
LD C, #00

;zacneme od 1. polozky adresdre
;v C bude pocitadlo souborl na disketé

120D CATENLOOP CALL #212D, NEXTMASK

1210 JR  NZ, #11A2, PRINTINF
1212 INC C
1213 PUSH AF

Zjistime, jestli neni HIDDEN.

1214 CALL #1283, GETATR
1217 BIT 7,A

1219 LD B,A

121A PUSH BC

121B JR  NZ, #1276, FNISHID
121D PUSH HL

121E LD A, HL)

121F INC HL

1220 RST #10

1221 LD A, #20

1223 RST #10

1224 CALL #128D, PRTSTR
1227 POP HL

1228 LD A, #0B

122A CALL #0FAD, ADDHLA

Vytiskneme velikost souboru.
122D PUSH IX

;nacti neprdazdnou polozku adresdfe od A vyhovujici
:masce v FNZONE1

;Zddnd neni — sko¢ na vypis zbyvajicich informaci
;zvys§ pocitadlo souborti

;uloZ si ¢islo polozky

;vyzvedni atributy souboru

;je HIDDEN?

;uloz atributy do B

;a uloZ je na zdsobnik

;ano — nevypisuje se — sko¢

;ulozZ si ukazatel na polozku adresdfe v buferu
;vyzvedni piiponu souboru

;posunt se na prvni znak jména souboru
stiskni piiponu

;mezera

stiskni

;vytiskni jméno souboru

;obnov ukazatel na polozku adresdre

;1. byte velikosti souboru je v hlavicce na +11
;posufl se tam

suloz si IX
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122F LD IX, #3ED4 SV24NM
1233 LD A, (HL)

1234 LD  (IX+#00), A

1237 INC HL

1238 LD A, (HL)

1239 LD (IX+#0l), A

123C LD A, #09

123E CALL #0FAD, ADDHLA
1241 LD A, (HL)

1242 LD (IX+#02), A

1245 LD A, #17

1247 RST #10

1248 LD A, #0E

124A RST #10

124B XOR A

124C RST #10

124D CALL #0F14, NUM24B
1250 POP IX

1252 LD A, #17

1254 RST #10

1255 LD A, #17

1257 RST #10

1258 XOR A

1259 RST #10

125A POP BC

125B PUSH BC

125C LD HL, #127B DEFATTR
125F LD E, #08

;do IX adresa pro vypocet velikosti souboru
;vyzvedni 1. byte velikosti souboru

;uloz ho

;posuii na 2. byte velikosti souboru
;vyzvedni ho

:a uloz ho

;3. byte velikosti souboru je v hlavicce na +9
;posuni tam ukazatel

;vyzvedni 3. byte velikosti souboru

;uloZ ji na 3. byte

stabeldtor

stiskni

;na ¢trndctou pozici

;nastav kurzor

:do A nulu

;posli jako 2. parametr pitkazu TAB

stiskni velikost souboru

;obnov IX

stabeldtor

stiskni

;na 23. pozici

;nastav kurzor

;do A nulu

;posli jako 2. parametr pitkazu TAB

;obnov atribut souboru

;a znovu uloz

;do HL adresa tabulky znakt pro atributy souboru
;8 riznych atributi

Postupné projdeme atributy a pokud je nastaven, je vypsan jeho kdd, jinak se tiskne pomlcka.

1261 CATFNATT RL
1263 LD
1264 INC
1265 JR

1267 LD

B

A, (HL)

HL

C, #1269, CATFNAPR
_—

;zarotuj atribut do C

;vezmi znak atributu

;posuil se na dalsi znak

;atribut nastaven — skoc¢

;atribut nenastaven — vypi§ pomlcku

Vytiskneme atribut.

1269 CATFNAPR  PUSH HL ;uloZ si registry

126A PUSH DE

126B PUSH BC

126C RST #10 ;pis znak pro atribut
126D POP BC ;obnov registry

126E POP DE

126F POP HL

1270 DEC E ;vSechny atributy?
1271 JR  NZ, #1261, CATFENATT ;ne — testuj a pis dalsf
1273 LD A, #0D ;novy fadek

1275 RST #10 stiskni

1276 FNISHID POP BC ;obnov registry

1277 POP AF

1278 JP #120D, CATFNLOOP  ;sko¢ na pokracovéni pro dalsi polozku
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DEFATTR

Tabulka znakd pro atributy souboru.

H hidden (skryty)

P program (programovy)
R readable (¢teni povoleno)
E executable (proveditelny)

127B DEFATTR DB

48 53 50 41 52 57 45 44

S system (systémovy)

A archive (archivni)

W writeable (zédpis povolen)
D deleteable (smazatelny)

sHSPARWED

GETATR
Vyzvedne atributy souboru.

IN: HL adresa polozky v buferu adresare

OUT: A atributy souboru

1283 GETATR PUSH HL

1284 EX (SP), IX
1286 LD A, (IX+#14)
1289 EX (SP), IX
128B POP HL

128C RET

;uloz ukazatel na polozku v adresaii
;nyni ho dej do IX

;vyzvedni atribut do A

;a vraf ukazatel zpét do HL

;vraf se

PRTSTR

Vytiskne fetézec deseti znakd od HL na obrazovku. Pouzivd se k tisku jména diskety nebo souboru.
IN: HL adresa ulozeni jména
OUT: jméno je vytisténo (bud’ 10 znaki nebo do znaku CHRS 0)

128D PRTSRT PUSH BC ;uloz si BC
128E LD B, #0A stiskni az 10 znakd
1290 PRTSTRLOOP LD A, (HL) ;vyzvedni znak do A
1291 AND A :konec textu?
1292 JR Z, #129C, ENDPRTSTR ;ano — sko¢
1294 PUSH HL ;uloz si ukazatel
1295 PUSH BC ;a Citad
1296 RST #10 ;vytiskni znak
1297 POP BC ;obnov ¢itac
1298 POP HL ;:a ukazatel
1299 INC HL ;posuii se na dalsi znak
129A DINZ #1290, PRTSTRLOOP  ;opakuj B-krat
129C ENDPRTSTR POP BC ;obnov BC
129D RET ;vraf se
TXTCAT

Tabulka textti piikazu CAT.

129E TXTCAT1 DB #FF

;invertovany znak

Polozka 0 — pouzivd se, pokud je tistén vypis s informacemi o souboru

129F 0D 44 69 72 65 63 74 6F 72 79 20 6F 66 A0 ;Directory of

12AD TXTCAT2 DB #FF ;invertovany znak
Polozka 0 — pouzivd se, pokud je tistén vypis bez blizSich informaci o souboru

12AE 0D 43 61 74 61 6C 6F 67 75 65 20 6F 66 A0 ;Catalogue of
Polozka 1 — zbyvajici texty jsou pro obé varianty stejné

12BC 20 46 69 6C 65 28 73 29 2C A0 ;File(s),
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Polozka 2

12C6 20 42 79 74 65 73 20 66 72 65 65 2E 8D ;Bytes free.
ERASE
Ptikaz pro vymazani souborl z disku.
Syntaxe: ERASE "[Zafizeni:]MaskaSouboru"

Prikaz slouzi ke smazani jednoho nebo vice souborti z disku. ,,Zafizeni* urcuje disk a ,,MaskaSouboru* urcuje,
které soubory z disku vymazat. Lze pouzivat wildchars (hvézdickovou konvenci) pro smézani skupiny soubord. Je
mozno mazat pouze ty soubory, které maji nastaven atribut D. Pokud budete chtit smazat vSechny soubory z disku
(pouzijete ,,*.*), systém se Vds zeptd: Erase all files? (Proceed = P). Pokud stisknete kldvesu P (nebo R), piikaz
se provede. Jestli stisknete jinou kldvesu, neprovede se.

12D3 ERASE CALL #0FCF, DIVSTRING ;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru
12D6 CALL #0F9E, TESTNM ;otestuj, jestli bylo zaddno jméno souboru

12D9 CALL #1043, SETWDNM ;nastav jméno disku v DNZONEI pro 1/O

12DC CALL #107C, ARRANGNM ;uprav jméno souboru v FNZONEI na masku

12DF JP Z, #1019, REPORTF ;chybné — sko¢ na REPORT F | Invalid file name*
12E2 LD HL, #3E8A FNZONEI ;do HL adresa 1. jména souboru pro I/O

12E5 LD B, #0A ;10 bytt

Zjistime, jestli nebylo pouzito jako masky souboru ,,*.*.

12E7 ERASEALL LD A, (HL) ;vyzvedni prvni znak ze jména souboru
12E8 INC HL ;posuil ukazatel na dalSi znak

12E9 CP e ;je to ,,7 (jestli se nemazou vsechny soubory)
12EB JR NZ, #12F8, ERANOALL ;neni — sko¢

12ED DIJNZ #12E7, ERASEALL ;opakuj B-krat

Protoze jde o mazédni vSech souborti, zeptime se uzivatele, jestli je chce viechny skute¢né smazat.

12EF LD A, #BD ;do A ¢islo hldSeni ,,Erase all files?**
;a dotaz ,,(Proceed = P)“

12F1 LD DE, #03AF SYSMSG ;do DE tabulka systémovych hldSeni

12F4 CALL #21BF, KEYMSG stiskni a ¢ekej na kldvesu

12F7 RET NC ;nebylo stisknuto P nebo R — vrat se

Provedeme mazani.
12F8 ERANOALL CALL #1F66, DELALLFIL ;smaz vSechny soubory, vyhovujici masce v FNZONEI

12FB PUSH AF ;uloZ piiznak

12FC CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu

12FF POP AF ;obnov piiznak

1300 RET Z ;ve v poradku. — vrat se pfes RETURN do ZX ROM

Na disketé pozadovany soubor neni.

1301 LD A, #IB ;REPORT S |, File not found*
1303 JP #0204, ERRR ;pis hldSeni a sko¢ do ZX ROM
MOVE
Prvni varianta piikazu MOVE, nastavuje implicitni zafizeni.
Syntaxe: MOVE "Zaiizeni:"

Prikaz slouzi k nastaveni aktudlntho disku. S timto diskem se potom budou vykondvat vSechny operace,
u kterych neni piimo zaddn disk. Jako ,,Zafizeni* 1ze pouzit bud jméno drivu nebo uréeni A:, B:.

1306 MOVEACT CALL #1057, ISSYNCONTR otestuj, jestli neni kontrola syntaxe
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Neprovddi se kontrola syntaxe, provedeme zménu implicitniho zafizeni.

1309 CALL #0FCF, DIVSTRING ;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru
130C CALL #10E2, ANALWDNM ;analyzuj jméno disku v DNZONEI
130F LD HL, #3E80 DNZONEI ;do HL adresa 1. jména disku pro I/O
1312 LD A, (HL) ;vyzvedni prvni znak ze jména disku
1313 AND A ;nebylo zaddno jméno disku?
1314 JP Z, #1113, REPORTb ;ano — sko¢ na REPORT b ,,Bad volume name*
1317 LD DE, #3EAA ACDRIVE ;do DE adresa jména aktudlniho disku
131A LD BC, #000A ;délka jména je 10 bytd
131D LDIR ;pfesuni nové jméno
131F RET ;vrat se pfes RETURN do ZX ROM
FORMAT

Piikaz pro formdtovani disket.

Syntaxe: FORMAT "Zatizeni:JménoDisku[.S]"

Prikaz naformdtuje disketu vloZenou v ,,Zafizeni. ,Zafizeni** je typu A: nebo B:. Potom nésleduje jméno disku,
které bude mit naformatovand disketa. Vhodnymi pouky muzete libovolné ménit format diskety. Pokud pouzijete
,..5%, bude disketa naformdtovdna jako jednostrannd. Klasickd formdt je 512 bytl na sektor, 9 sektord na stopu,
40/80 stop na stranu. Po vykondni piikazu jsou na obrazovku vytiStény informace o disketé (pocet dobrych
a Spatnych sektord, kapacita diskety). Pfed zacdtkem formdtovani se systém zeptd otdzkou: All data will be discarded!
Pokud stisknete P nebo R, bude se provadét formatovéani. Po formdtovéani jsou vSechny data na disketé ztracena
anelze je jiZz nijak obnovit.

1320 FORMAT
1323
1326

1328

CALL #0FCF, DIVSTRING
CALL #10E2, ANALWDNM
JR  Z, #132A, REPORTY

JR  NC, #132F, FORDROK

;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru
;analyzuj jméno disku v DNZONE1

;nebylo vloZeno jméno mechaniky. — sko¢ na
;REPORTY ,.Device ident missing*

;bylo vloZeno urceni mechaniky — sko¢

132A REPORTY
132C

LD A, #21

JP #0204, ERRR

;REPORT Y ,,.Device ident missing™
;pisS hldSeni a sko¢ do ZX ROM

132F FORDROK
1330
1332
1334

INC A

LD A, #20

JP #0204, ERRR

;bylo uréeni mechaniky spravné?
JR  NZ, #1337, FORDISK

;ano — sko¢
;REPORT X ,,Bad device type*
;piS hldSeni a sko¢ do ZX ROM

1337 FORDISK
1338
133B
133E
1340
1342

DEC A

LD (#3E6B), A WORKDR
CALL #21AC, DRVCMP
JR  NZ, #1345, FORMAT1

LD A, #22

JP #0204, ERRR

;vrat zpét ¢islo mechaniky

;ulozZ jako drive, se kterym se pracuje
;zjisti adresu parametrd mechaniky v A
;je piipojena — skoc

:REPORT Z ,,.Device unavailable*

;piS hldSeni a sko¢ do ZX ROM

Nastdvime vychozi parametry diskety z parametri mechaniky a nastavime formadt diskety (jednostranny nebo

oboustranny).
1345 FORMAT1
1348

134B

134E

1351

1354

1357

135A

135D

CALL #107C, ARRANGNM
LD HL, #3E8A FNZONEI
CALL #10E5, ANALWNM
JP C, #1113, REPORTb
LD A, (IX+#05)

LD (IX+#01), A
LD A, (IX+#06)
LD (IX+#02), A
LD A, (IX+#07)

;uprav jméno diskety v FNZONE1

;do HL adresa ulozeni jména diskety

;analyzuj jméno diskety na nezadouci znaky

;chybné — sko¢ na REPORT b ,,Bad volume name*
;okopiruj informace z parametri mechaniky

;do informaci o disketé

;okopiruj pocet stop na strané z parametrti mechaniky
;do parametrt diskety

;okopiruj pocet sektorti na stopu z informaci o mechanice

82

Komentovany vypis MDOSu



1360
1363
1366
1368
136A

LD (IX+#03), A

LD A, (#3E%4) EXTEI
cp LS

JR  NZ, #136E, RFO401
RES 4, (IX+#01)

;do parametrii diskety

;vyzvedni pocet stran, kolik se md formatovat
;jednostranny formét?

:ne — skoc

;nastav priznak jednostranny format

Tiskneme dotaz a ¢ekdme na odpovéd.

136E RFO41
1371
1372
1373
1376

1378
137B
137C
137D
137E
1381
1384

CALL #217B, ERAVAR
PUSH HL

PUSH DE
LD DE, #03AF SYSMSG
LD A #BF

CALL #21BF, KEYMSG
POP DE

POP HL

RET NC

LD A, (#3E6B) WORKDR
CALL #254B, DRVSEL
CALL #234B, HOME

;vymaz pomocné proménné MDOSu
;uloZ si registry

;do DE adresa tabulky systémovych hldSeni
:do A ¢islo hldseni ,,All data will be discarded!
;a dotaz ,,(Proceed = P)

stiskni a ¢ekej na kldvesu

;obnov registry

;nebylo stisknuto P nebo R — vrat se

;do A &islo drivu, se kterym se pracuje

;rozto¢ mechaniku a nastav stopu podle (IX+#04)
;vystav hlavu na O-tou stopu

Nastavime pocet formdtovanych stop. Pokud je oboustranny formdt, musi se pocet zdvojndsobit.

1387 LD C, (IX+#02) ;do C pocet stop na stranu

138A BIT 4, IX+#01) ;jednostranny forméat?

138E JR  Z, #1392, RFORMS ;ano — skoc¢

1390 RLC C ;zdvojndsob pocet stop

1392 RFORMS5 LD B, #00 ;v B bude pocitadlo stop
Naformdtujeme stopu.

1394 RFORM6 PUSH BC ;uloZ si pocitadlo a pocet stop

1395 LD DE, #0100 ;jeden zdpis, 255 opakovani

1398 LD A, #3E6B) WORKDR ;do A drive, se kterym se pracuje

139B CALL #229C, BFORMA ;formdtuj stopu

139E POP BC ;obnov ¢itac a pocet stop

139F INC B ;zvys§ pocet zformdtovanych stop

13A0 LD AB ;dej do A pocet zformétovanych stop

13A1 Cp C ;uz byly naformdtovdny vSechny?

13A2 JR  NZ, #1394, RFORM6  ;ne — opakuj

13A4 DEC B ;uprav pocet stop na rozsah 0-39/79/159

Nyni otestujeme vSechny sektory, jestli jsou v porddku. Provadime to tak, Ze do zdsobniku si ddime koncovou
znacku a postupné kontrolujeme sektory. Pokud je vadny, uloZime si jeho Cislo na zdsobnik. Postupujeme od
posledniho k prvnimu sektoru. Je tfeba tedy ddt pozor, Ze pokud budeme mit nizko zdsobnik a budeme formatovat
disketu, kterd bude mit hodné vadnych sektori, mize ndm zdsobnik pietéct a systém se zhrouti.

13A5 FORMTEST

LD HL, #FFFF

;do HL koncovd znacka $patnych sektorl

13A8 PUSH HL ;uloZ ji na zdsobnik
13A9 FORMTEST1 LD C, #00 ;nastav nulty sektor
13AB FORMTST2 PUSH BC ;uloz si ¢ita¢ sektorti a stop

13AC
13AF
13B2

LD HL, #4900
LD DE, #0001
LD AC

;do HL adresa, kam budeme zapisovat sektor
;jeden sektor, Zddné opakovéani
;podle sektoru zménime border
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13B3 OUT (#FE), A sted

13B5 LD A, #3E6B) WORKDR ;do A drive, se kterym se pracuje

13B8 CALL #236A, DREAD :nacti sektor

13BB LD A, #02 ;do A piiznak ,testovani chybovych biti pii ¢teni*
13BD CP B ;bylo provedeno ¢teni?

13BE JR Z, #13C5, FORMNTEST ;ano - sko¢

Doslo k chybé pfi hleddni stopy.

13C0 LD A, #29 ;REPORT a ,.Device 1/O error*
13C2 JP #0204, ERRR ;pis hlaseni a sko¢ do ZX ROM
13C5 FORMNTEST LD A, #35 ;do A bity technickych chyb
13C7 AND C ;byla technickd chyba?

13C8 JR Z, #13CF, FNOTECH ;ne — sko¢

Doslo k chybé v komunikaci s fadi¢em.
13CA LD A, #3B ;REPORT s ,.Internal error*
13CC JpP #0204, ERRR ;pis hlaseni a sko¢ do ZX ROM

Nyni zkontrolujeme, jestli nedoslo k chybé pfi ¢teni sektoru.

13CF FNOTECH LD A, #18 ;do A bity chyb pii ¢teni sektoru
13D1 AND C ;byla chyba pfi ¢teni?

13D2 POP BC ;obnov Cislo stopy a sektoru
13D3 JR  Z, #13DB, FORMSOK  ;ne - skoc¢

Sektor je Spatny, proto ho prevedeme na logicky a uloZime do zdsobniku.

13D5 PUSH BC ;uloZ si Cislo sektoru a stopy

13D6 CALL #1DE9, FYZLOG ;preved fyzicky sektor a stopu na logicky sektor
13D9 POP BC ;obnov ¢islo stopy a sektoru

13DA PUSH HL ;uloz Spatny sektor do zdsobniku

Provedeme posun na dalsi sektor.

13DB FORMSOK INC C ;posuil se na dalsi sektor

13DC LD A, (IX+#03) ;do A pocet sektorl na stopu

13DF Cp C ;byly vSechny sektory na stopé testovany?
13E0 JR NZ, #13AB, FORMTST2 ;ne — skoc¢ na test dalsiho

13E2 DINZ #13A9, FORMTEST!1  ;opakuj B-krit

Nyni vytvofime v SRAM BOOT diskety a uloZime ho na disketu do 0. sektoru 0. stopy pro MDOS (1. sektoru
0. stopy pro WD)

13E4 LD HL, #3C00 FATBUF ;do HL adresa buferu pro vytvoreni BOOTu

13E7 LD EL ;dej ji i do DE

13E8 LD DH

13E9 INC DE ;ale posun ji v DE o jednu ddle

13EA LD (HL), #00 ;vyplnime bufer hodnotou 0

13EC LD BC, #01FF ;511 byte

13EF LDIR ;vyplil bufer

13F1 LD DE, #3C80 ;do DE misto v BOOTu pro informace o vSech
;pripojenych mechanikdch

13F4 LD HL, #3E00 DRPARZN  ;do HL zacitek tabulek parametrd diskd

13F7 LD BC, #0030 ;48 byt

13FA LDIR ;presuit do BOOTu

13FC PUSH IX ;uloZ ukazatel na parametry disku, se kterym se pracuje
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13FE
13FF
1402
1404
1407

140A
140D
140F
1411

1412
1413

1414
1416
1417

1418

141B
141E
1420
1423

1426
1429
142C
142F
1432
1433

1436
1438

143B
143D
143E

POP HL

LD BC, #000C

LDIR

LD DE, #3CC0

LD HL, #3E8A FNZONEI
LD BC, #000A

LDIR

LD AR

LD (DE), A

INC DE

HALT
LD
LD
INC
LD
LD
LDIR
LD DE, #0101

LD HL, #3C00 FATBUF
LD BC, #0000

LD A, (#3E6B) WORKDR
CALL #2296, BWRITE

LD HL, #3C00 FATBUF
PUSH HL

LD DE, #3C01

LD (HL), #DD

LD BC, #0IFF

LDIR

POP HL

LD G, #01

AR

(DE), A

DE

HL, #0F10 TXTSDOS
BC, #0004

;a dej ho do HL

;12 bytd informaci o disketé

;presit do BOOTu

;do DE adresa uloZeni jména diskety v BOOTu
;do HL adresa uloZeni jména diskety v paméti
;:délka 10 znaka

;presuit do BOOTu

;uloZ dva ndhodné byty

:do BOOTu

;¢ekej na preruseni mezi jednotlivymi byty

:do HL adresa uloZeni textu ,,SDOS*“ v ROM
;4 byty

;presit do BOOTu

;1 sektor, zédné opakovani

;do HL adresa ulozeni BOOTu v SRAM
;nulty sektor, nultd stopa

;do A &islo drivu, se kterym se pracuje
;zapi§ BOOT

;do HL adresa buferu pro FAT v SRAM
;uloZ si ji na zdsobnik

;do DE adresa buferu +1

;vyplit hodnotou #DD

;511 byta

;vypli

;obnov adresu na bufer

;do C ¢&islo prvniho sektoru FAT

Vyplnime vSechny polozky FAT tabulky hodnotou #0DDD (3549) (systémovy sektor nebo nedostupny)

a zapiSeme na disketu.
1440 WEMPFAT
1441

1444

1446

1447

144A

144D

144E

144F

1450

1452

1453

1455

1458

1459

145C

145E

145F

PUSH HL

LD DE, #0101

LD B, #00

PUSH BC

LD A, (#3E6B) WORKDR

CALL #2296, BWRITE

POP BC

POP HL

INC C

LD A, #06

Cp C

JR  NZ, #1440, WEMPFAT
CALL #1DDC, SECPERDISK
AND A

LD DE, #000EH

SBC HL, DE

EX DE, HL

PUSH DE

;uloZ si adresu buferu

;1 sektor, Zddné opakovani

;stopa 0

;uloz si Cislo sektoru a stopy

;do A Cislo drivu, se kterym se pracuje
;zapi§ sektor

;obnov ¢islo sektoru a stopy

;obnov adresu buferu

;posunl se na dalsi sektor

;do A pocet sektorti FAT +1

;byly uz zapsdny vSechny sektory?
;ne — opakuj

;vypolti pocet sektord na disketé
;nuluj CY

;do DE 14 sektorti pro systém

;odecti od celkového poctu

;a dej celkovy pocet do DE a do HL ¢&islo prvniho
;sektoru, ktery se bude testovat.

;uloz si pocitadlo sektort
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Nyni budeme postupné zapisovat do vsech pristupnych poloZzek FAT pro uloZeni dat hodnoty O (volny sektor)
a zapiSeme je na disk.

1460 WTESTFAT PUSH DE ;uloZ si pocitadlo sektort

1461 LD DE, #0000 ;do DE hodnota ,,sektor volny*
1464 CALL #1DIE, WRTOFAT ;zapi§ do polozky FAT v HL obsah DE
1467 POP DE ;obnov pocitadlo sektori

1468 INC HL ;posuii se na dalSi sektor

1469 DEC DE ;a sniz pocitadlo sektord

146A LD AD ;uz byly zapsdny vsechny?

146B OR E

146C JR NZ, #1460, WTESTFAT ;ne — skoc¢

146E POP BC ;obnov si pocet sektorti

146F LD DE, #0000 ;do DE pocitadlo vadnych sektort

Nyni budeme vyzveddvat ze zdsobniku Cisla sektort, které jsou vadné, az do koncové znacky a budeme do jejich
umisténi ve FAT zapisovat informaci, Ze jsou vadné.

1472 WFAILSEC POP HL ;vyzvedni ¢islo vadného sektoru ze zdsobniku
1473 LD AH ;je to koncovd znacka?

1474 AND L

1475 INC A

1476 JR  Z, #1484, WFATEND  ;ano — skoc

1478 PUSH DE ;uloz si pocet vadnych sektori

1479 LD DE, #DFF ;do DE hodnotu ,,vadny sektor*

147C CALL #1DI1E, WRTOFAT ;zapi§ do polozky FAT v HL obsah DE
147F POP DE ;obnov si pocet vadnych sektort

1480 INC DE ;zvy$ pocet vadnych sektori

1481 DEC BC ;sniZ pocet dobrych sektort

1482 JR #1472, WFAILSEC ;sko¢ na testovani dal$iho

1484 WFATEND CALL #1D9D, WFATIFCH ;zapi§ FAT, pokud byla zménéna

Nyni vypiSeme informace o dobrych a $patnych sektorech a volnou kapacitu disku.

1487 PUSH DE ;uloz si pocet vadnych sektori

1488 PUSH BC ;uloz si pocet dobrych sektorti

1489 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
148A DW #0D6B ;podprogram CLS smazdni obrazovky

148C LD A, #FE ;kandl — 2 (horni ¢dst obrazovky)

148E RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
148F DW #1601 ;podprogram CHAN-OPEN otevfeni kandlu
1491 XOR A ;polozka 0 — ,,Format complete. Formatted “
1492 LD DE, #l4El TXTFORM ;tabulka textd piikazu FORMAT

1495 CALL #01C8, PRTMES ;pis text polozky

1498 POP BC ;obnov pocet dobrych sektori

1499 PUSH BC ;a zase ho uloz

149A CALL #0FA6, BCPRT ;a vytiskni ho na obrazovku

149D LD A, #01 ;polozka 1 —,, good blocks and “

149F LD DE, #14El TXTFORM ;tabulka textd piikazu FORMAT

14A2 CALL #01C8, PRTMES ;pis text polozky

14A5 POP BC ;obnov pocet dobrych sektori

14A6 POP DE ;a pocet vadnych sektori

14A7 PUSH BC ;uloz si pocet dobrych sektort

14A8 LD B,D ;dej pocet vadnych sektorti do BC
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14A9 LD CE

14AA CALL #0FA6, BCPRT ;pis pocet vadnych sektord na obrazovku
14AD LD A, #02 ;polozka 2 —,, bad blocks. Total capacity is “
14AF LD DE, #14El TXTFORM ;tabulka textd piitkazu FORMAT
14B2 CALL #01C8, PRTMES ;pis text polozky
14B5 POP BC ;obnov pocet dobrych sektord
14B6 SLA C ;vyndsob dvéma (ndsobeni 512-ti)
14B8 RL B
14BA LD IX, #3ED4 SV24NM ;do IX adresa pro vypocet kapacity disku
14BE LD (IX+#00), #00 ;prvni byte bude 0
14C2 LD (IX+#01), C ;druhy byte je C
14C5 LD (IX+#02), B stieti byte je B
14C8 CALL #0F14, NUM24B stiskni kapacitu disku
14CB LD A, #03 ;polozka 3 —,, Bytes.”
14CD LD DE, #14El1 TXTFORM ;tabulka textd piikazu FORMAT
14D0 CALL #01C8, PRTMES ;pis text polozky
14D3 CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu
14D6 LD A, (#5C8D) ATTR_P ;do A nastavené barvy BASICu
14D9 RRCA ;zarotuj
14DA RRCA
14DB RRCA
14DC OR  #F8 ;ponech barvy pro border
14DE OUT (#FE), A ;a nastav zpét BORDER
14E0 RET ;vrat se
TXTFORM

Tabulka texti pitkazu FORMAT

14E1 TXTFORM DB #FF ;invertovany znak
Polozka 0

14E2 46 6F 72 6D 61 74 20 63 6F 6D 70 6C 65 74 65 2E 0D ;Format complete.

14F3 46 6F 72 6D 61 74 74 65 64 AO ;Formatted
Polozka 1

14FD 20 67 6F 6F 64 20 62 6C 6F 63 6B 73 0D 61 6E 64 A0 ;good blocks and
Polozka 2

150E 20 62 61 64 20 62 6C 6F 63 6B 73 2E 0D ;bad blocks

151B 54 6F 74 61 6C 20 63 61 70 61 63 69 74 79 20 69 F3 ;Total capacity is
Polozka 3

152C 20 42 79 74 65 73 2E 8D ;Bytes.
NOTUSED

1534 DS #01CC ;oblast délky 460 byt vyplnénd hodnotou 0. Nevyuzita.
STANDROM

Tato rutina na prvni pohled nevykond nic, ale md veliky vyznam. Pokud je pfistrdnkovdna ROM D40, dojde pii
skoku na tento podprogram k prestrankovani do ZX ROM. Je to tedy vstupni brdna z ROM D40 do ZX ROM. V ZX
ROM je také na adrese #1700 instrukce RET.

1700 STANDROM RET ;prestrdnkuj do ZX ROM
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RSAVE

Piikaz pro uloZeni bloku dat na disketu.

Syntaxe: SAVE * "[Zatizeni:] JménoSouboru [.PiiponaSouboru]" [LINE n] [CODE adresa, délka] [DATA
pole] [SCREENS$]

Slouzi k uchovéni dat na disketé. M4 stejnou syntaxi jako pro ukldddni dat na pasku, ale musi obsahovat znak ,,**.
Nelze uklddat bezhlavickové soubory. Kazdy soubor md jméno. Nesmi obsahovat wildchars. Na disketé nelze mit
dva soubory se stejnym jménem.

1701 RSAVE LD A, #00 ;do A piiznak SAVE

Nyni je to velice zajimavé. Tim, Ze je zde byte #33, jsou dalsi vstupni body zménény na neSkodné instrukce LD
HL, hodnota.
1703 DB  #33

Misto vstupnich bodt pitkazi LOAD a MERGE je toto:

1703 LD HL, #013E
1706 LD HL, #033E
RLOAD

Piikaz pro nahrdni bloku dat ze souboru do paméti.

Syntaxe: LOAD * "[Zafizeni:] JménoSouboru [.PfiponaSouboru]" [DATA pole] [SCREEN$] [CODE [adresa]
[, délka]]

SlouZzi k nahrdni dat do paméti. Musi byt vloZeno jméno souboru. Nesmi obsahovat wildchars.

1704 RLOAD LD A, #01 ;do A pfiznak LOAD

Nyni je pouzito néco podobného jako u vstupniho bodu piikazu SAVE.
1706 DB  #33

Takze misto vstupniho bodu pro MERGE je zde

1706 LD HL, #033E
RMERGE
Piikaz pro piihrdni dat do paméti.
Syntaxe: MERGE * "[Zafizeni:] JménoSouboru [.PfiponaSouboru]"

Slouzi k prihrdni BASIC programu, k uz k existujicimu programu v paméti, se jménem JménoSouboru. Nelze
pouZzit wildchars.

1707 RMERGE LD A, #03 ;do A piiznak MERGE
Spolecnd ¢ast pro rutiny SAVE, LOAD, MERGE. kontroluje se syntaxe a povolené kombinace. Vychdzi se z ZX

ROM.
1709 SLMSYNTAX LD (#5C74), A T_ADDR ;uloZ si kéd operace

170C RST #18 ;vezmi aktudlni znak

170D CP o ;je to hvézdicka?

170F JP NZ, #06C6, REPORTC ;ne — sko¢ na REPORT C ,Nonsense in BASIC*
1712 RST #20 ;vezmi dalSi znak

1713 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
1714 DW #1C8C ;podprogram EXPT-EXP vyhodnoceni fetézce

Zkontrolujeme povolené kombinace.
1716 SLMSTART  RST #30 ;otestuj, jestli je kontrola syntaxe
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1717 JR  Z, #1739, SAVEDATA ;ano — sko¢

1719 LD BC, #0011 sprostor 17 bytl pro hlavicku operace SAVE

171C LD A, (#5C74) T_ADDR ;do A typ operace

171F AND A ;je SAVE?

1720 JR  Z, #1724, SAVESPACE ;ano — skoc¢

1722 LD C, #22 ;prostor 34 bytu pro hlavicku operaci LOAD, MERGE

1724 SAVESPACE RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

1725 DW #0030 ;podprogram BC-SPACE vytvoreni BC prostoru pro
;hlavicku v pracovni oblasti

1727 PUSH DE ;uloZ si ukazatel na zacdtek vytvoreného prostoru

1728 POP IX ;a dej ho do IX

172A LD B, #0B ;délka ndzvu souboru je 11 bytd

172C LD A, #20 ;vyplil mezerami

172E SAVEBLANK LD (DE), A ;uloz mezeru

172F INC DE ;posunl se na dalsi byte

1730 DINZ #172E, SAVESPACE ;opakuj B-krat

1732 LD (IX+#01), #FF ;jako prvni znak jména si uloz 255

1736 CALL #1A3D, SLMASTR ;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru

1739 SAVEDATA RST #18 ;vezmi aktudlni znak

173A CP #E4 ;DATA?

173C JR NZ, #1788, SAVESCRN ;ne — testuj dal${ moznosti

173E LD A, #5C74) T_ADDR ;do A kéd operace

1741 CP  #03 ;je MERGE?

1743 JP Z, #06C6, REPORTC ;ano — sko¢ na REPORT C ,,Nonsense in BASIC*
;MERGE DATA je nepfipustnd kombinace

1746 RST #20 ;vezmi dalSi znak

1747 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

1748 DW #28B2 ;podprogram LOOK-VARS hledej proménnou podle
;CH_ADD - najdeme adresu uloZeni pole v paméti

174A SET 7,C ;nastav 7. bit v ndzvu pole

174C JR NC, #175C, SAVEOLD ;existuje uz takovd proménnd — skoc

174E LD HL, #0000 ;do HL signdl — ,,uziti nového pole*

1751 LD A, (#5C74) T_ADDR ;do A kéd operace

1754 DEC A ;je LOAD?

1755 JR  Z, #176D, SAVENEW  ;ano — skoc¢

Pokud jede o SAVE neexistujictho pole, tiskne se chybové hldSeni.

1757
1759

LD
JP

A, #01
#0204, ERRR

;REPORT 2 ,,Variable not found*
;piS hldseni a sko¢ do ZX ROM

Pokracujeme v préci s existujicim polem.

175C SAVEOLD

175F
1760
1762
1763
1764
1767
1768
1769
176C

JP

RST
JR
INC
LD
LD
INC
LD
LD
INC

NZ, #)6C6, REPORTC

#30

Z, #177A, SAVEDATA1
HL

A, (HL)

;neni to pole nebo fetézec — sko¢ na REPORT C
;..Nonsense in BASIC*

;otestuj, jestli je kontrola syntaxe

;ano — sko¢

;niz8i byte délky pole

;dame do A

(IX+#0B), A;a ulozime do hlavicky jako délku souboru

HL

A, (HL)
(IX+#0C), A
HL

;nyni vySs$i byte délky proménné
;dame do A
;a ulozime do hlavicky jako délku souboru
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Dalsi c¢ast je stejnd pro ,,novd™ i ,,stard* pole.

176D SAVENEW LD (IX+#0E), C ;kopie jména pole do hlavicky

1770 LD A, #01 ;do A typ pole —, Ciselné pole*

1772 BIT 6,C ;bylo pole ¢iselné?

1774 JR  Z, #1777, SAVETYPE ;ano — skoc¢

1776 INC A ;do A typ pole —,,znakové pole*

1777 SAVETYPE LD (IX+#00), A ;uloZ typ pole do hlavicky na prvni adresu

Test posledni ¢asti piikazu.

177A SAVEDATA1 EX DE, HL ;uloz ukazatele do DE

177B RST #20 ;vezmi dalSi znak

177C CP ) ;je to prava zédvorka?

177E JR NZ, #175C, SAVEOLD ;ne — sko¢ na REPORT C ,Nonsense in BASIC*

1780 RST #20 ;vezmi dalSi znak

1781 CALL #1057, ISSYNCONTR ;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

1784 EX DE, HL ;zacatek uloZeni dat zpét do HL

1785 JP #1842, SAVEALL ;sko¢ na vybér operace
Test na SCREENS.

1788 SAVESCRN CP #AA ;SCREEN$?

178A JR NZ, #17AB, SAVECODE:ne - sko¢ na dal$i moZznosti

178C LD A, (#5C74) T_ADDR ;do A kéd operace

178F CP #03 ;je MERGE?

1791 JP Z, #06C6, REPORTC ;ano — sko¢ na REPORT C , Nonsense in BASIC*

;MERGE SCREENS je nepiipustnd kombinace

1794 RST #20 ;vezmi dalSi znak

1795 CALL #1057, ISSYNCONTR ;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

1798 LD (IX+#0B), #00 ;do hlavicky uloz délku dat 6912 bytl

179C LD (IX+#00), #1B

17A0 LD HL, #4000 ;do HL pocétecni adresa 16384

17A3 LD (IX+#0D), L ;uloz do hlavicky jako pocdtek dat

17A6 LD (IX+#0E), H

17A9 JR  #17F8, SAVETYPE3 ;sko¢ na nastaveni typu dat a vybér operace
Test na CODE.

17AB SAVECODE CP  #AF :CODE?

17AD JR NZ, #17FE, SAVELINE ;ne - sko¢ na dal$i moznosti

17AF LD A, (#5C74) T_ADDR ;do A kéd operace

17B2 CP #03 ;je MERGE?

17B4 JP Z, #06C6, REPORTC ;ano — sko¢ na REPORT C ,,Nonsense in BASIC*

;MERGE CODE je nepiipustnd kombinace

17B7 RST #20 ;vezmi dalSi znak

17B8 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

17B9 DW #2048 ;podprogram PR-ST-END test konce piikazu

17BB JR NZ, #17C9, SAVECODEI! ;neni konec — sko¢

Prikaz nemd parametry.

17BD LD A, (#5C74) T_ADDR ;do A kéd operace

17C0 AND A ;je SAVE?

17C1 JP Z, #06C6, REPORTC ;ano — sko¢ na REPORT C ,,Nonsense in BASIC*
;pii SAVE musi byt parametry

17C4 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
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17C5 DW #1CE6

17C7 JR  #17D8, SAVECODE2

;podprogram USE-ZERO uloZeni 0 na zdsobnik pro
;startovaci adresu
;sko¢ na zpracovdni poctu bytl

Hleddni startovaci adresy.

17C9 SAVECODEL RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

17CA DW #1C82 ;podprogram EXPT-1NUM vyhodnoceni ¢iselného
;vyrazu

17CC RST #18 ;vezmi aktudlni znak

17CD cp ;¢drka?

17CF JR  Z, #17DD, SAVECODE3 ;ano — sko¢

17D1 LD A, (#5C74) T_ADDR ;do A kéd operace

17D4 AND A ;je SAVE?

17D5 JP Z, #06C6, REPORTC ;ano — sko¢ na REPORT C ,,Nonsense in BASIC*
;pii SAVE musi byt uvedena délka souboru

17D8 SAVECODE2 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

17D9 DW #1CE6 ;podprogram USE-ZERO uloZeni nuly na zdsobnik jako
;pocet bytl

17DB JR #17E1, SAVECODE4 ;sko¢ na zpracovdvani délky dat

Zjisténi poctu bytd.

17DD SAVECODE3 RST #20
17DE RST #28
17DF DW #1C82

;vezmi dalSi znak

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram EXPT-1NUM vyhodnoceni ¢iselného
;vyrazu

17E1 SAVECODE4 CALL #1057, ISSYNCONTR

17E4 RST #28

17E5 DW #1E99
17E7 LD (IX+#0B), C
17EA LD (IX+#0C), B
17ED RST #28

17EE DW #1E99
17F0 LD (IX+#0D), C
17F3 LD (IX+#0E), B
17F6 LD H,B

17F7 LD L,C

;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram FIND-INT2 vyzvednuti ¢isla do BC
;v BC je délka dat

;uloz délku dat do hlavicky

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram FIND-INT2 vyzvednuti ¢isla do BC
;v BC je pocatecni adresa dat

;uloz pocéte¢ni adresu do hlavicky

;zkopiruj do HL pocétecni adresu

SCREEN a CODE jsou stejného typu.
17F8 SAVETYPE3 LD  (IX+#00), #03
17FC JR #1842, SAVEALL

;uloZ typ dat —,.kod™
;skoC na vybér operace

Zjisténi piitomnosti LINE a dal$ich moznych parametrd.

17FE SAVELINE CP #CA

1800 JR  Z, #180B, SAVELINE1
1802 CALL #1057, ISSYNCONTR
1805 LD (IX+#0E), #80

1809 JR #1822, SAVETYPEO

;LINE?

;ano — skoc

;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe
;uloZ ,,nejsou dalSi parametry*

;sko¢ na nastaveni BASIC parametrd

Zjistime ¢islo, které musi ndsledovat po LINE.
180B SALINE1 LD A, (#5C74) T_ADDR

;do A kéd operace
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180E AND A ;je SAVE?

180F JP NZ, #06C6, REPORTC ;ne — sko¢ na REPORT C ,Nonsense in BASIC*
;LOAD LINE nebo MERGE LINE jsou nepiipustné

1812 RST #20 ;vezmi dalSi znak

1813 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

1814 DW #1C82 ;podprogram EXPT-1NUM vyhodnoceni ¢iselného
;vyrazu — ¢islo startovniho fadku

1816 CALL #1057, ISSYNCONTR ;otestuj, jestli neni kontrola syntaxe

1819 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

181A DW #1E99 ;podprogram FIND-INT2 vyzvednuti ¢isla do BC

181C LD (IX+#0D), C ;uloz ¢islo startovniho fddku do hlavicky

181F LD (IX+#0E), B

LINE a Zddny parametr jsou typu 0.
1822 SAVETYPEO LD  (IX+#00), #00 ;uloz typ dat typ dat BASIC program

Vyzvedneme parametry urcujici BASIC program a uloZime je do hlavicky

1826 LD HL, (#5C59) E-LINE ;do HL adresa konce oblasti proménnych

1829 LD DE, #5C53) PROG ;do DE adresa zacitku BASIC programu

182D SCF :nastav CY

182E SBC HL, DE ;vypocti délku BASIC programu (BASIC+proménné)
1830 LD (IX+#0B), L ;uloz do hlavicky jako délku dat

1833 LD (IX+#00), H

1836 LD HL, (#5C4B) VARS ;do HL adresa zacdtek proménnych

1839 SBC HL, DE ;vypocti délku BASIC programu bez proménnych
183B LD (IX+#0F), L ;uloz do hlavicky

183E LD (IX+#10), H

1841 EX DE, HL ;presuil ukazatel do HL

Byly vytvofeny hlavickové informace.
Tvar hlavicky: IX+#00 — typ dat

IX+#01 = 10 — jméno souboru

IX+#0B — 12 — pocet bytl

IX+#0D — 16 —rtizné parametry, které zdlezi na typu dat
Nyni se separuje jedna z operaci

1842 SAVEALL LD A, #5C74) T_ADDR ;do A kéd operace
1845 AND A ;je SAVE?
1846 JP Z, #19FA, SAVECONTR ;ano — sko¢

V piipadé dalsich operaci je prvnich 17 byt hlavickové Césti pracovni oblasti vybaveno informacemi, jak bylo
uvedeno vyse.

1849 PUSH HL ;uloz ukazatel na zaCatek dat

184A LD BC, #0011 sformovéni 1. adresy

184D ADD IX, BC :do IX adresa 2. hlavickové oblasti

184F PUSH IX ;uloZ si ukazatel na 2. hlavickovou oblast

1851 CALL #196B, LOARO1 ;zjisti, jestli je soubor na disketé, nacti jeho hlavicku do
;2. hlavickové oblasti

1854 POP IX ;obnov ukazatel na 2. hlavicku

1856 POP HL ;obnov ukazatel na zaCatek dat

V IX je ukazatel na 2. hlavicku, v HL je O, jestli se jednd o nové pole nebo zacdtek BASIC programu.
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1857 LD A, (IX+#00) ;vyzvedni typ dat

185A CP #03 ;je to CODE?

185C JR Z, #186A, VERIFYCONT;ano — skoc¢

185E LD A, #5C74) T_ADDR ;do A kdéd piikazu

1861 DEC A ;je LOAD?

1862 JP Z, #189E, LOADCONT ;ano — sko¢

1865 CP #02 ;je MERGE?

1867 JP Z, #1949, MERGECONT ;ano — sko¢

Proces verifikace.

186A VERIFYCONT PUSH HL ;uloz si ukazatel na zaCatek dat

186B LD L, IX-#06) ;vyzvedni pocet byti ze staré hlavicky do HL

186E LD H, (IX-#05)

1871 LD E, (IX+#0B) ;a vyzvedni pocet byt z nové hlavicky do DE

1874 LD D, (IX+#0C)

1877 LD AH ;je délka neurcena?

1878 OR L

1879 JR Z, #1888, VERCONT1 ;ano — skoc¢ ddle

187B SBC HL, DE ;porovnej délky

187D JR C, #1899, REPORTx ;je vetsi neZ je pozadovdno — sko¢ na REPORT x , File
;too long*

187F JR Z, #1888, VERCONT1 ;jsou shodné — skoc

1881 LD A, (IX+#00) ;chyba se bude také tisknout, jestli budeme nahrdvat

1884 CP #03 ;blok s nestejnou délkou

1886 JR NZ, #1899, REPORTx ;ne — sko¢ na REPORT x ,File too long"

1888 VERCONT1 POP HL ;obnov ukazatel na zacatek dat

1889 LD AH ;je roven nule?

188A OR L

188B JR NZ, #1893, VERCONT2 ;ne — skoc¢

188D LD L, (IX+#0D) ;vyzvedni novy zacédtek dat z hlavicky

1890 LD H, IX+H#0E)

Nahrajeme blok dat.

1893 VERCONT?2 PUSH HL ;presuri ukazatel na zacdtek dat

1894 POP IX ;do IX

1896 JP #19AE, LOADBLOCK ;sko¢ na nahrédni souboru do paméti

1899 REPORTx LD A, #40 ;REPORT x ,File too long*

189B JP #0204, ERRR ;piS hldseni a sko¢ do ZX ROM

Tento podprogram fidi ¢teni basicovského programu véetné proménnych

189E LOADCONT
18A1
18A4
18A5
18A6
18A7
18A9
18AA
18AB
18AC
18AD

LD E, IX+#0B) ;vyvedni do DE délku bloku z nové hlavicky
LD D, (IX+#0C)

PUSH HL ;uloz si ukazatel na zaCatek dat

LD AH ;je ¢teno jiz deklarované pole?

OR L

JR NZ, #18AF, LOADCNTI ;ano — sko¢

INC DE ;pridej 3 byty pro novou proménnou

INC DE ;misto pro jméno a délku proménné

INC DE

EX DE, HL ;dej délku bloku do HL, do DE zacitek dat
JR #18BB, LOADCONT2 ;sko¢ na test volného mista
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Nyni je v paméti dost mista pro blok dat.

18AF LOADCNT1
18B2
18B5
18B6
18B7
18B9

LD
LD
EX
SCF
SBC
JR

L, (IX—#06)
H, (IX-#05)
DE, HL

HL, DE
C, #18C4, LOADDATA

;do HL vezmi délku existujictho BASIC programu
;v paméti véetné proménnych

;a dej ji do DE

:nastav CY

;je vyzadovdna paméf navic?

:ne — skoc

Otestuje volné misto.

18BB LOADCONT2 LD DE, #0005 ;5 bytd navic

18BE ADD HL, DE ;piicti k poctu bytd, které jsou navic

18BF LD B,H ;vysledek dej do BC

18C0O LD CL

18C1 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
18C2 DW  #1F05 ;podprogram TEST-ROOM test, jestli je dost prostoru
18C4 LOADDATA POP HL ;obnov ukazatel na zaCdatek dat

18C5 LD A, (IX+#00) ;do A typ souboru

18C8 AND A ;¢te se BASIC program?

18C9 JR  Z, #1909, LOADPRG  ;ano — skoc¢

18CB LD AH iCte se nové pole?

18CC OR L

18CD JR  Z, #18E2, LOADDATAL ;ano — skoc¢

18CF DEC HL ;vezmi do BC délku existujictho pole

18D0 LD B, (HL)

18D1 DEC HL

18D2 LD C, (HL)

18D3 DEC HL ;ukazatel posuil na jméno

18D4 INC BC ;pricti 3 byty pro délku a jméno

18D5 INC BC

18D6 INC BC

18D7 LD (#5CS5SF), IX X-PTR ;uloZ si IX po dobu ruseni staré proménné
18DB RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
18DC DW #19E8 ;podprogram RECLAIM-2 zruseni prostoru — proménné
18DE LD IX, (#5C5F) X_PTR ;obnov si IX

Nyni je vyhrazeno misto pro novou proménnou —na konci platné oblasti pro data.

18E2 LOADDATA1 LD HL, #5C59) E-LINE ;do HL konec oblasti proménnych

18E5 DEC HL ;ktery je oznacen bytem #80

18E6 LD C, (IX+#0B) ;do BC uloz délku nového pole

18E9 LD B, (IX+#0C)

18EC PUSH BC ;uloZ si délku

18ED INC BC ;nyni pricti 3 byty pro jméno a délku

18EE INC BC

18EF INC BC

18F0 LD A, (IX-#03) ;zjisti ndzev pole

18F3 PUSH AF ;a uschovej ho

18F4 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM

18F5 DW #1655 ;podprogram MAKE-ROOM vytvot prostor pro
;proménnou — bude zabirat BC byt

18F7 INC HL ;HL nyni ukazuje na 1. byte pole, kam bude uloZeno
;jméno pole
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18F8
18F9
18FA
18FB
18FC
18FD
18FE
18FF
1900
1901
1903
1904
1906

POP
LD
POP
INC
LD
INC
LD
INC

AF
(HL), A
DE
HL
(HL), E
HL
(HL), D
HL

PUSH HL

POP
SCF
LD
JP

IX

A, #FF
#19AE, LOADBLOCK

;vyzvedni jméno pole

;a uloZ ho

;vyzvedni délku pole

;posuni ukazatel na adresu uloZeni délky pole
;uloz délku pole

;HL ukazuje na adresu, kam se uZ bude uklddat obsah
;pole, presuii ho do IX

;signdl LOAD
;signdl blok dat
;pokracuj nahranim souboru do paméti

LOAD BASICovského programu a jeho proménnych.

1909 LOADPROG
190A
190D
190E
1912
1915
1918
1919
191A

191C
191D
191E
191F
1920

1922
1926
1927
192A
192D
192E
1931
1934
1935
1937

EX
LD
DEC
LD
LD
LD

DE, HL

HL, (#5C59) E-LINE
HL

(#5C5F), IX X_PTR
C, (IX+#0B)

B, (IX+#0C)

PUSH BC

RST
DW

POP

#28
#19E5

BC

PUSH HL
PUSH BC

RST
DW

LD
INC
LD
LD
ADD
LD
LD
LD
AND
JR

#28
#1655

IX, #5C5F) X_PTR

HL

C, (IX+#0F)

B, (IX+#10)

HL, BC

(#5C4B), HL VARS

H, (IX+#0E)

A H

#CO0

NZ, #1943, LOADPRG1

Nastavime ¢islo fadku a spustime program.

1939
193C
193F

LD
LD
LD

L, (IX+#0D)
(#5C42), HL NEWPPC
(AY-+H0A), #00 NSPPC

;uschovej si 1. adresu zacdtku programu do DE
;do HL adresa konce oblasti proménnych
;ktery je oznacen bytem #80

suloz si IX

;do BC vyzvedni délku programu

;uloz si délku programu

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram RECLAIM-1 zruSeni prostoru zrusi stary
;BASIC program

;obnov délku dat

;uloz ukazatel programové oblasti a délku programu

;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
;podprogram MAKE-ROOM vytvoreni prostoru
;pro BASIC program a jeho proménné

;obnov IX

;vyzvedni délku BASIC programu bez proménnych
;do BC

;pricti k zacdtku ulozeni BASIC programu

;nastav novou adresu zac¢dtku proménnych

sotestuj, jestli

;byl piitomen pitkaz LINE?

:ne — skoc
;vyzvedni do HL ¢islo fadky, odkud se bude startovat

;a uloz ho systémovych proménnych
;nastav poradovd cislo piikazu v fddce na prvni prikaz

Nyni miZeme nacist blok dat.

1943 LOADPRG1
1944
1946

POP
POP
JP

DE
IX
#19AE, LOADBLOCK

;obnov délku souboru
;obnov ukazatel na prvni byte uloZeni souboru
;pokracuj nahrdnim souboru do paméti
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Nahraje soubor do WORKSPACE a vrat{ fizeni do ZX ROM pro provedeni ostatnich krokd piikazu MERGE.
1949 MERGECONT LD C, (IX+#0B)

;vyzvedni délku nového bloku do BC

194C LD B, IX+#0C)
194F PUSH BC ;uloz ji
1950 INC BC ;vytvor prostor délka+1
1951 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
1952 DW #0030 ;podprogram BC-SPACES vytvoteni BC prostoru
1954 LD (HL), #80 ;do bytu ,,navic* uloz #80 (koncovy znak)
1956 EX DE, HL ;presunl zacdtek volného mista do HL
1957 POP DE ;obnov délku souboru
1958 PUSH HL ;uloz si zacatek volného mista
1959 PUSH HL ;a jesté jednou
195A POP IX ;a dej ho do IX
195C CALL #19AE, LOADBLOCK ;nahraj soubor do paméti
195F CALL #2536, DSKSTP ;zastav mechaniky
1962 POP HL ;vyzvedni adresu zacdtku uloZenych dat
1963 PUSH HL ;a znovu hu uloz
1964 LD HL, #08CE ;ndvratovd adresa do pocitace, kde se déle zpracuje
;nahrany soubor
1967 EX (SP), HL ;dej ji na zdsobnik a obnov do HL zacdtek uloZenych dat
1968 JP #1700, STANDROM ;sko¢ na prestrankovani do ZX ROM
LOARO1
Zjisti, jestli je soubor na disketé.
IN: IX adresa hlavicky hledaného souboru +17. Hlavicka je paskova
BC musi obsahovat hodnotu 17
ve DNZONE1 je jméno disku, ve FNZONE1 je jméno hledaného souboru
OUT: prohleda adresaF a hleda soubor, pokud existuje, natahne od adresy v IX

hlavicku (prvnich 17 byte z diskové hlavicky)
#3E72 (SVADRA) adresa polozky adresare v buferu

196B LOARO1 PUSH HL ;uloz si HL

196C PUSH IX :a ukazatel na hlavicku

196E LD A, IX-#11) ;do A precti paskovy typ souboru z 1. hlavicky

1971 LD (IX+#00), A ;uloZ ji pro prevod do 2. hlavicky

1974 CALL #19D0, FINTYP ;pfeved pédskovou piiponu na diskovou pifponu

1977 CALL #1C8F, SETACT ;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako
;v DNZONEI

197A CALL #212B, FIRSTMASK ;nacti polozku adresdie vyhovujici masce v FNZONE1

197D JR NZ, #1995, TSTSNP ;neexistuje — skoc

197F LD (#3E72), HL SVADRA  ;uloz adresu polozky adresdfe v buferu do SRAM

1982 POP IX ;obnov ukazatel na hlavicku

1984 PUSH IX ;a znovu ho uloz

1986 POP DE ;a vyzvedni do DE

1987 LDIR ;prenes 17 byt polozky do 2. hlavicky

1989 LD L, dX-#11) ;pfiponu pdskové hlavicky z 1. hlavicky

198C LD (IX+#00), L ;uloz do 2. hlavicky

198F XOR A :do A nulu

1990 LD (#3E6A), A VARIA3 ;uloZ, neni ale nijak pouZito

1993 POP HL ;obnov HL

1994 RET ;vrat se
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Soubor nebyl nalezen. Jestli byl hleddn program v BASICu, zkusime jeSte hledat soubor s piiponou ,,S.

1995 TESTSNP LD A, (#3E%4) EXTE] ;vyzvedni piiponu souboru z diskové hlavicky
1998 CP P ;je to P (hlavicka programu v BASICu)?
199A JP NZ, #1FB1, REPORTS ;ne — sko¢ na REPORT S ,File not found*
199D LD A, ,S“ ;zKus to se snapem
199F LD (#3E9%4), A EXTE! ;uloZ novou pfiponu souboru do diskové hlavicky
19A2 CALL #212B, FIRSTMASK ;nacti polozku adresdfe vyhovujici masce v FNZONE1
19A5 JP NZ, #1FB1, REPORTS ;neexistuje — sko¢ na REPORT S , File not found*
19A8 LD (#3E72), HL SVADRA ;uloZ adresu polozky adresife v buferu do SRAM
19AB JP #0394, SNPLOA ;sko¢ na LOAD snapu

LOADBLOCK

Nahraje soubor do paméti. V IX je adresa zacdtku dat, v DE je délka dat, na adrese #3E72 je adresa uloZeni
polozky adreséfe v buferu.
IN: IX adresa zac¢atku ulozeni dat
DE délka dat
#3E72 (SVADRA) adresa polozky adresare v buferu
v DNZONE1 je jméno disku
OUT: nahraje blok do paméti

19AE LOADBLOCK LD  (#3E74), IX STARTADR ;uloz si pocate¢ni adresu ulozeni dat

19B2 LD (#3E76), DE LENDAT ;uloz si délku dat

19B6 CALL #1C8F, SETACT ;rozto¢ mechaniku, kterd md stejné jméno jako
;v DNZONEI1

19B9 LD HL, #3E74) STARTADR ;do HL pocitecni adresu dat

19BC LD DE, (#3E76) LENDAT ;do DE délku dat

19CO CALL #1FA5, LOAFND ;nahrej data ze souboru

Zvysime adresu uloZeni dat o délku dat.
19C3 LOADBEND LD X, (#3E74) STARTADR ;do IX pocdtecni adresa uloZeni dat

19C7 LD DE, (#3E76) LENDAT ;do DE délka dat
19CB ADD IX, DE ;pricti délku k pocatecni adrese
19CD XOR A :nastav NZ a A=0
19CE SCF ;nastav C
19CF RET ;vraf se
FINTYP

Prevede pdskovou piiponu na diskovou.
IN: IX adresa paskové hlavicky souboru
OUT: A diskova pFipona
EXTE1 zde je také uloZzena diskova pripona

19D0 FINTYP LD A, (IX+#00) ;do A dej typ dat z paskové hlavicky
19D3 LD HL, #10DB EXTTAB ;do HL adresu pifpon v ROM
19D6 CALL #0FAD, ADDHLA ;posufi se na znak piipony
19D9 LD A, (HL) ;vyzvedni znak pripony
19DA LD (#3E94), A EXTEI ;uloZ pfiponu souboru
19DD RET ;vrat se
SAVESETPAR

Nastavi pfiponu souboru a vyzvedne parametry bloku dat.
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IN: IX adresa paskové hlavicky souboru
OUT: DE délka dat
#3E78 (VALSYX) pocatecni adresa
#3E7A (VALSYY) délka BASIC programu

19DE SAVESETPAR CALL #19D0, FINTYP ;preved typ na diskovou piiponu
19E1 LD L, (IX+#0D) ;do HL vyzvedni pocédtecni adresu uloZeni dat
19E4 LD H, IX+#0E)
19E7 LD (#3E78), HL VALSYX  ;auloz ji do SRAM
19EA LD L, (IX+#0F) ;do HL vyzvedni délku BASIC programu
19ED LD H, IX+#10)
19F0 LD (#3E7A), HL VALSYY ;auloz ji do SRAM
19F3 LD E, IX+#0B) ;do DE vyzvedni délku souboru
19F6 LD D, (IX+#0C)
19F9 RET ;vrat se

SAVECONTR

Podprogram pro uloZeni bloku dat na disk.

IN: IX adresa paskové hlavicky souboru

HL adresa zac¢atku ukladanych dat
v DNZONE1 je jméno disku a v FNZONE1 je jméno souboru
OUT: data jsou uloZzena do souboru, na jehoz paskovou hlavicku ukazuje IX

Vyzvedneme zédkladni parametry z hlavicky.
19FA SAVECONTR LD  (#3E74), HL STARTADR ;uloz si zaCatek dat

19FD CALL #19DE, SAVESETPAR ;nastav pfiponu jména souboru a parametry bloku
1A00 SAVRUN PUSH DE ;uloz si délku dat

1A01 CALL #1C8F, SETACT ;rozto¢ mechaniku, kterd md jméno jako v DNZONEI
1A04 CALL #212B, FIRSTMASK ;nacti 1. polozku adresdfe vyhovujici masce v FNZONE1
1A07 JR NZ, #1A33, SAVNODEL ;nenalezena — sko¢

ProtoZe uz existuje soubor se stejnym jménem, otestujeme, jestli se do n&j mize zapisovat.

1A09 CALL #1283, GETATR ;vyzvedni atributy souboru

1A0C BIT 2, A ;je WRITE PROTECTED?

1A0E JR NZ, #1A15, SAVRUNI ;ne — skoc¢

1A10 REPORT{ LD A, #E ;REPORT f |, File is write protected*
1A12 JP #0204, ERRR ;pis hlaseni a sko¢ do ZX ROM

Nyni otestujeme, jestli se tiskne dotaz na prepsani souboru. Pokud ne, je piimo piepsdn, jinak se systém zeptd.
1A15 SAVRUNI1 LD A, #3EEE) SNAPINF  ;vyzvedni informaci, jestli jde o uloZeni snapu

1A18 AND A ;je to uloZeni snapu?

1A19 JR  NZ, #1A30, SAVNOASK;ano — sko¢ pfimo na pfepsini bez dotazu

1A1B LD A, (#3E62) AIFASK ;vyzvedni informaci, jestli se ptdt na piepsdni souboru
1A1E AND A ;ptat se?

1AIF JR  NZ, #1A30, SAVNOASK;ne — skoc¢

Provedeme dotaz na prepsani souboru.

1A21 PUSH HL ;uloZ si parametry

1A22 PUSH DE

1A23 LD DE, #03AF SYSMSG ;do DE adresa systémovych hldSeni
1A26 LD A, #BE ;do A Cislo polozky ,,Rewrite old file?*

;a dotaz ,,(Proceed = P)“
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1A28 CALL #21BF, KEYMSG

1A2B POP DE
1A2C POP HL
1A2D JP NC, #1019, REPORTF

stiskni a ¢ekej na kldvesu
;obnov parametry

;nepfepsat — sko¢ na REPORT F ,Invalid file name*

1A30 SAVNOASK  CALL #1F88, DFILER

;smaz stary soubor z diskety

UloZime soubor na disketu.
1A33 SAVNODEL POP DE

;obnov si délku dat

1A34 LD HL, (#3E74) STARTADR ;do HL adresa za¢dtku uloZeni dat

1A37 CALL #2046, SAVEFILE ;uloZ soubor

1A3A JP #19C3, LOADBEND ;sko¢ na ukonceni rutiny a nastaveni registrti
SLMANALSTR

Rozdéli fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru a analyzuje je pro pfikazy SAVE, LOAD, MERGE.

1A3D SLMASTR  CALL #0FCF, DIVSTRING

1A40 CALL #1043, SETWDNM
1A43 CALL #10E2, ANALWDNM
1A46 JR  Z, #1A49, SLMNODR
1A48 INC A

Tady mélo byt JP  Z, #2337, REPORTX.

;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru
;nastav jméno disku v DNZONEI pro 1/O

;analyzuj jméno disku v DNZONE1

;nebylo vloZeno jméno disku — sko¢

;nyni mél asi byt test na spravnost mechaniky, ale neni

1A49 SLMNODR EX AF AF

;nic neznamenjici instrukce, ani autor sém nevi

1A4A CALL #107C, ARRANGNM ;uprav jméno souboru v FNZONEI na masku
1A4D JP NZ, #1019, REPORTF ;nebylo vloZzeno — sko¢ na REPORT F ,Invalid file name*
1A50 JP C, #1019, REPORTF ;pouzity wildchars — sko¢ na REPORT F ,Invalid file
1A53 RET ;name*, vraf se

MOVE

Druhd varianta piikazu MOVE, kopiruje soubory.
Syntaxe:

MOVE "JménoDiskul:MaskaSouborul","JménoDisku2:[JménoSouboru2]"

Piikaz slouzi ke kopirovani soubori z diskety na disketu. ,.JménoDiskul* je jméno zdrojového disku, JménoDisku2
je jméno cilového disku. Jsou zkopirovdny vSechny soubory, které vyhovuji prvni masce. Pokud neni
,JménoSouboru2* zaddno, je soubor uloZen pod stejnym jménem na cilovém disku. V , MasceSouboru‘ 1ze pouZzit

wildchars (hvézdi¢kovou konvenci).

1A54 COPYF CALL #1C6B, SETCOPYNM
1A57 PUSH AF

1AS8 LD HL, #3E80 DNZONEI
1A5B LD DE, #3E95 DNZONE2
1ASE LD BC, #15

1A61 LDIR

1A63 CALL #1C6B, SETCOPYNM
1A66 PUSH AF

1A67 LD HL, #3E80 DNZONEI
1A6A LD DE, #3E95 DNZONE2
1A6D LD BC, #0A

1A70 CALL #1FOE, VERIFY

1A73 JR  NZ, #1A9A, COPYF2

;analyzuj druhy fetézec

;uloZ si pfiznaky zpracovdni cilové masky souboru
;do HL adresa 1. jména disku pro I/O

;do DE adresa 2. jména disku pro I/O

;jjméno disku a maska mad 21 bytd

;prenes jméno cilového disku a nové jméno souboru
;zpracuj prvni fetézec

;uloZ si pfiznaky zpracovdni zdrojové masky souboru
;do HL adresa jména zdrojového disku

;do DE adresa jména cilového disku

;délka jména disku je 10 bytd

;porovnej je

;rozdilné — sko¢

Kopiruje se na jedné disketé. Zkontrolujeme pouziti wildchars, protoZe pfi kopirovani na jedné disketé se nesmi

pouzivat.
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1A75 POP AF ;obnov pfiznaky zpracovéni 1. masky

1A76 JP C, #1019, REPORTF ;byly pouzity wildchars — sko¢ na REPORT F |, Invalid
.file name*

1A79 POP AF ;obnov pfiznaky zpracovéni 2. masky

1A7A JP C, #1019, REPORTF ;byly pouzity wildchars — sko¢ na REPORT F ,Invalid
.file name*

Nyni porovndme jména soubort, protoze pii kopirovani na jedné disketé nesmi byt stejné.

1A7D LD HL, #3E8A FNZONEI ;do HL adresa prvni masky

1A80 LD DE, #3E9F FNZONE2 ;do DE adresa druhé masky

1A83 LD BC, #0A ;délka jména je 10 znakd

1A86 CALL #1FOE, VERIFY ;porovne;j je

1A89 JP Z, #1019, REPORTF ;stejné - sko¢ na REPORT F | Invalid file name*

Nyni porovndme pifpony, protoze ty musi zustat taky stejné.

1A8C LD A, #3E%) EXTEI ;vyzvedni pfiponu prvni masky

1A8F LD HL, #3EA9 EXTE2 ;do HL adresa piipony druhé masky

1A92 CP (HL) ;porovne;j je

1A93 Jp NZ, #1019, REPORTF  ;rizné — sko¢ na REPORT F ,Invalid file name*
1A96 LD B, #FF ;do B prfiznak kopirovéni jednoho souboru
1A98 JR  #1AA9, COPYF4 ;pokracuj v provadéni pitkazu

Kopiruje se z diskety na disketu. Nastavime pocet kopirovanych souboru.

1A9A COPYF2 POP AF ;obnov piiznaky zpracovani 1. masky

1A9B LD B, #00 ;do B piiznak kopirovani vice souborti

1A9D JR C, #1AAS, COPYF3 ;byly pouzity wildchars? ano — sko¢

1A9F POP AF ;obnov piiznaky zpracovéni 2. masky

1AA0 JR C, #1AA9, COPYF4 ;byly pouzity wildchars? ano — sko¢

1AA2 DEC B ;do B priznak kopirovéni jednoho souboru

1AA3 JR  #1AA9, COPYF4 ;pokracuj v provadéni

1AAS5 COPYF3 POP AF ;obnov piiznaky zpracovani 2. masky

1AA6 JP NC, #1019, REPORTF ;nejsou wildchars — sko¢ na REPORT F ,Invalid file
;name*

Nyni zkopirujeme soubory. V B je bud #FF pro kopirovani jednoho souboru, nebo #00 pro kopirovani vice
soubord.
1AA9 COPYF4 LD C, #00 ;nuluj pocitadlo zkopirovanych soubori
1AAB LD (#COOOH), BC ;toto je jedna z nejhorsich chyb v MDOSu. Sdm autor
;by snad musel byt v nedefinovaném stavu, aby zde
;tohle vloZil. Jaké ndsledky toto md, to si vydedukujte
;sami (jsou vsak hrozné)

V opravené verzi MDOSu 1.0 je tato instrukce opravena. Vypada to takto:

1AAB NOP
1AAC NOP
1AAD NOP
1AAE NOP

Nyni zjistime velikost volné paméti, kterou miZzeme vyuzivat pii kopirovani.
1AAF PUSH BC ;uloz si pocitadlo kopirovanych soubori
1ABO LD DE, #5C65) STKEND ;do DE zacdtek volné paméti
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1AB4 LD HL, #5CB2) RAMTOP ;do HL adresa posledniho byte pro BASIC

1AB7 DEC H ;sniz HL o 256

1AB8 SBC HL, DE ;odecti zaCdtek volné paméti

1ABA JR NC, #1AC1, COPYF5 ;je néjaka volnd pamét? ano — skoc¢
1ABC REPROT4 LD A, #03 ;REPORT 4 ,,0Out of memory*
1ABE JP #0204, ERRR ;piS hldSeni a sko¢ do ZX ROM

Otestujeme, jestli se ndm tam vejde alespoil jeden sektor.

1AC1 COPYF5 LD AH ;dej H do

1AC2 SRL A ;vydél dvéma — je to alespon 512 bytd?

1AC4 JR Z, #1ABC, REPORT4 ;ne - sko¢ na REPORT 4 ,,0Out of memory*

1AC6 LD (#3E78), A VALSYXlo  ;uloZ si pocet sektorti, kolik jich jde nacist do paméti
1AC9 LD (#3E7A), DE VALSYY  ;a uloZ si zacdtek buferu pro kopirovani

1ACD LD A, #FF ;prohleddvej od prvni polozky adresiie

1ACF LD (#3E79), A VALSYXhi  ;uloz si do SRAM

Najdeme soubor, ktery vyhovuje 1. masce.

1AD2 COPYLOOP CALL #1CS8F, SETACT ;rozto¢ zdrojovou mechaniku, kterd md stejné jméno
;jjako v DNZONEI1

1ADS LD A, #3E79) VALSYXhi  ;do A cislo polozky, od které budeme prohleddvat
;zdrojovy disk

1AD8 CALL #212D, NEXTMASK  ;nacti polozku adresdie od A vyhovujici 1. masce

1ADB LD (#3E79), A VALSYXhi ;uloZ si Cislo nalezené polozky

1ADE JP NZ, #1C06, ENDCOPY ;nenalezena — sko¢

1AE1 CALL #1283, GETATR ;vyzvedni atributy souboru

1AE4 BIT 3,A ;je READ PROTECTED?

1AE6 JP Z, #1FBD, REPORTe ;ano — sko¢ na REPORT e ,File is read protected

Ulozime si hlavicku nalezeného souboru z buferu do SRAM.

1AE9 LD DE, #3EB4 SVHEAD ;do DE adresa pro schovdni hlavicky polozky v SRAM

1AEC LD BC, #0020 ;délka jedné polozky je 32 byti

1AEF LDIR ;zkopiryj ji do SRAM

1AF1 LD HL, #3EC5 SVFSC ;do HL adresa prvniho sektoru souboru souboru

1AF4 LD E, (HL) ;vyzvedni ho do DE

1AF5 INC HL

1AF6 LD D, (HL)

1AF7 LD (#3E74), DE STARTADR ;a uloz ho do SRAM

1AFB CALL #1C56, CHNGDRNM  ;zamén jména zdrojového a cilového disku a masky

1AFE POP BC ;obnov si pocitadlo kopirovanych soubori a pfiznak

1AFF PUSH BC ;a zase ho uloz

1B00 INC B ;kopiruje se jenom jeden soubor?

1BO1 JR  Z, #1B13, COPYF6 ;ano — skoc

1B03 LD HL, #3EB4 SVHEAD ;do HL adresa ulozeni hlavicky polozky v SRAM

1B06 LD A, (HL) ;vyzvedni pifponu do A

1B07 LD (#3E9%4), A EXTE! ;a uloZ pifponu souboru do masky cilového disku

1BOA INC HL ;posuil se na jméno souboru

1BOB LD DE, #3E8A FNZONEI ;do DE adresa masky souboru cilového disku

1BOE LD BC, #000A ;10 znakd

1B11 LDIR ;zkopiruj jméno

1B13 COPYF6 CALL #1C8F, SETACT ;rozto¢ cilovou mechaniku, kterd m4 stejné jméno jako
;v DNZONELI

1B16 CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu
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1B19
1B1C
1B1F
1B22
1B23
1B24
1B25
1B26
1B27

CALL #1F66, DELALLFIL
CALL #215C, FIRSTEMPTY

JP NZ, #2031, REPORTV

POP BC
PUSH BC
PUSH HL

EX DE, HL
INC B

JR  Z, #1B33, COPYFONE

;smaz soubor odpovidajici 2. masce na cilovém disku
;najdi 1. volnou polozku adresdie od zacdtku

;neni — sko¢ na REPORT V , Directory full*

;obnov si pocitadlo zkopirovanych soubori a ptiznak
;a zase ho uloz

;ulozZ si ukazatel na volnou polozku adresife v buferu
;a dej ji do DE

;kopiruje se jeden soubor?

;ano — sko¢

Presuneme uchovanou hlavicku do volné polozky adresire.

1B29
1B2C
1B2F
1B31

LD HL, #3EB4 SVHEAD
LD BC, #0020

LDIR

JR  #1B48, COPYFILE

;do HL adresa ulozeni hlavicky polozky v SRAM
;délka polozky je 32 bytl

;presuil ji do volné polozky adresare

;sko¢ na presun souboru

Presuneme do volné polozky adresdie novou hlavicku, jako jméno a priponu vSak.pouZijeme cilovou masku.

1B33 COPYFONE
1B36
1B37
1B38
1B3B
1B3E
1B40
1B43
1B46

LD A, (#3E94) EXTEI
LD (DE), A

INC DE

LD HL, #3E8A FNZONEI
LD BC, #000A

LDIR

LD HL, #3EBF SVINF
LD BC, #0015

LDIR

;vyzvedni piiponu cilové masky

;a uloZ ji do pfipony v adresdfi v buferu

;posuil se na jméno souboru v adresafi v buferu

;do HL adresa uloZeni cilového jména souboru
;kopirujeme jenom 10 znakd

;zkopiruj jméno

;do HL adresa informaci o nactené polozce v SRAM
;délka zbyvajicich informaci je 21 byti

;presuil je do volné polozky adresdre

Najdeme prvni volny sektor ve FAT a vytvofime si cilovy soubor jako soubor s nulovou délkou.

1B48 COPYFILE
1B4B

LD HL, #0000
CALL #20F6, FIEMPTYFAT

;FAT tabulku budeme prohleddvat od zacdtku
;najdi prazdnou polozku FAT od HL na cilovém disku

1B4E JP NZ, #20BC, RETREP ;neexistuje — sko¢ na REPORT U ,Disk full*

1B51 LD  (#3E76), HL LENDAT ;uloz si cislo prvniho sektoru na cilovém disku do SRAM

1B54 LD DE, #0C00 ;do DE piiznak ,,soubor s nulovou délkou*

1B57 CALL #1DI1E, WRTOFAT ;zapi§ do polozky FAT obsah DE na cilovém disku

1B5A EX DE, HL ;dej do DE ¢islo prvniho sektoru

1B5B POP HL ;obnov ukazatel na polozku adresdie v buferu, kterou

1B5C LD A, #11 ;vyplitujeme a posuni se na adr. uloZeni prvniho sektoru

1BSE CALL #0FAD, ADDHLA

1B61 LD (HL), E ;ulozi si ¢islo prvniho sektoru

1B62 INC HL ;do polozky adresdie

1B63 LD (HL),D

1B64 CALL #1E65, WSCADR ;zapi$ sektor adresdfe na cilovém disku

1B67 CALL #1D9D, WFATIFCH ;zapi$ FAT na cilovém disku, pokud byla zménéna

1B6A COPYRD CALL #1C56, CHNGDRNM  ;zamén jména zdrojového a cilového disku a masky

1B6D CALL #1CS8F, SETACT ;rozto¢ zdrojovou mechaniku, kterd mé stejné jméno
;jako v DNZONEI1

1B70 CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu

1B73 LD DE, (#3E7A) VALSYY  ;do DE adresa buferu v paméti

1B77 LD HL, #3E74) STARTADR ;do HL ¢islo prvniho sektoru uloZeni souboru na
;zdrojovém disku

1B7A LD A, (#3E78) VALSYXlo ;do A pocet sektori, kolik jich jde nacist do paméti
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Naplnime bufer ze zdrojového disku.

1B7D COPYRDSC PUSH AF ;uloz si pocet sektorti

1B7E PUSH HL ;a ¢islo sektoru

1B7F CALL #1DF9, LOGFYZ ;preved logicky sektor na fyzicky sektor a stopu

1B82 EX DE, HL ;dej do HL adresu pro uloZeni sektoru

1B83 LD DE, #0100 ;jeden sektor, 255 opakovéni

1B86 CALL #22A2, BREADA ;nacti sektor

1B89 EX (SP), HL ;vyzvdeni ¢islo sektoru a uloz si adresu uloZeni dat

1B8A CALL #1CF1, GETWTEST ;nacti polozku FAT a otestuj chybu

1B8D BIT 3,D ;posledni sektor?

1B8F JR NZ, #1B9C, CPYRDLST ;ano — sko¢

1B91 EX DE, HL ;dej do HL ¢islo dalsiho sektoru

1B92 POP DE ;obnov adresu ulozeni

1B93 POP AF ;a pocitadlo sektorti

1B94 DEC A ;sniz pocitadlo

1B95 JR NZ, #1B7D, COPYRDSC;jesté neni plny bufer — sko¢ na nacteni dal$iho sektoru

1B97 LD  (#3E74), HL STARTADR ;uloz si ¢islo dalSiho sektoru, ktery se bude Cist ze
;zdrojového disku

1B9A JR #1BB2, CPYFULB ;sko¢ na uloZeni buferu na cilovy disk

Byl nac¢ten posledni sektor souboru, nastavime parametry pro ukonceni souboru.

1B9C CPYRDLST PUSH DE ;uloZ si obsah posledni polozky

1B9D CALL #1C56, CHNGDRNM  ;zaméii jména zdrojového a cilového disku a masky

1BAO CALL #1C8F, SETACT ;rozto¢ cilovou mechaniku, kterd md stejné jméno jako
;v DNZONEI1

1BA3 CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu

1BA6 POP DE ;obnov si obsah posledni polozky

1BA7 POP AF ;vyzvedni hodnotu ze zdsobniku

1BA8 POP AF ;vyzvedni pocitadlo sektort

1BA9 PUSH DE ;uloZ si obsah posledni polozky

1BAA LD B,A ;dej pocitadlo sektori do B

1BAB LD A, (#3E78) VALSYXlo ;a vyzvedni poCet sektort, které se vejdou do buferu

1BAE SUB B ;odeCti pocitadlo — v A je pocet nactenych sektort

1BAF INC A ;zvy$ o jednicku

1BBO JR #1BC2, COPYBUF ;sko¢ na vyprdzdnéni buferu na disk

Je plny bufer, nastavime parametry pro vyprdzdnéni na cilovy disk.
1BB2 CPYFULB CALL #1C56, CHNGDRNM  ;zaméii jména zdrojového a cilového disku a masky

1BB5 CALL #1C8F, SETACT ;rozto¢ cilovou mechaniku, kterd md stejné jméno jako
;v DNZONEI1

1BB8 CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu

1BBB LD HL, #8C00 ;do HL pfiznak ,,nebyl konec souboru*

1BBE PUSH HL ;a uloz na zdsobnik

1BBF LD A, (#3E78) VALSYXlo  ;do A pocet sektort, které jdou nacist do buferu (nyni je

;bufer plny)

Ulozime bufer na disk.
1BC2 COPYBUF LD DE, (#3E7A) VALSYY  ;vyzvedni adresu zaCdtku buferu

1BC6 LD HL, #3E76) LENDAT ;a Cislo prvniho sektoru, ktery se bude zapisovat na
;cilovy disk
1BC9 PUSH AF ;uloz si pocitadlo soubort
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Budeme postupné zapisovat sektory z buferu.

1BCA COPYWSC PUSH HL ;uloz Cislo sektoru

1BCB CALL #1DF9, LOGFYZ ;preved logicky sektor na fyzicky sektor a stopu
1BCE EX DE, HL ;dej do HL adresu v buferu

1BCF LD DE, #0100 ;jeden sektor, 255 opakovani

1BD2 LD A, #3E6B) WORKDR ;do A drive, se kterym se pracuje

1BD5 CALL #2296, BWRITE ;zapi§ sektor

1BD8 POP DE :do DE ¢&islo sektoru

1BD9 POP AF ;obnov pocitadlo sektori

1BDA DEC A ;sniZ o jeden

1BDB JR Z, #1BEF, COPYIFALL ;byl zapsdn posledni sektor — sko¢

1BDD PUSH AF ;uloZ si pocitadlo

1BDE EX DE, HL ;dej do DE adresu v buferu a do HL ¢&islo sektoru

Najdeme dalsi volnou polozku ve FAT a piipojime ji do stezky souboru.

1BDF PUSH DE ;uloz si adresu v buferu

1BEO PUSH HL ;a Cislo naposledy zapisovaného sektoru

1BE1 CALL #20F6, FIEMPTYFAT  ;najdi prdzdnou polozku FAT od HL

1BE4 JR NZ, #1C1C, COPYNOEM;neexistuje — sko¢

1BE6 POP DE ;obnov ¢islo naposledy zapisovaného sektoru

1BE7 EX DE, HL ;zamén Cisla sektort

1BE8 CALL #1DIE, WRTOFAT ;zapi§ do polozky FAT obsah DE

1BEB EX DE, HL ;do HL dej ¢islo sektoru, ktery se bude ted zapisovat
1BEC POP DE ;obnov si adresu v buferu

1BED JR #1BCA, COPYWSC ;sko¢ na zapsani dalStho sektoru

Byl zapsén cely bufer.

1BEF COPYIFALL EX DE, HL :do HL adresu v buferu

1BFO POP DE ;vyzvedni obsah posledni polozky
1BF1 BIT 7,D ;byl konec souboru?

1BF3 RES 7,D ;zrus 7. bit

1BF5 JR NZ, #1C29, CPYNOEND;ne — skoc¢

Pii napliovani buferu se narazilo na konec souboru. Musime tedy zapsat koncovou znac¢ku souboru.

1BF7 CALL #1D1E, WRTOFAT ;zapi§ do polozky FAT obsah DE

1BFA CALL #1D9D, WFATIFCH ;zapi§ FAT, pokud byla zménéna

1BFD CALL #1C56, CHNGDRNM  ;zamén jména zdrojového a cilového disku a masky
1C00 POP BC ;obnov ¢ita¢ zkopirovanych soubort a pfiznak
1C01 INC C ;zvys§ pocet zkopirovanych soubort

1C02 PUSH BC ;a uloz na zasobnik

1C03 JP #1AD2, COPYLOOP ;a sko¢ na kopirovani dalstho souboru

Konec kopirovéni, vypis kone¢nych informaci.

1C06 ENDCOPY LD A, #FE ;kandl -2 (horni ¢dst obrazovky)

1C08 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
1C09 DW 1601 ;podprogram CHAN-OPEN otevfeni kandlu
1COB LD A, #0D ;novy fadek

1COD RST #10 stiskni

1COE POP BC ;vyzvedni pocitadlo kopirovanych soubory
1COF LD B, #00 :do B nula

1C11 CALL #0FA6, BCPRT ;pis BC na obrazovku

1C14 XOR A ;polozka O — ,File(s) copied.”
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1C15 LD DE, #1C44 TXTMOVE ;do DE adresa tabulky piikazu MOVE
1C18 CALL #01C8, PRTMES ;pis text polozky
1C1B RET ;vrat se pfes RETURN do ZX ROM

Pokud dojde k chybé pii zdpisu, je stezka souboru regulérné ukoncena (aby na disket¢ nevznikl zmatek) — do
posledniho sektoru se zapiSe #0CO0O0.

1C1C COPYNOEM POP HL ;vyzvedni ¢islo posledniho sektoru
1C1D LD DE, #0C00 ;do DE piiznak soubor s nulovou délkou
1C20 CALL #1DI1E, WRTOFAT ;zapi$ do polozky FAT obsah DE

1C23 CALL #1D9D, WFATIFCH ;zapi$ FAT, pokud byla zménéna

1C26 JP #20BC, RETREP ;sko¢ na REPORT U ,,Disk full*

Byl zapsan cely bufer, ale jest¢ nebyl zkopirovéan cely soubor. Ukon¢ime prozatim stezku souboru (aby pfi néjaké
chybé pii ¢teni nevznikl na cilové disketé zmatek) a pokracujeme na naplnéni buferu.
1C29 CPYNOEND PUSH HL ;uloz si Cislo naposledy zapsaného sektoru

Najdeme volny sektor na cilové disketé.

1C2A CALL #20F6, FIEMPTYFAT  ;najdi prazdnou polozku FAT od HL
1C2D JR  NZ, #ICIC, COPYNOEM;neni — sko¢

1C2F POP DE ;do DE ¢islo naposledy zapsaného sektoru
1C30 EX DE, HL ;zamén Cisla sektort

1C31 CALL #1DI1E, WRTOFAT ;zapi$ do polozky FAT obsah DE

1C34 EX DE, HL ;zamén Cisla zpét

Ukoncime stezku souboru pro bezpecnost.

1C35 LD DE, #0C00 ;do DE piiznak soubor s nulovou délkou

1C38 CALL #1DI1E, WRTOFAT ;zapi$ do polozky FAT obsah DE

1C3B LD (#3E76), HL LENDAT ;uloz do SRAM jako sektor, do které¢ho se bude zapisovat

1C3E CALL #1D9D, WFATIFCH ;zapi$ FAT, pokud byla zménéna

1C41 JP #1B6A, COPYRD :sko¢ na nacteni dalSich sektori do buferu
TXTMOVE
Tabulka textt pitkazu MOVE.

1C44 TXTMOVE DB #FF ;invertovany znak
Polozka 0

1C45 20 46 69 6C 65 28 73 29 20 63 6F 70 69 65 64 2E 8D ;File(s) copied.
CHANGEDRNM

Zaméni jména zdrojového a cilového disku i s maskami.
IN: jm. disku v DNZONE1 a DNZONE2, masky souborti v FNZONE1 a FNZONE2
OUT: jm. disku a masky jsou zaménény

1C56 CHNGDRNM LD HL, #3E80 DNZONEI ;do HL adresa jména zdrojového disku

1C59 LD DE, #3E95 DNZONE2 ;do DE adresa jména cilového disku
1C5C LD BC, #0015 ;21 znakd
1C5F PUSH AF ;uloz si A

Provedeme presun.

1C60 CHANGDR1 LD A, (DE) ;vyzvedni znak jména disku a masky z DNZONE2
1C61 LDI ;presuit znak z DNZONEI do DNZONE2
1C63 DEC HL ;posun ukazatel o jeden zpét v DNZONE1
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1C64 LD (HL), A ;a uloZ znak z DNZONE2 do DNZONEI

1C65 INC HL ;dal$i znak ve jménu disku a souboru v DNZONE1
1C66 JP PE, #1C60, CHANGDRI ;opakuj BC-krat
1C69 POP AF ;obnov AF
1C6A RET ;vraf se
SETCOPYNM

Rozdéli fetézec na zdsobniku na jméno souboru a disku do FNZONEI a DNZONEI, analyzuje jméno disku
a souboru pro pitkaz MOVE.

1C6B SETCOPYNM CALL #0FCF, DIVSTRING ;rozdél fetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru

1C6E CALL #1043, SETWDNM ;nastav jméno disku v DNZONEI pro 1/O
1C71 CALL #10E2, ANALWDNM ;analyzuj jméno disku v DNZONE1
1C74 JR C, #1C7B, SETCOPYNI ;bylo vloZeno jméno disku — skoc¢

1C76 LD A, #A :REPORT b ,,Bad volume name*

1C78 JP #0204, ERRR ;pis hlaseni a sko¢ do ZX ROM

1C7B SETCOPYN1 INC A ;chybnd identifikace disku?

1C7C JP Z, #2337, REPORTX ;ano — skoC na report

Nastavime a zkontrolujeme jméno souboru a pouziti wildchars v pfiponé.

1C7F CALL #107C, ARRANGNM ;uprav jméno souboru v FNZONEI na masku
1C82 PUSH AF ;uloZ si pfiznaky dprav
1C83 LD A, #3E9%) EXTEI ;vyzvedni piiponu masky
1C86 CP e ;je to otaznik?
1C88 JR NZ, #1C8D, SETCPYN2 ;ne — skoc¢
1C8A POP AF ;obnov piiznaky tprav
1C8B SCF ;nastav piiznak ,,pouzito wildchars*
1C8C RET ;vraf se
1C8D SETCPYN2 POP AF ;obnov piiznaky
1C8E RET ;vrat se
SETACT

Tento podprogram nastavi drive podle jména v DNZONEI jako drive, se kterym se bude pracovat. Prohledd
vsechny jména drivii a pokud nenajde hledané, nacte parametry vsech pfipojenych drivi z disket a zkusi to znovu.
IN: DNZONE1 jméno hledaného drivu
OUT: Z takovy drive byl nalezen
NZ drive s takovym jménem neni

1C8F SETACT PUSH BC ;uloZ si registry

1C90 PUSH DE

1C91 PUSH HL

1C92 PUSH AF

1C93 XOR A ;nyni je nulovdni systémovych proménnych, které ale
1C94 LD (#3E68), A VARIAI ;nejsou nijak systémem pouzity. Asi je to pozlstatek
1C97 LD (#3E69), A VARIA2 ;z ladicich rutin.

1C9A DEC A ;do A dej 255

1C9B LD (#3E6A), A VARIA3 ;taky bez vyznamu

1C9E CALL #10E2, ANALWDNM ;analyzuj jméno disku v DNZONE1

1CA1 JR  NZ, #1CAS8, OKANALW ;je v poiddku — skoc¢

V DNZONEI neni jméno disku.
1CA3 LD A, #3B ;REPORT s ,.Internal error*
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1CAS5 JP #0204, ERRR ;pisS hldseni a sko¢ do ZX ROM
1CA8 OKANALW JR C, #1CB9, SETNAME ;nebylo vloZeno ur¢eni mechanika A-D — skoc¢

1CAA INC A ;otestuj, jestli byla vloZena sprdvnd mechanika
1CAB JR NZ, #1CB2, SETDRIVE ;ano — sko¢ na zménu mechaniky

1CAD LD A, #20 ;REPORT X ,,Bad device type*

1CAF JP #0204, ERRR ;piS hldSeni a sko¢ do ZX ROM

ProtozZe jako jméno mechaniky bylo pouzito ur¢eni mechaniky A-D, je tfeba udélat zménu mechaniky, se kterou
se pracuje.

1CB2 SETDRIVE  DEC A ;uprav ¢islo mechaniky na rozsah 0-3
1CB3 LD (#3E6B), A WORKDR ;nastav jako disk, se kterym se bude pracovat
1CB6 JP #1EAS, GETPARI1 ;nacti BOOT a nastav parametry disku

Nyni se musime nastavit disk, se kterym se bude pracovat, podle jména disku.

1CB9 SETNAME  CALL #1F16, SETDRV ;hledej drive se stejnym jménem jako v DNZONEI
1CBC JR Z, #1CEB, SETRET :naSel drive — sko¢ na ndvrat
1CBE CALL #1F49, INITALLDR ;hastav parametry vSech pfipojenych diskii z BOOTu
1CC1 CALL #1F16, SETDRV ;hledej drive se stejnym jménem jako v DNZONEI
1CC4 JR Z, #1CEB, SETRET ;nasel — sko¢
1CC6 LD DE, #03AF SYSMSG ;do DE tabulka chybovych hldseni
1CC9 LD A, #3C ;REPORT ,,Please insert volume* a dotaz ,,(Retry = R)*
1CCB CALL #21BF, KEYMSG stiskni hlaSeni a ¢ekej na kldvesu P nebo R
1CCE JR C, #1CB9, SETNAME ;stisknuto P, R — sko¢ na opakovéni
1CDO LD A #2C ;REPORT d ,,Volume not found*
1CD2 JP #0204, ERRR ;piS hldseni a sko¢ do ZX ROM

CMPDSK

Nacte BOOT z diskety a porovnd jméno diskety se jménem disku v SRAM. Pokud jsou rozdilné, nastavi ho jako
nové jméno disku a nastvi nové parametry z BOOTu.
IN: -
OUT: Z jméno diskety v drivu a jméno drivu je stejné
NZ jméno diskety bylo jiné, musely se nastavit parametry z BOOTu

1CD5 CMPDSK PUSH BC ;uloZ si registry
1CD6 PUSH DE
1CD7 PUSH HL
1CD8 PUSH AF
1CD9 CALL#1E7E, RDBOOT ;nacti BOOT z diskety drivu, se kterym se pracuje
1CDC CALL #2199, NAMEDISK ;do HL adresa jména driva v SRAM
1CDF LD DE, #3AC0 ;do DE adresa jména diskety v BOOTu
1CE2 LD BC, #000C ;porovndme 12 byte (jméno + dva ndhodné byty)
1CES5 CALL #1FOE, VERIFY ;porovnej je
1CES8 JP NZ, #1EAB, SETPARAM;jsou rozdilné — sko¢ na nastaveni parametri z BOOTu
1CEB SETRET POP AF ;obnov registry
1CEC POP HL
1CED POP DE
1CEE POP BC
1CEF CP A ;nastav Z — jméno diskety v drivu je stejné jako jméno
1CFO RET ;drivu v SRAM vrat se
GETWITHTEST

Nacte obsah polozky v HL ve FAT a zjisti, jestli neni poSkozend FAT.
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IN: HL cislo polozky FAT tabulky
OUT: DE obsah polozky HL ve FAT tabulce
HL ¢éislo polozky FAT tabulky
1CF1 GETWTEST CALL #1D04, GETFAT ;vyzvedni obsah polozky v HL do DE

Nyni otestujeme, jestli to neni vadny, systémovy nebo prazdny sektor.

1CF4 PUSH AF ;schovej si AF
1CF5 LD AD ;do A vySsi byte obsahu polozky
1CF6 CP #0D ;systémovy nebo vadny sektor?
1CF8 JR Z, #1CFF, REPORTI ;ano — sko¢ na REPORT 1 ,,Corrupted FAT structure®
1CFA OR E ;volny sektor?
1CFB JR Z, #1CFF, REPORTI ;ano — sko¢ na REPORT 1 ,,Corrupted FAT structure®
1CFD POP AF ;obnov AF
1CFE RET ;vrat se
1CFF REPORTI LD A, #34 ;REPORT 1 ,,Corrupted FAT structure*
1DO01 JP #0204, ERRR ;pis hlaseni a sko¢ do ZX ROM
GETFAT

Vyzveddvd obsah polozky v HL z tabulky FAT bez testu chyby ve FAT.
IN: HL c¢islo polozky FAT
OUT: DE obsah polozky HL ve FAT tabulce
HL cislo polozky FAT

1D04 GETFAT PUSH HL ;schovej si ¢islo polozky

1DO05 CALL #1D46, READFATSC ;nacti sektor FAT tabulky, kde se nachdzi dand polozka
;a vypocti adresu uloZeni polozky

1D08 JR  C, #1Dl6, IFODD slichd adresa — sko¢

Obsah polozky za¢ind na sudé adrese.

1DOA LD E, (HL) ;niZ8i byte obsahu polozky do E
1DOB INC HL ;posuil se na byte

1D0C LD A, (HL) ;vySsi byte polozky do A

1DOD AND #FO0 ;vyber horni 4 bity

1DOF RRCA ;posui je dolt

1D10 RRCA

1DI11 RRCA

1D12 RRCA

1D13 LD DA ;predej do D, v DE je obsah polozky
1D14 POP HL ;obnov HL

1D15 RET ;vraf se

Obsah polozky zacind na liché adrese.

1D16 IFODD LD A, (HL) ;vysSi byte obsahu polozky do A

1D17 AND #OF ;vyber dolni 4 bity

1D19 LD DA ;predej do D

1D1A INC HL ;posufi se na nizsi

1D1B LD E, (HL) ;niz8i byte obsahu polozky do E, v DE je obsah polozky
1D1C POP HL ;obnov HL

1D1D RET ;vraf se
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WRTOFAT
Zapise do FAT obsah DE do polozky v HL.

IN: HL cislo logického sektoru, do néhoz se bude zapisovat ve FAT

DE hodnota, ktera se do FAT zapisSe
OUT: zapise DE do polozky FAT v HL

1D1E WRTOFAT PUSH HL ;uloZ registry

1D1F PUSH DE

1D20 CALL #1D46, READFATSC ;nacti sektor FAT tabulky, kde je ulozen sektor v HL
1D23 LD A, #FF ;do A piiznak ,,FAT tabulka zménéna“

1D25 LD (#3E6C), A CHNGFLAG ;uloz

1D28 POP DE ;obnov obsah DE

1D29 PUSH DE ;a zase ho uloz

1D2A JR C, #1D3C, WISODD ;lichd polozka — sko¢

Cislo sektoru v HL je sudé, zapisuje se do vyssich bytd.

;vyzvedni do A informace z vedlej$i polozky

1D2C LD (HL), E ;uloz niZsi Cdst

1D2D INC HL ;posuii se na vyssi Cést
1D2E LD AD idej ji do A

1D2F RRCA ;posufi ji nahoru
1D30 RRCA

1D31 RRCA

1D32 RRCA

1D33 LD DA ;dej ji do D

1D34 LD A, (HL)

1D35 AND #OF ;ponech jen spodni bity
1D37 OR D ;pridej vyssi Cast
1D38 LD (HL), A ;uloz ji zpét do FAT
1D39 POP DE ;obnov registry
1D3A POP HL

1D3B RET ;vraf se

Cislo sektoru v HL je liché, zapisuje se do nizsich bitfi.

1D3C WIFODD LD A, (HL) ;vyzvedni informace z vedlejsi polozky
1D3D AND #FO0 ;ponech horni bity
1D3F OR D ;piidej niZsi cdst
1D40 LD (HL), A ;uloZ ji do FAT
1D41 INC HL ;posuii se na vyssi Cdst
1D42 LD (HL), E ;uloZ vySsi Cast
1D43 POP DE ;obnov registry
1D44 POP HL
1D45 RET ;vrat se
READFATSC

Nacte sektor FAT, ve kterém je uloZen dand polozka v HL, do buferu.
IN: HL ¢islo polozky ve FAT
OUT: sektor FAT, ve kterém se nachazi dana polozka, je naéten do FATBUF

HL adresa ulozeni polozky v FATBUF
NC suda
C licha
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Nejdiive otestujeme, jestli viibec existuje takova polozka FAT.

1D46 READFATSC PUSH BC ;uloz si BC

1D47 LD BC, #06A9 ;do BC 1705 — pocet polozek FAT tabulky

1D4A AND A ;nulyj CY

1D4B SBC HL, BC ;odecti BC od HL

1D4D JR G, #1D54, NOHIGHER ;je ¢islo polozky vétsi nez je maximum? ne — skoc

Takovd polozka neexistuje.
1D4F LD A #3B ;REPORT s ,Internal error
1D51 Jp #0204, ERRR ;pis hlaseni a sko¢ do ZX ROM

Najdeme pozadovany sektor.

1D54 NOHIGHER ADD HL, BC ;pricti BC zpét k HL

1D55 LD C, #00 ;v C bude pocitadlo sektori —na zacdtku nula
1D57 LD DE, #0155 ;do DE 341-pocet polozek v jednom sektoru FAT
1D5SA AND A ;nuluj piiznak CY

1D5B CALCSCFAT INC C ;zvetsi Cislo sektoru

1D5C SBC HL, DE ;odecti od HL pocet polozek jednoho sektoru
1D5SE JR NC, #1D5B, CALCSCFAT;jesté to neni ten sektor — sko¢

1D60 ADD HL, DE ;pricti zpét

Vypocteme relativni adresu uloZeni polozky v buferu.

1D61 LD D,H ;dej relativni polozku do DE

1D62 LD EL

1D63 ADD HL, HL ;vyndsob HL tfemi

1D64 ADD HL, DE

1D65 SRL H ;a vydél dvéma

1D67 RR L ;v HL je nyni adresa polozky v paméti

Nyni zkontrolujeme, jestli jiz takovy sektor neni v buferu.

1D69 PUSH AF ;uloZ si priznak sudd/lichd

1D6A LD A, #3E6E) FATDR ;do A Cislo drivu pro posledni praci s FAT
1D6D LD B,A :uloz do B

1D6E LD A, #3E6B) WORKDR ;do A ¢islo drivu, se kterym se pracuje
1D71 CP B ;jsou stejné?

1D72 JR NZ, #1D7A, MUSTREAD;ne - sko¢ na nacteni sektoru

1D74 LD A, (#3E6D) FATSC ;do A cislo naposledy ¢teného sektoru FAT
1D77 Cp C ;porovnej s vypocitanym

1D78 JR Z, #1D96, RDFATPOL  ;stejné — skoc

Musime nacist sektor FAT do buferu.

1D7A MUSTREAD PUSH HL ;uloZ registry

1D7B PUSH BC

1D7C CALL #1D9D, WFATIFCH ;zapiS FAT, pokud byla zménéna

1D7F POP BC ;obnov ¢islo sektoru

1D80 LD AC ;dej cislo sektoru do A

1D81 LD (#3E6D), A FATSC ;uloz ¢islo sektoru FAT jako naposledy Cteny
1D84 LD B, #00 i¢islo stopy O

1D86 LD DE, #0101 ;jeden sektor, Zaddné opakovani

1D89 LD HL, #3C00 FATBUF ;do HL adresa pro uloZeni

1D8&C CALL #22A2, BREADA :nacti sektor FAT
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1D8F POP HL ;obnov relativni adresu polozky
1D90 LD A, #3E6B) WORKDR ;do A drive, se kterym se pracuje
1D93 LD (#3E6E), A FATDR ;uloZ ho jako drive pro préci s FAT

Vypocteme absolutni adresu uloZeni polozky v paméti.
1D96 RDFATPOL LD DE, #3C00 FATBUF ;do DE adresa ulozeni FAT sektoru

1D99 ADD HL, DE ;piipocti k relativni adrese, v HL je ted adresa ulozeni
;polozky

1D9A POP AF ;obnov pfiznak sudd/lichd
1D9B POP BC ;obnov BC
1D9C RET ;vraf se

WFATIFCH

Zapise sektor FAT, pokud byly informace v buferu zménény.

IN: -

OUT: zapise bufer FAT na disketu, pokud od jeho posledniho naéteni bylo do néj
zapisovano

1D9D WFATIFCH  PUSH BC ;uloZ si registry
1D9E PUSH DE
1D9F PUSH HL
1DAO PUSH AF

Zkontrolujeme, jestli byl od posledniho zdpisu nebo nacteni sektoru FAT do buferu, zapisovdno do buferu.

1DA1 LD A, #3E6C) CHNGFLAG ;vyzvedni informaci, jestli bylo zapisovano do buferu FAT
1DA4 AND A ;bylo zapisovdno do buferu FAT?
1DAS JR  Z, #IDBD, NOWFAT  ;ne — sko¢

Musime zapsat zmény na disk.

1DA7 LD A, #3E6D) FATSC ;vyzvedni ¢islo sektoru FAT, ktery byl naposledy nacten
IDAA LD CA ;a dej ho C
1DAB LD A, #3E6E) FATDR ;vyzvedni ¢islo drivu, ze kterého byla naposledy ctena FAT
1DAE LD DE, #0101 ;1 sektor, Zddné opakovani
1DB1 LD HL, #3C00 FATBUF ;do HL adresa zacatku uloZeni buferu
1DB4 LD B, #00 ;stopa 0
1DB6 CALL #2296, BWRITE ;zapi§ sektor na disk
1DB9 XOR A ;pfiznak ,,nebyly zmény v buferu FAT*
IDBA LD (#3E6C), A CHNGFLAG ;uloz ho CHNGFLAG
1DBD NOWFAT POP AF ;obnov registry
IDBE POP HL
1DBF POP DE
1DCO POP BC
1DC1 RET ;vraf se

FREECOUNT

Spocitd vSechny volné sektory na diskete.

IN: -
OUT: BC pocéet volnych sektoru

1DC2 FREECOUNT LD BC, #0000 ;pocet volnych sektorl je na zacdtku nula
1DC5 LD HL, #000E ;zacni od sektoru ¢.14
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Postupné projdeme vSechny sektory od prvniho sektoru datové oblasti az po prvni nevyuzity sektor na konci

diskety.

1DC8 FRCOUNT1 CALL #1D04, GETFAT ;vyzvedni obsah polozky do DE

1DCB INC HL ;a posufi se na dalsi sektor

1DCC LD AD ;do A vysSsi ¢dst obsahu

1DCD CP #0D ;systémovy nebo vadny sektor?

IDCF JR  NZ, #1DD6, NOSYS ;ne — skoc

1DD1 LD AE ;do A nizsi ¢ast obsahu

1DD2 CP #DD ;systémovy sektor na konci diskety?

1DD4 RET Z ;ano — konec prohleddvéni — vrat se

1DD5 OR D ;volny sektor?

1DD6 NOSYS OR E ;volny sektor?

1DD7 JR  NZ, #1DC8, FRCOUNTI ;ne — skoc¢

1DD9 INC BC ;zvy$ pocet volnych sektort

1DDA JR #1DC8, FRCOUNT1 :sko¢ na testovani dalSitho sektoru
SECPERDSK

Vypocte, kolik sektori je na disketé.
IN: IX adresa parametra disku
OUT: HL pocet sektori na disketé

1DDC SECPERDSK LD B, (IX+#02) ;do B pocet stop na disketé
1DDF BIT 4, (IX+#01) ;jednostranny format?
1DE3 JR Z, #1DE7, SECPD1 ;ano — skoc
1DES RLC B ;vyndsob pocet stop dvéma
1DE7 SECPD1 LD C, #00 ;nastav pocet sektordl na nulu

FYZLOG

Prevede fyzicky sektor a stopu na logicky sektor.

IN: B Gcislo stopy

C cislo sektoru
IX adresa parametru disku
OUT: HL logicky sektor

1DE9 FYZLOG PUSH DE
IDEA LD E, (IX+#03)

1DED LD D, #00

1DEF LD H,D

1DFO0 LD LC

1DF1 INC B

1DF2 JR  #1DF5, CALCLOG1

;uloz si DE

;do E pocet sektorti na stopu z parametrti diskety
;do D nula

;do H taky nula

:do L ¢islo sektoru

;zvys§ Cislo stopy

;sko¢ na vypocet

Budeme postupné pricitat pocet sektorii na stopu.

1DF4 CALCLOG ADD HL, DE ;pricti pocet sektorti na stopu
IDF5 CALCLOG! DJNZ #1DF4, CALCLOG ;opakuj B-krat
1DF7 POP DE ;obnov DE
1DF8 RET ;vraf se
LOGFYZ

Prepocte logicky sektor na fyzicky sektor a stopu.
IN: HL logicky sektor
IX adresa parametru disku
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OUT: B cislo stopy
é

(o] islo sektoru ve stopé
1DF9 LOGFYZ PUSH DE ;uloz si DE
1DFA LD E, (IX+#03) ;do E pocet sektorti na stopu z parametri diskety
1DFD LD D, #00 ;do D dej nulu
1DFF LD B, #FF ;v B bude pocitadlo stop, zacnem od —1 (stopy se
1E01 AND A stotiZ ¢isluji od 0), nuluj CY

Nyni budeme od¢itat pocet sektorii na stopu od logického sektoru a posunovat pocitadlo stop, dokud nebude
vysledek zdporny.

1E02 CALCLF INC B ;zvy$ pocitadlo stop o 1
1E03 SBC HL, DE ;odecti pocet sektord na stopu
1E05 JR NC, #1E02, CALCLF  ;jeSt¢ mdlo — skoc¢

Upravime zpét na sektory.

1E07 ADD HL, DE Jpricti zpét
1E08 LD C,L ;do C dej cislo sektoru
1E09 POP DE ;obnov DE
1E0A RET ;vraf se
READADR

Nacte sektor adresdre, ve kterém se nachdzi polozka adresdfe do buferu a vriti adresu uloZeni polozky v buferu.
IN: A ¢islo polozky-1
IX adresa parametrd drivu
OUT: HL adresa uloZeni polozky v buferu adresare
Z takova polozka existuje
A cislo dané polozky

1EOB READADR INC A ;zvys$ Cislo polozky o 1

1E0C BIT 7, A ;je vice nez 128 polozek? (0 —127)
1EOE RET NZ ;ano — vraf se

1EOF PUSH AF ;uloZ registry

1E10 PUSH BC

1E11 PUSH DE

1E12 LD B,A ;uschovej si Cislo polozky do B
1E13 AND #OF ;nech zbytek po déleni 16 (pocet poloZek v jednom sek.)
1E15 LD CA ;uloz ho do C

1E16 PUSH BC ;uloz BC

1E17 LD AB ;dej do A zpét cislo polozky

1E18 AND #70 ;A vydélime 16

1E1A RLCA ;vyndsob A dvéma

1E1B RLA ;znovu vyndsob A dvéma a 8. bit dej do pfiznaku C
1E1C PUSH AF ;uloz priznak C

1E1D RLCA ;vyndsob A dvéma

1E1E RLCA ;a jeSté jednou dvéma

1E1F LD B,A ;uloz si A do B

1E20 POP AF ;obnov si priznak C

1E21 LD AB ;dej B zpét do A

1E22 RLA ;a zarotuj

A jsem vyndsobili 32-mi a pficetli nulu nebo jednicku podle toho, jestli se polozka nachdzi v lichém nebo sudém
sektoru), v A je ted relativni adresa sektoru, ve kterém se nachdzi dand polozka
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1E23
1E26
1E29

LD HL, #0006
CALL #0FAD, ADDHLA
CALL #1DF9, LOGFYZ

;adresdr je od 6. sektoru
;piicti A k HL, v HL je ted logicky sektor

;preved logicky sektor na fyzicky sektor a stopu

Nyni porovndme, jestli neni dany sektor adresafe v buferu adresdre.

1E2C LD A, #3E6B) WORKDR do A drive, se kterym se pracuje

1E2F LD HA ;uloz do H

1E30 LD A, #3E71) ADRDR ;vyzvedni drive, z kterého byl naposledy piecten adresar

1E33 CP H ;porovnej, jestli jsou stejné

1E34 JR NZ, #1E3D, RDSFDR  ;rozdilné — sko¢ na nacteni sektoru adresdie

1E36 LD HL, #3E6F) ADRSCTR ;vyzvedni cislo stopy a sektoru adresdfe, ktery byl
;naposledy nacten

1E39 SBC HL, BC ;porovnej s vypoctenymi hodnotami

1E3B JR  Z, #1E50 , RDADRCALC;stejné — sko¢

Musime nacist sektor adresare.

1E3D RDSFDR
1E40

LD A, #3E6B) WORKDR
LD (#3E71), A ADRDR

;do A, se kterym se pracuje
;uloZ si ho jako drive, z kterého byl naposledy piecten
;adresar

1E43 LD  (#3E6F), BC ADRSCTR ;uloz si ¢islo sektoru a stopy adresdie, ktery se nacte
;jako posledni z disku

1E47 LD HL, #3800 DIRBUF :do HL adresa, kam se bude uklddat sektor adreséie

1E4A LD DE, #0101 ;jeden sektor, Zddné opakovani

1E4D CALL #22A2, BREADA :nacteme sektor

Sektor mdme v paméti. Vypocteme nyni adresu polozky.
1ES0 RDADRCALC POP BC

;obnov BC

1E51 LD AC ;dej do A zbytek po déleni 16
1E52 RLCA ;vyndsobime 16-ti
1E53 RLCA
1E54 RLCA
1E55 RLCA
1E56 LD D, #00 ;do D dej 0
1E58 RLA ;vyndsob dvéma a piiznak preteceni do CY
1E59 LD EA ;do E dej tedy niZzsi adresu
1E5A RL D ;posuit CY do D —v DE je relativni adresa polozky
1E5C LD HL, #3800 DIRBUF :do HL zacatek dat adresire
1E5F ADD HL, DE ;pricti relativni adresu k HL
1E60 POP DE ;obnov registry
1E61 POP BC
1E62 POP AF
1E63 CP A ;nastav Z — polozka nalezena
1E64 RET ;vraf se
WSCADR

Zapise sektor adresdfe.
IN: ADRDR ¢islo drivu, kam se bude zapisovat
ADRSCTR cislo stopy a sektoru, ktery se bude zapisovat
OUT: zapise se dany sektor na disk

1E65 WSCADR
1E66

PUSH AF
PUSH BC

;uloZ si registry
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1E67 PUSH DE

1E68 PUSH HL
1E69 LD A, (#3E71) ADRDR ;vyzvedni drive, na ktery se bude zapisovat sektor adresare
1E6C LD BC, #3E6F) ADRSCTR ;vyzvedni Cislo sektoru a stopy do BC
1E70 LD DE, #0101 ;1 sektor, Zddné opakovani
1E73 LD HL, #3800 DIRBUF ;do HL adresa, kde je uloZen zaCdtek sektoru adresére
1E76 CALL #2296, BWRITE ;zapis sektor
1E79 POP HL ;obnov registry
1E7A POP DE
1E7B POP BC
1E7C POP AF
1E7D RET ;vrat se
RDBOOT
Nacte BOOT z drivu, se kterym se pracuje do AUXBUF a porovnd, jestli disketa v drivu je MDOSovskd.
IN: -

OUT: nac¢teny BOOT v AUXBUF

1E7E RDBOOT LD HL, #3A00 AUXBUF  ;do HL adresa, kam nahrit BOOT v SRAM

1E81 LD DE, #0101 ;1 sektor, Zddné opakovani

1E84 LD BC, #0000 ;0. sektor, 0. stopa

1E87 CALL #22A2, BREADA ;nacti sektor

1E8A LD HL, #3ACC ;do HL adresa, kde je uloZen text ,,SDOS* v BOOTu
1E8D LD DE, #0F10 TXTSDOS  ;do DE adresa, kde je uloZen text ,,SDOS* v paméti
1E90 LD BC, #0004 ;délka je 4 byty

1E93 CALL #1FOE, VERIFY ;porovnej je

1E96 RET Z ;jsou stejné — vrat se

Disketa v drivu neni MDOSovska.

1E97 LD A, #FF ;do A dej 255
1E99 LD (#3E6E), A FATDR ;zru§ Cislo drivu, ze kterého byla naposledy ¢tena FAT
1E9C LD A, #20 ;REPORT X ,,Bad device type*
1E9E JP #0204, ERRR ;piS hldSeni a sko¢ do ZX ROM
GETPAR

Precte BOOT, nastavi parametry, z BOOTu, ulozi jméno drivu do SRAM pro disk, se kterym se pracuje.
IN: #3E6B (WORKDR) ¢islo drivu, odkud ¢ist BOOT a nastavovat parametry
OUT: Nz

nastavené parametry a jméno drivu

1EA1 GETPAR PUSH BC ;uloZ si registry

1EA2 PUSH DE

1EA3 PUSH HL

1EA4 PUSH AF

1EAS GETPARI CALL#21A1, DRVSYS ;zjisti adresu parametrd disku, se ktery se pracuje
1EAS8 CALL #1E7E, RDBOOT ;nacti BOOT do paméti a porovnej znacku ,,SDOS*

Nastavime parametry a jméno diskety z BOOTu, ktery je nacten v BOOTBUEF, jako parametry drivu, na jehoz
parametry ukazuje IX.

1EAB SETPARAM LD A, (IX+#05) ;vyzvedni informace o mechanice
1EAE LD (IX+#01), A ;uloZ do informaci o disketé
1EB1 BIT 4, (IX+#05) ;jaky je formdt mechaniky? (jednostranny/oboustranny)
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1EBS JR NZ, #1EBE, DSIDE ;oboustranny — skoc

1EB7 LD A, (#3AB1) ;vyzvedni informace z BOOTu

1EBA BIT 4, A ;je disketa jednostrannd?

1EBC JR NZ, #1F09, REPORTX ;ne — sko¢ na REPORT X ,Bad device type*
1EBE DSIDE LD A, (#3AB2) ;do A pocet stop z BOOTu

1EC1 CP  (IX+#06) ;porovnej s poctem stop mechaniky

1EC4 JR Z, #1ED2, TRACKOK ;stejné — sko¢

1EC6 JR C, #1ED2, TRACKLOW :disketa md méné stop — skoc

Zjistime, jestli neni 80-ti stopd disketa v 40-ti stopé mechanice.

1EC8 SUB (IX+#06) ;odecti pocet stop mechaniky

1ECB CP #08 ;je rozdil vétsi nez 8 (nejvice miiZze byt 8 stop navic)
1ECD JR NC, #1F09, REPORTX jano — sko¢ na REPORT X ,,Bad device type*
1ECF LD A, (#3AB2) ;vyzvedni pocet stop z BOOTu

1ED2 TRACKOK LD (IX+#02), A ;uloz pocet stop z BOOTU do parametri diskety

Nyni otestujeme, jestli neni v 40-ti stopd disketa v 80-ti stopé mechanice. Tento test v§ak vylucuje moznost, kdy
je disketa naformétovana na polovi¢ni pocet stop.

1EDS5 ADD A A ;vyndsob pocet stop na disket¢ dvéma

1ED6 CP  (IX+#06) ;porovnej s poctem stop mechaniky

1ED9 JR  NZ, #1EDF, NOLINH  ;riizné — skoc

1EDB SET 5, (IX+#01) ;nastav bit v 80-ti stopé mechanice je 40-ti stopd disketa
1EDF NOLINH LD A, (#AB1) :do A informace o disket¢ z BOOTu

1EE2 AND #13 ;%00010011 (ponech pouze potfebné bity pro disketu)
1EE4 LD B,A ;dej do B

1EES LD A, (IX+#01) ;vyzvedni informace o disket¢ z SRAM

1EE8 AND #EC ;%11101100 (ponech pouze potiebné bity pro mechaniku)
1EEA OR B ;pfidej informace o disketé

1EEB LD (IX+#01), A ;uloZ nové informace pro disketu

1EEE LD A, (#3AB3) ;pocet sektori z BOOTu do A

1EF1 LD (IX+#03), A ;uloz do SRAM

Nyni pfesuneme jméno diskety do jména drivu.

1EF4 CALL #2199, NAMEDISK ;vypocti adresu jména drivu v SRAM podle IX
1EF7 EX DE, HL :dej ji do DE

1EF8 LD HL, #3AC0 ;do HL adresa jména diskety v BOOTu
1EFB LD BC, #000C ;12 byt (jméno + ndhodné byty)
1EFE LDIR ;presufi nové jméno drivu

1F00 POP AF ;obnov A

1FO01 LD LA ;uschovej A do L

1F02 OR #FF :nastav NZ

1F04 LD AL ;obnov A z L

1F05 POP HL ;obnov registry

1F06 POP DE

1F07 POP BC

1F08 RET ;vraf se

1F09 REPORTX LD A, #20 ;REPORT X ,,Bad device type*

1FOB

JP #0204, ERRR

;piS hldSeni a sko¢ do ZX ROM

VERIFY

Porovndvd 2 bloky o délce BC bytd.
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IN: BC pocéet porovnavanych bytu

HL adresa 1. bloku

DE adresa 2. bloku
OUT: Z bloky jsou stejné

NZ bloky nejsou stejné

1FOE VERIFY LD A, (DE) ;vyzvedni obsah do A z (DE)

1FOF INC DE ;posufi na se na dalsi

1F10 CPI ;porovnej A s obsahem (HL)

1F12 RET NZ ;rizné obsahy — vrat se s NZ

1F13 RET PO je B=0 - vrat se s Z

1F14 JR  #IFQOE, VERIFY ;pokracuj pro dalsi byte
SETDRV

Nastavi drive, se kterym se bude pracovat, podle jména drivu v DNZONEI.

IN: jméno disku v DNZONE1

OUT: Z disk s takovym jménem byl nalezen
NZ disk s takovym jménem nebyl nalezen
na #3E6B (WORKDR) je ulozeno ¢éislo drivu

1F16 SETDRV XOR A ;budeme prohleddvat od mechaniky A:

1F17 FINDNMDR PUSH AF ;uschovej si ¢islo disku

1F18 LD (#3E6B), A WORKDR  ;nastav ho jako disk, se kterym se bude pracovat
1F1B CALL #21AC, DRVCMP ;zjisti adresu parametri drivu

1F1E JR Z, #1F3B, NEXTNM ;mechanika neni pfipojena — sko¢

1F20 CALL #2199, NAMEDISK ;do HL adresa jména drivu

1F23 LD DE, #3E80 DNZONEI ;do DE adresa 1. jména disku pro I/O

1F26 LD BC, #000A ;délka jmen je 10 bytd

1F29 CALL #1FOE, VERIFY ;porovndme je

1F2C JR NZ, #1F3B, NEXTNM ;rozdilné — skoc

Nasel drive se stejnym jménem.

1F2E LD A, (#3E6B) WORKDR
1F31 CALL #256D, TESTDR

1F34 JR  Z, #1F3B, NEXTNM
1F36 CALL #1CD5, CMPDSK
1F39 JR 7, #1F43, FINDNMOK

:do A ¢islo nalezeného drivu
;je drive pripraven?
neni — skoc

;porovnej jméno diskety s jménem disku, pokud je rtizné
;nacti BOOT a nastav parametry a jméno diskety z BOOTu

;byly shodné — skoc

Jméno nesouhlasi, zkusime tedy otestovat dalsi jméno disku.

1F3B NEXTNM POP AF

1F3C INC A

1F3D CP  #04

1F3F JR  C, #1F17, FINDNMDR
1F41 OR A

1F42 RET

;obnov ¢islo disku
;posuii se na dalsi disk
;uz byly 4 disky?

;ne — opakuj

;nastav NZ

;vraf se

1F43 FINDNMOK POP AF

1F44 LD (#3E6B), A WORKDR
1F47 CP A
1F48 RET

;obnov ¢islo disku

;nastav ho jako drive, se kterym se bude pracovat
;nastav Z

;vrat se
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INITALLDR

Nastavi parametry vSech piipojenych drivi z BOOT disket

IN: -

OUT: nastavené parametry vSech drivi z BOOTa
1F49 INITALLDR XOR A ;zaCind se od mechaniky A
1F4A INITDR PUSH AF ;uschovej si Cislo drivu

1F4B CALL #21AC, DRVCMP ;zjisti adresu parametrti drivu v A
1F4E JR Z, #1F5F, NOINITDR ;neni pfipojen — sko¢
1F50 POP AF ;vyzvedni si ¢islo drivu
1F51 PUSH AF ;jesté si ho uschovej
1F52 CALL #256D, TESTDR ;je drive pripraven?
1F55 JR Z, #1F5F, NOINITDR  ;neni — sko¢
1F57 POP AF ;vyzvedni Cislo drivu
1F58 PUSH AF ;:a znovu ho uloz
1F59 LD (#3E6B), A WORKDR ;nastav ho jako drive, se kterym se pracuje
1F5C CALL #1EA1, GETPAR ;nacti BOOT a nastav parametry
1F5F NOINITDR POP AF ;vyzvedni Cislo drivu
1F60 INC A ;posuii se na dals{
1F61 CP #04 ;uz byly Ctyfi
1F63 JR C, #1F4A, INITDR ;ne — opakuj
1F65 RET ;vraf se
DELALLFIL

Smaze vSechny soubory vyhovujici masce z disku.

IN: ve FNZONE1 je maska souboru
v DNZONE1 je jméno disku

OUT: Z byl nalezen néjaky soubor

NZ na disketé nebyl zadny soubor se jménem, které by vyhovovalo masce

1F66 DELALLFIL CALL #1C8F, SETACT

1F69
1F6C

CALL #212B, FIRSTMASK
RET NZ

;rozto¢ mechaniku, kterd md jméno jako v DNZONEI1
;nacti 1. polozku adresdfe vyhovujici masce v FNZONE1
:neni takovd — vrat se

Postupné vymazeme vSechny soubory.

1F6D DELFIND

PUSH AF

;uloZ si Cislo polozky

1F6E CALL #1283, GETATR ;vyzvedni atributy souboru

1F71 BIT 0 A ;je chranén proti smazdni?

1F73 JR  NZ, #1F7A, NODELPR ;ne — sko¢

1F75 LD A, #30 ;REPORT h ,File is delete protected™

1F77 Jp #0204, ERRR ;pis hlaseni a sko¢ do ZX ROM

1F7A NODELPR CALL #1F88, DFILER ;proved vymazdni vyhledaného souboru v adresdfi i FAT

1F7D POP AF ;obnov ¢islo polozky

1F7E CALL #212D, NEXTMASK  ;nacti dalsi polozku adresdfe (od A) vyhovujici masce
;v FNZONEL1

1F81 JR  Z, #1F6D, DELFIND  ;nasel — skoc

1F83 CALL #1D9D, WFATIFCH ;zapiS FAT, pokud byla zménéna

1F86 XOR A :nastav Z

1F87 RET ;vraf se

DFILER
Provede smazani vyhledané polozky adresdre.
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IN: HL adresa polozky adresare v buferu
OUT: soubor je smazan z diskety

Nejdiive vymaZeme soubor z adresdfe.

1F88 DFILER
1F8A
1F8D
1F90
1F91
1F92
1F93
1F94

LD (HL), #E5

CALL #1E65, WSCADR
LD DE, #0011

ADD HL, DE

LD A, HL)

INC HL

LD H, (HL)

LD LA

;uloz do hlavicky piiznak ,,prdzdnd polozka*

;zapi$ sektor adresdre

;do DE relativni adresa uloZeni prvniho sektoru v hlavic¢ce
;posuni ukazatel na hlavicku

;do HL dej ¢islo prvniho sektoru souboru

Nyni vymazeme soubr z FAT. V HL je ¢islo prvniho sektoru.

1F95 DFILERI1
1F98

CALL #1CF1, GETWTEST
PUSH DE

;nacti polozku z FAT a otestuj chybu ve FAT
;uloZ si obsah polozky

1F99 LD DE, #0000 ;do DE nulu —,,prdzdny sektor*
1F9C CALL #1D1E, WRTOFAT ;zapi$ do polozky FAT v HL obsah DE
1F9F POP HL ;vyzvedni si obsah polozky
1FAO BIT 3, H ;posledni sektor?
1FA2 RET NZ ;ano — vrat se
1FA3 JR  #1F95, DFILER1 ;opakuj pro dalsi sektor
LOAFND

Nahraje data ze souboru.
IN: HL pocatec¢ni adresa ulozeni dat v paméti
DE délka dat
IX adresa parametra disku, ze kterého se budou naéitat data
#3E72 (SVADRA) adresa uloZeni polozky adresafe v buferu
v buferu je naéten sektor adresare, ve kterém jsou informace o souboru
OUT: nahraje data ze souboru do paméti

1FAS LOAFND

PUSH HL

;uloz si pocdtecni adresu dat

1FA6 LD HL, (#3E72) SVADRA  ;do HL adresa polozky adresdie v buferu
1FA9 JR #1FB6, LOAFND1 ;pokracuj v nahravani
LOAWITHF

Vyhledd soubor se jménem ve FNZONEI a nahraje data ze souboru.
IN: HL pocatecni adresa ulozeni dat v paméti
DE délka dat

IX adresa parametrd drivu

ve FNZONE1 je jméno souboru
OUT: vyhleda dany soubor na disketé a nahraje ho do paméti

1FAB LOAWITHF

PUSH HL

;uloZ si pocdtecni adresu dat

1FAC CALL #212B, FIRSTMASK ;najdi 1. polozku adresdfe vyhovujici masce v FNZONE1
1FAF JR  Z, #1FB6, LOAFND1  ;nasel — skoc

1FB1 REPORTS LD A, #IB ;REPORT S ,File not found*

1FB3 JP #0204, ERRR ;pis hldseni a sko¢ do ZX ROM

Vstupni bod pro nahravani souboru. Na zdsobniku je uloZena pocdtecni adresa uloZeni dat, v DE je délka dat, v HL
je adresa polozky adresdfe v buferu a v IX je ukazatel na parametry disku, ze kterého se budou nacitat data.
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1FB6 LOAFND1 CALL #1283, GETATR ;nacti atributy souboru

1FB9 BIT 3,A ;je READ PROTECTED?

1FBB JR NZ, #1FC2, LOAFND2 :ne — sko¢

1FBD REPORTe LD A, #2D ;REPORT e ,/File is read protected*
1FBF JP #0204, ERRR ;pis hlaseni a sko¢ do ZX ROM

1FC2 LOAFND2 LD A, #11 ;do A posun na Cislo prvniho sektoru
1FC4 CALL #0FAD, ADDHLA ;posuni ukazatel na ¢islo prvniho sektoru
1FC7 LD A, (HL) ;vyzvedni ¢islo prvniho sektoru do HL
1FC8 INC HL

1FC9 LD H, (HL)

1FCA LD LA

Nyni budeme postupné nacitat sektory nebo skupiny sektord, pokud ndsleduji za sebou.

1FCB LOAFNDLP PUSH HL ;uloZ si ¢islo prvniho sektoru

1FCC CALL #1DF9, LOGFYZ ;preved logicky sektor na fyzicky sektor a stopu

1FCF POP HL ;obnov logické ¢islo prvniho sektoru

1FDO PUSH BC ;a uloz si fyzické Cislo sektoru a stopy

1FD1 CALL #20C4, COUNTCSEC  ;spocitej pocet sektor souboru ndsledujici za sebou

1FD4 EX DE, HL ;uloZ si ¢islo prvniho sektoru mimo posloupnost do HL

1FD5 BIT 3,H stestuj, jestli je to posledni sektor souboru

1FD7 LD D,B ;do D pocet sektorti jdoucich za sebou

1FD8 LD E, #00 ;do E 255 opakovani

1FDA POP BC ;obnov fyzické Cislo stopy a sektoru

1FDB JR NZ, #1FE4, LOAFND4 ;je to posledni sektor souboru — sko¢

1FDD EX (SP), HL ;vyzvedni si adresu uloZeni dat a uloZ si ¢islo prvniho
;sektoru mimo posloupnost

1FDE CALL #22A2, BREADA :nacti sektor

1FE1 EX (SP), HL ;uloZ si adresu uloZeni dat a obnov Cislo sektoru

1FE2 JR #1FCB, LOAFNDLP ;sko¢ na hledndni dalSi posloupnosti

Docteme zbytek posloupnosti a nacteme posledni sektor souboru.

1FE4 LOAFND4 BIT 1,H ;je to sektor souboru s nulovou délkou?

1FE6 JR Z, #201B, LFNDNULL ;ano — sko¢

1FE8 LD AH ;do A vrchni byte délky dat v sektoru

1FE9 AND #01 ;ponech jen 0. bit

1FEB LD HA ;a vrat zpét do H—v HL je ted délka dat v poslednim
1FEC LD AH ;sektoru — je rovna 5127

1FED OR L

1FEE JR NZ, #1FF8, LOAFND3 ;ne — sko¢

Nacteme zbytek posloupnosti a vSech 512 byti z posledniho sektoru.

1FFO POP HL ;vyzvedni si adresu uloZeni dat

1FF1 CALL #22A2, BREADA ;nacti zbyvajici sektory i s poslednim
1FF4 CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné promeénné

1FF7 RET ;vrat se

V poslednim sektoru je méné nez 512 bytd.
1FF8 LOAFND3 DEC D ;sniz pocet sektorti v posloupnosti o 1
1FF9 JR Z, #2000, LOAFNDLS ;byl jenom jeden — sko¢

Musime dohrdt posloupnost zbyvajicich sektorti bez posledniho.
1FFB EX (SP), HL ;vyzvedni adresu uloZeni dat
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1FFC CALL #22A2, BREADA ;nacti zbyvajici sektory bez posledniho
1FFF EX (SP), HL ;uloZ zpét adresu uloZeni dat

Nyni nacteme posledni sektor do buferu a pfeneseme jen potfebnou ¢ast.

2000 LOAFNDLS PUSH HL ;uloZ si délku dat v poslednim sektoru

2001 LD HL, #3E7E) SVFRSC ;vezmi do HL ¢&islo posledniho sektoru souboru
2004 CALL #1DF9, LOGFYZ ;preved logicky sektor na fyzicky sektor a stopu
2007 LD HL, #3A00 AUXBUF ;do HL adr. buferu v SRAM pro uloZeni posledniho sek.
200A LD DE, #0101 ;jeden sektor, zddné opakovani

200D CALL #22A2, BREADA ;nacti sektor

2010 POP BC ;do BC délka dat v poslednim sektoru

2011 POP DE :do DE adresa uloZeni dat

2012 LD HL, #3A00 AUXBUF ;od zacatku buferu

2015 LDIR ;presunt do paméti jen potiebné byty

2017 LOAFNDEND CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu

201A RET ;vraf se

Navrat, pokud je posledni sektor bez dat (soubor s nulovou délkou).

201B LENDNULL POP HL ;vyzvedni adreu uloZeni dat
201C JR #2017, LOAFNDEND  ;sko¢ na dohréni posloupnosti sektort
TRANSTOSEC

Vypocte, kolik sektorti zabere soubor na disku.
IN: DE délka souboru
OUT: B pocet sektort
DE délka dat v poslednim sektoru

201E TRANSTOSECLD A,D ;dej do A vrchni byte délky dat

201F AND #FE szrus 0. bit

2021 RRCA ;a vydél A dvéma — v A je nyni pocet sektort, které zabere
;soubor na disku a které jsou zcela vypnény

2022 LD BA ;dej pocet sektorti z A do B

2023 LD AD ;dej do A vrchni byte délky dat

2024 AND #01 ;ponech pouze 0. bit

2026 LD DA ;dej zpét do D —v DE je nyni zbytek po déleni 512
;je to vlastné pocet byt v poslednim sektoru

2027 LD A, D ;je délka dat v poslednim sektoru nulova?

2028 OR E

2029 RET Z ;ano — vrat se

202A INC B ;zvys pocet sektord o posledni sektor

202B RET ;vraf se

FINDANDFILL

Najde prvni prazdnou polozku adresdfe a pfesune do polozky adresiie v buferu jméno souboru z FNZONEI.
IN: jméno ve FNZONE1
IX adresa parametrd drivu
OUT: HL ukazatel za jméno souboru v polozce v buferu adresare

202C FINDANDFILLCALL #215C, FIRSTEMPTY  ;najdi 1. prdzdnou polozku adresdfe od zacatku

202F JR 7, #2036, IFFIND ;nalezena — skoc
2031 REPORTV LD A, #1E ;REPORT V , Directory full*
2033 JP #0204, ERRR ;piS hldseni a sko¢ do ZX ROM
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Presuneme jméno a piiponu z FNZONEI do nalezené prazdné hlavicky.

2036 IFFIND LD A, #3E%) EXTEI ;vyzvedni pfiponu souboru
2039 LD (HL), A ;ulozi ji na prvni misto v poloZce adresdfe
203A INC HL ;posuni se na dalsi znak
203B LD DE, #3E8A FNZONEI ;do DE adresa 1. jména souboru pro I/O
203E LD BC, #000A ;10 znakd
2041 EX DE, HL ;zamén ukazatele
2042 LDIR ;presuii jméno do polozky
2044 EX DE, HL ;a vrat zpét ukazatele
2045 RET ;vraf se
SAVEFILE

Ulozi soubor na disk.
IN: HL adresa zac¢atku dat
DE délka dat
IX adresa parametri drivu
#3E78 (VALSYX) pocatecéni adresa ulozeni dat
#3E7A (VALSYY) délka BASICu pez proménnych
ve FNZONE1 je jméno souboru
OUT: data jsou z paméti uloZzena do souboru se jménem ve FNZONE1

Vytvotime diskovou hlavicku souboru.
PUSH HL
PUSH DE

2046 SAVEFILE
2047

;uloz si adresu uloZeni dat
;:a délku dat

2048 CALL #202C, FINDANDFILL ;najdi prvni neprdzdnou polozku adresdfe a dej do ni
;jméno souboru z FNZONE1

204B POP DE ;obnov délku dat

204C LD (HL), E ;a uloZ ji do hlavicky polozky adresare

204D INC HL

204E LD (HL),D

204F INC HL

2050 LD BC, (#3E78) VALSYX ;vyzvedni pocdtecni adresu

2054 LD (HL),C ;a uloZ ji do hlavicky polozky adresiie

2055 INC HL

2056 LD (HL), B

2057 INC HL

2058 LD BC, #3E7A) VALSYY  ;vyzvedni délku BASIC programu bez proménnych

205C LD (HL),C ;a uloz do hlavicky polozky adresdre

205D INC HL

205E LD (HL), B

205F INC HL

2060 PUSH HL ;uloZ si ukazatel do hlavicky polozky adresdfe

2061 INC HL ;posunt se 2 byte polozky adresére

2062 INC HL

2063 LD A, (#E7C) HEAD20 ;vyzvedni hodnotu do A (je zde 0)

2066 LD (HL), A ;a uloZ ji do polozky adresdie

2067 INC HL ;posuil se na atributy

2068 LD (HL), #OF ;uloz atributy ,,RWED*

206A INC HL ;posuil se na tieti byte délky souboru

206B LD (HL), #00 ;uloZ tam nulu

206D CALL #201E, TRANSTOSEC ;vypocti pocet sektorti, které zabere soubor, a pocet
;bytll v poslednim sektoru
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2070 OR B ;zapisuje se néjaky sektor?
2071 LD AD ;do A vysSsi byte poctu bytd v poslednim sektoru
2072 JR NZ, #2079, SAVEFILE]1 ;zapisuje — sko¢

Je to soubor s nulovou délkou.

2074 LD A, #0C ;do A piiznak soubor s nulovou délkou
2076 INC B ;bude se zapisovat 1 sektor
2077 JR #207B, SAVEFILE2 ;sko¢ na zdpis souboru

V poslednim sektoru budou data.

2079 SAVEFILElI OR #0E ;pridej znacku posledni sektor souboru

207B SAVEFILE2 LD D,A ;dej do D obsah A — DE obsahuje hodnotu, kterd se
;zapiSe do posledniho sektoru stezky souboru

207C CALL #210A, FINDBESEC ;zjisti, jestli na disketé existuje blok volnych sektorti
;jdoucich za sebou o délce B

207F JR  Z, #2089, SAVEFILE3 ;ano — skoc¢

ProtoZe neni takovy dlouhy blok, musime soubor rozhdzet do vice blokd.

2081 LD HL, #0000 ;budeme prohleddvat FAT od prvni polozky FAT
2084 CALL #20F6, FIEMPTYFAT  ;najdi prazdnou polozku FAT od HL
2087 JR NZ, #20BC, RETREP :nenalezena — sko¢ na REPORT U ,Disk full*

ZapiSeme Cislo prvniho sektoru do hlavicky souboru.

2089 SAVEFILE3 EX DE, HL ;dej Cislo prvniho nalezeného sektoru do DE
208A EX (SP), HL ;do HL adresa hlavicky polozky adresére
208B LD (HL), E ;uloZ do ni ¢islo prvniho sektoru

208C INC HL

208D LD (HL),D

208E CALL #1E65, WSCADR ;zapi$ sektor adresdre na disk

2091 EX DE, HL ;vrat do HL ¢islo prvniho sektoru

Nyni zapiSeme stezku souboru do FAT.

2092 POP DE ;do DE délku dat v poslednim sektoru
2093 PUSH HL ;uloZ si ¢islo prvniho sektoru

2094 CALL #20DB, SAVETOFAT ;uloZ stezku souboru do FAT

2097 INC B ;byly zapsany vsechny sektory do FAT?
2098 DEC B

2099 JR NZ, #20BC, RETREP  ;ne — sko¢ na REPORT U ,Disk full*
209B POP HL ;obnov Cislo prvntho sektoru

Nyni ulozime soubor na disketu do vytvofené stezky. Budeme postupné zapisovat soubor do vytvofenych bloki.

209C SAVEFILE4 PUSH HL ;uloz si ¢islo sektoru

209D CALL #1DF9, LOGFYZ ;preved logicky sektor na fyzicky sektor a stopu
20A0 POP HL ;obnov si ¢islo logického sektoru

20A1 PUSH BC ;uloz si fyzickou stopu a sektor

20A2 CALL #20C4, COUNTCSEC  ;spocti sektory ndsledujici za sebou ve stezce souboru
20A5 PUSH DE ;uloZ si ¢islo posledniho sektoru

20A6 LD D,B ;do D pocet sektori za sebou

20A7 LD E, #00 ;do E 255 opakovani

20A9 POP HL ;obnov si pocet bytd v poslednim sektoru
20AA POP BC ;obnov si fyzickou stopu a sektor

20AB EX (SP), HL ;uloZ obsah HL a vyzvedni adresu dat
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20AC LD A, #3E6B) WORKDR ;do A drive, se kterym se pracuje

20AF CALL #2296, BWRITE ;zapis sektory
20B2 EX (SP), HL ;uloz si adresu uloZeni dat a vyzvedni Cislo posledniho
;sektoru bloku
20B3 BIT 3,H ;je to posledni sektor souboru?
20B5 JR Z, #209C, SAVEFILE4 ;ne — sko¢
20B7 POP HL ;obnov ¢islo sektoru
20B8 CALL #217B, ERAVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu
20BB RET ;vrat se
20BC RETREP CALL #217B, ERVAR ;vymaz pomocné proménné MDOSu
20BF LD A, #1D ;REPORT U ,,Disk full*
20C1 JP #0204, ERRR ;pi§ hldSeni a sko¢ do ZX ROM
COUNTCSEC
Vypocte pocet sektorii ve stezce souboru, které jdou souvisle za sebou (22, 23, 24, 25, ...).
IN: HL cislo sektoru, od kterého se bude zacinat

OUT: HL ¢islo prvniho sektoru v posloupnosti
DE ¢islo prvniho sektoru mimo posloupnost nebo obsah posledniho sek.
B pocet sektoril ve stezce jdouci za sebou
#3E7E (SVFRSC) cislo posledniho sektoru

20C4 COUNTCSEC LD B, #00 ;v B bude pocitadlo sektorti
20C6 PUSH HL ;uloZ si Cislo logického sektoru

Budeme hledat prvni sektor, ktery jiz nendsleduje tésné po predchozim.
20C7 COUNTSEC!I LD (#3E7E), HL SVFRSC ;uloz si ¢islo sektoru do SRAM

20CA CALL #1CF1, GETWTEST ;nacti polozku FAT a otestuj chybu
20CD DEC DE ;sniz ¢iso ndsledujiciho sektoru ve stezce o 1
20CE AND A ;nulyj CY
20CF SBC HL, DE ;odecti od aktudlntho sektoru snizeny ndsledujici sektor
20D1 ADD HL, DE ;a pricti zpét
20D2 INC DE ;vrat do ptivodniho stavu nasledujici sektor
20D3 INC HL ;a posuil Cislo sektoru
20D4 PUSH AF ;uloZ si priznak
20D5 INC B ;zvy$ pocitadlo sektorl
20D6 POP AF ;obnov piiznak
20D7 JR Z, #20C7, COUNTSECI ;sektory jdou za sebou — sko¢ na opakovani
20D9 POP HL ;obnov Cislo
20DA RET ;vrat se

SAVETOFAT

ZapiSe cestu souboru do FAT.

IN: HL cislo poéate¢niho sektoru

DE obsah posledniho sektoru FAT
B poéet sektoru

OUT: zapise stezku souboru do FAT, pocatecni sektor je v HL
B pocet nezapsanych sektoru

20DB SAVETOFAT PUSH DE ;uloZ si obsah polozky posledniho sektoru

Budeme postupné zapisovat viechny sektory do FAT.
20DC SAVE2FLP PUSH HL ;uloz si Cislo sektoru
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20DD DEC B ;sniz pocitadlo sektort

20DE JR Z, #20ED, SAVETOF1 ;zapsdny vsechny — skoc
20E0 CALL #20F6, FIEMPTYFAT  ;najdi prazdnou polozku FAT od HL
20E3 JR NZ, #20ED, SAVETOF1 ;nenalezena — sko¢
20ES EX DE, HL ;dej cislo nového sektoru do DE
20E6 POP HL ;obnov ¢islo starého sektoru
20E7 CALL #1DI1E, WRTOFAT ;zapi$ do polozky FAT obsah DE
20EA EX DE, HL ;zamén C&isla sektort
20EB JR  #20DC, SAVE2FLP ;opakuj zédpis do FAT tabulky
20ED SAVETOF1 POP HL ;obnov Cislo posledniho sektoru
20EE POP DE ;obnov obsah polozky posledniho sektoru
20EF CALL #1DI1E, WRTOFAT ;zapi$ do polozky FAT obsah DE
20F2 CALL #1D9D, WFATIFCH ;zapi§ FAT, pokud byla zménéna
20F5 RET ;vraf se

FINDEMPTYFAT

Najde prdzdnou polozku FAT tabulky od HL.
IN: HL logicky sektor, od kterého se bude prohledavat FAT
OUT: HL logicky sektor, ktery je prazdny
Z takova polozka existuje
NZ takova polozka neexistuje

20F6 FIEMPTYFAT PUSH DE ;uloZ si DE

Postupné budeme nacitat obsahy poloZzek od HL, dokud nenarazime na prazdnou.

20F7 FINDEFATI INC HL ;zvys$ Cislo logického sektoru
20F8 CALL #1D04, GETFAT ;vyzvedni obsah polozky
20FB LD AD ;je przdna?
20FC OR E
20FD JR  Z, #2107,IFFATEMPTY ;ano — sko¢
20FF LD DE, #06A8 ;do DE pocet polozek FAT
2102 SBC HL, DE ;uz byla prohlédnuta posledni polozka?
2104 ADD HL, DE Jpricti zpét
2105 JR  C, #20F7, FINDEFAT1 ;ne — sko¢
2107 IFFATEMPTY AND A ;nastav Z podle vysledku
2108 POP DE ;obnov DE
2109 RET ;vraf se

FINDBESEC

Hleda ve FAT, jestli v ni neni B volnych sektori nepfetrzité za sebou.
IN: B pocéet hledanych sektori.
OUT: HL cislo prvniho sektoru v posloupnosti
Z takova posloupnost existuje

210A FINDBESEC PUSH DE ;uloZ si registry
210B PUSH BC
210C LD HL, #0000 ;budeme prohleddvat FAT od zacdtku

Hleddme posloupnost.
210F FINDBEL1 CALL #20F6, FIEMPTYFAT  ;najdi prazdnou polozku FAT od HL
2112 JR NZ, #2123, FINDBEERR ;nenalezena — sko¢
2114 PUSH HL ;uloZ si Cislo polozky ve FAT
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2115 FINDBE2 DEC B ;sniz ¢ita¢ poctu sektord

2116 JR  Z, #2122, FINDBEOK ;uz jsi nasel takovy blok — sko¢
2118 INC HL ;zvys§ Cislo polozky ve FAT

2119 CALL #1D04, GETFAT ;vyzvedni obsah polozky

211C LD AD ;je ndsledujici polozka FAT prdzdnd?
211D OR E

211E JR Z, #2115, FINDBE2 ;ano — skoc na test dalsi polozky
2120 JR #2126, FINDBNBL ;nenasel B volnych — skoc

Nasel takovou posloupnost.

2122 FINDBEOK  POP HL ;vyzvedni do HL &islo prvni volné polozky
2123 FINDBERR POP BC ;obnov registry

2124 POP DE

2125 RET ;vraf se

Pokud blok neni dlouhy B sektorli, nastavime pocitadlo na ptivodni stav a zkusime hledat dalsi blok.

2126 FINDBNBL POP BC ;vyzvedni hodnotu ze zdsobniku
2127 POP BC ;vyzvedni pocet hledanych sektori v bloku
2128 PUSH BC ;a znovu ho uloz
2129 JR #210F, FINDBE1 ;a zkus hledat znovu
FIRSTMASK

Nacte prvni polozku adresdie, kterd vyhovuje masce souboru v FNZONEL.
IN: maska ve FNZONE1
IX adresa parametru drivu
OUT: HL adresa uloZeni polozky v buferu adresare
Z byla nalezena
NZ takova polozka neni
A cislo dané polozky

212B FIRSTMASK LD A, #FF ;za¢indme od prvni polozky

NEXTMASK
Nacte dalsi polozku od A vyhovujici masce v FNZONEI.
IN: maska ve FNZONE1
A Gislo polozky-1, od které se bude prohledavat
IX adresa parametri drivu
OUT: HL adresa uloZeni polozky v buferu adresare
Z byla nalezena
NZ takova polozka neni
A cislo dané polozky

Postupné budeme prochdzet viechny neprdzdné polozky a testovat je na masku.
212D NEXTMASK CALL#216C, RDNOEMPTY ;nacti 1. neprdzdnou polozku adresdie od A

2130 RET NZ :neni — vraf se
2131 CALL #2137, TESTMSK ;vyhovuje jméno souboru masce v FNZONE1?
2134 JR NZ, #212D, NEXTMASK;ne — skoc¢ na opakovani hleddni
2136 RET ;vrat se
TESTMSK

Zjisti, jestli jméno souboru adresovaného HL odpovidd masce v FNZONEI.
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IN: maska v FNZONE1
HL adresa jména souboru
OUT: Z vyhovuje masce
2137 TESTMSK PUSH HL
2138 PUSH BC
2139 PUSH DE

Nejdiive porovndme piiponu.

213A LD
213B LD
213E CP
2140 JR
2142 CP
2143 JR

C A
A, (#3E94) EXTEI
e
Z, #2145 , TESTNM
(HL)
NZ, #2157, NONAME

;uloZ si registry

;uloz si ¢islo polozky do C

;vyzvedni pfiponu masky

;je to otaznik?

;ano — skoc (preskocime test piipony)
;porovnej s pfiponou ve jméné souboru
arizné — skoé

Nyni porovndme jméno.

2145 TESTNM INC HL ;posuil se na prvni znak ve jméné
2146 LD B, #0A ;porovndme deset znaki
2148 LD DE, #3E8A FNZONEI ;do DE adresa masky
214B TSTNMLOOP LD A, (DE) ;vyzvedneme znak z masky
214C CP e ;otaznik?
214E JR Z, #2153 , NEXTTEST ;ano — sko¢
2150 CP (HL) ;porovnej se znakem ve jméné souboru
2151 JR NZ, #2157, NONAME  ;rizné — skoc
2153 NEXTTEST INC DE ;posufi se na dalsi znak v masce
2154 INC HL ;posuil se na dalsi znak ve jméné souboru
2155 DINZ #214B, TSTNMLOOP  ;opakuj B-krat
2157 NONAME LD AC ;obnov si ¢islo polozky
2158 POP DE ;obnov si registry
2159 POP BC
215A POP HL
215B RET ;vrat se
FIRSTEMPTY

Najde prvni volnou polozku v adreséii od zacétku adresdre.

IN: IX
OUT: A
HL

adresa parametru drivu
Cislo polozky, ktera je prvni
adresa polozky v buferu adresare

Z polozka byla nalezena

NZ

215C FIRSTEMPTY LD

polozka nebyla nalezena

A, #FF

;zacindme od prvni polozky adresdre

NEXTEMPTY

Najde dalsi volnou polozku v adresdii od polozky v A.

IN: A
IX

OUT: A
HL

Z polozka byla nalezena

NZ polozka nebyla nalezena

Cislo polozky -1, od které se bude prohledavat adresar
adresa parametri drivu
Cislo nalezené polozky v adresari
adresa polozky v buferu adresare
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Budeme postupné prochdzet vSechny polozky adresdre, dokud nenarazime na prazdnou.

215E NXTEMPT CALL #1EOB, READADR

;nacti polozku adresdfe v A

2161 RET NZ ;neexistuje — vrat se
2162 PUSH BC ;uloz si BC
2163 LD B,A ;uloZ si ¢islo polozky do B
2164 LD A, (HL) ;vyzvedni piiponu
2165 CP #ES ;je to prazdnd polozka?
2167 LD AB ;obnov ¢islo polozky
2168 POP BC ;aBC
2169 JR NZ, #215E, NXTEMPT ;ne — sko¢ na hleddni dalsi polozky
216B RET ;vraf se
RDNOEMPTY
Precte od A prvni neprdzdnou polozku adresdre.
IN: A Géislo polozky -1, od které se bude prohledavat
IX adresa parametri drivu
OUT: HL adresa polozky v buferu adresare

Z byla nalezena
NZ nebyla nalezena
A cislo polozky

216C RDNOEMPTY CALL #1EOB, READADR

;nacti danou polozku v A adresdre z disku

216F RET NZ ;neexistuje — vrat se
2170 PUSH BC ;uloz BC
2171 LD B,A ;uloZ si ¢islo polozky do B
2172 LD A, (HL) ;vyzvedni prvni znak z ndzvu
2173 CP #ES ;prazdnd polozka adresdre?
2175 LD AB ;vrat ¢islo polozky zpét do A
2176 POP BC ;obnov BC
2177 JR Z, #216C, RDNOEMPTY;je prazdnd — sko¢ na hledédni dalsi
2179 CP A :nastav Z
217A RET ;vraf se

ERAVAR

Vymaze pomocné proménné MDOSu pro prici s adresafem a FAT.

OUT: vymazani vSech proménnych MDOSu

217B XOR A :nastav do A nulu

217C LD (#3E6D), A FATSC ;nuluj Cislo posledné cteného sektoru FAT

217F LD (#3E6C), A CHNGFLAG ;nastav pfiznak ,,zddné zmény ve FAT*

2182 LD  (#3E6F), A ADRSCTRhi ;nulyj sektor, odkud byl naposledy ¢ten adresar
2185 LD (#3E70), A ADRSCTRIo ;nulyj stopu, odkud byl naposledy ¢ten adresdr

2188 LD (#3E68), A VARIAI ;bez vyznamu

218B LD (#3E69), A VARIA2 ;bez vyznamu

218E DEC A ;do A dej 255

218F LD (#3E6A), A VARIA3 ;bez vyznamu

2192 LD (#3E6E), A FATDR ;nulyj Cislo drivu, ze kterého byla naposledy ¢tena FAT
2195 LD (#3E71), A ADRDR ;vymaz Cislo disku, odkud byl naposledy cten adresar
2198 RET
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NAMEDISK

Do HL vypocte adresu jména diskety v drivu, na jehoZ parametry ukazuje IX.
IN: IX adresa parametru drivu
OUT: HL adresa ulozZeni jeho jména

2199 NAMEDISK  PUSH IX ;prenes ukazatel na parametry drivu do HL
219B POP HL
219C LD DE, #0030 ;do DE dej 48 (délka parametrii drivii)
219F ADD HL, DE ;pricti k HL
21A0 RET ;vraf se

DRVSYS

Vypocte adresu tabulky parametrii disku, se kterym se pracuje.
IN: WORKDR ¢éislo drivu, se kterym se pracuje
OUT: IX adresa parametri disku

21A1 DRVSYS PUSH BC ;uloZ si registry
21A2 PUSH AF
21A3 LD A, #3E6B) WORKDR ;do A drive, se kterym se pracuje
21A6 CALL #21AC, DRVCMP ;zjisti adresu parametri drivu v A
21A9 POP AF ;obnov registry
21AA POP BC
21AB RET ;vraf se
DRVCMP

Vypocéte adresu tabulky parametrd disku.

IN: A ¢islo drivu

OUT: IX adresa tabulky parametra drivu
Z drive neni pFipojen
NZ drive je pFipojen

21AC DRVCMP RLCA ;délka parametrii jednoho disku je 12 byt
21AD RLCA ;vyndsobime tedy C¢islo drivu dvandcti
21AE LD CA ;ziskame tak relativni adresu zacdtku parametrd
21AF RLCA drivu v A
21B0 ADD A,C
21B1 LD CA ;ddme ji do BC
21B2 LD B, #00
21B4 LD IX, #3E00 DRPARZN ;do IX zacétek tabulek parametrd diskt
21B8 ADD IX, BC ;pricti relativni adresu
21BA BIT 0, (IX+#00) stestuj, jestli je mechanika pfipojena
21BE RET ;vrat se

KEYMSG

Tiskne hldseni a dotaz v A a ¢ekd na stisk kldvesy R nebo P.

IN: A 0. az 6. bit urcuji cislo hlaseni v systémovych hlasenich a 7. bit urcuje

typ dotazu
DE tabulka systémovych hlaseni

OUT: vytiskne hlaseni s dotazem na obrazovku a ¢eka na stisk klavesy

C Dbylo stisknuto P nebo R
NC nebylo stisknuto ani P ani R
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21BF KEYMSG PUSH HL ;uloZ si registry
21C0 PUSH BC

Ulozime si aktudlni kanal pro vstup a vystup, aby ho bylo mozno vritit do pivodniho stavu.

21C1 LD HL, #5C51) CURCHL ;vyzvedni adresu kandlu, ktery je pouZivan pro vstup
21C4 PUSH HL ;a vystup — uloZ si ji

21C5 PUSH AF ;a jeste dalst registry

21C6 PUSH DE

21C7 LD A, #FD ;kandl —3 (dolni ¢dst obrazovky)

21C9 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
21CA DW #1601 ;podprogram CHAN-OPEN otevfeni kandlu

Nejdiive vytiskneme hldSeni.

21CC POP DE ;obnov si ukazatel na tabulku hlaseni
21CD POP AF ;:a Cislo hldseni

21CE PUSH AF ;znovu si uloz ¢islo hlaseni

21CF AND #7F ;zrus 7. bit

21D1 INC A azvy§o 1

21D2 CALL #01C8, PRTMES stiskni hldSeni na obrazovku

Nyni vytiskneme dotaz.

21D5 POP AF ;vyzvedni ¢islo hlaseni

21D6 AND #80 ;ponechej pouze 7. bit

21D8 RLCA ;a posuil 7. bit do 0. bitu — dostaneme tak Cislo dotazu
21D9 LD DE, #1FB TXTQUE :do DE adresa dotazi

21DC CALL #01C8, PRTMES ;pis text dotazu

21DF SET 5, (IY+#02) TVFLAG :nastav signdl, Ze spodni ¢dst obrazvky bude potfeba vycistit

Nyni ¢ekdme na stisk kldvesy. To neni celkem dobre vyfeSeno, protoZze pokud v dobé voldni byl kurzor nastaven
v jiném modu, nez L nebo C, jsou Spatné interpretovany kédy (UDG kddy nebo kédy klicovych slov).

21E3 RST #28 ;volej podprogram pro voldni rutiny ZX ROM
21E4 DW #15D4 ;podprogram WAIT_KEY cekdni na stisk kldvesy
21E6 POP HL ;obnov do HL adresu kandlu pro vstup a vystup
21E7 LD  #5C51), HL CURCHL ;uloz ji zpét (vritime vSe do pivodniho stavu)
21EA POP BC ;obnov ostatni registry
21EB POP HL
21EC LD A, #5C08) LAST K ;do A kéd naposledy stisknuté kldvesy
21EF AND #DF ;pfeved na velké pismeno
21F1 CP R ;bylo stisknuto ,,R“?
21F3 SCF :nastav CY
21F4 RET Z ;ano — vrat se
21F5 CP WP ;bylo stisknuto ,,P*“?
21F7 SCF :nastav CY
21F8 RET Z ;ano — vrat se
21F9 AND A ;nuluj CY — nastav signdl ,,neplatnd klavesa“
21FA RET ;vraf se

TXTQUE

Tabulka textti dotaz.

21FB TXTQUE DB #80 ;invertovany znak
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Dotaz 0

21FC 20 28 52 65 74 72 79 20 3D 20 52 A9 ;(Retry-R)
Dotaz 1
2208 20 28 50 72 6F 63 65 65 64 20 3D 2050 A9 ;(Proceed-P)
HWINIT
Test disketovych mechanik, zjisténi poctu stop, inicializace obvodu 8255.
IN: -

OUT: nastaveni parametri mechanik a inicializace obvodu 8255

Nejdrive inicializujeme fadic.

2216 HWINIT LD A, #D0 ;piikaz preruseni Cinnosti fadice
2218 OUT (#81), A ;vysli piikaz fadici
221A XOR A ;bude se testovat od mechaniky A

Nyni budeme postupné testovat jednotlivé mechaniky a zapisovat jejich parametry do SRAM.

221B HWINIO PUSH AF ;schovej si ¢islo mechaniky

221C CALL #21AC, DRVCMP ;vypocti adresu parametri mechaniky v A

221F PUSH IX ;pfedej ji do HL

2221 POP HL

2222 INC HL ;zvy$ ji o 1, ukazuje ted na parametry diskety

2223 LD E/L ;a dej ji do DE

2224 LD D,H

2225 INC HL ;zvyS$ ji 0 4, ukazuje ted na parametry mechaniky

2226 INC HL

2227 INC HL

2228 INC HL

2229 LD BC, #0003 ;zkopiruj 3 parametry z 5. na 1.

222C LDIR

222E RES 0, (IX+#00) ;nastav signdl drive nepfipojen

2232 RES 7, (IX+#00) ;nastav pifznak neporovndvat ¢islo stopy s registrem
;fadice (tady to je z divodu inicializace mechanik)

2236 LD A, (IX+#02) ;vyzvedni pocet stop do A

2239 AND A ;je drive definovan?

223A JR  Z, #2271, HWINI1 ;ne — skoc

223C POP AF ;obnov si ¢islo mechaniky

223D PUSH AF ;a znovu si ho schovej

223E CALL #254B, DRVSEL ;rozto¢ mechaniku

2241 CALL #234B, HOME ;posli hlavu na stopu 0

2244 OUT #87), A ;vysli ziskany status jako Cislo stopy do registru fadice

2246 AND #04 ;je disk pfipojen? (test signdld BUSY a TRACK 00)

2248 JR Z, #2271, HWINI1 :ne — skok na test dalSitho disku

224A SET 0, (IX4#00) ;nastav signdl disk pfipojen

224E LD (IX+#04), #00 ;uloZ informaci, Ze hlava je na stopé nula

Nyni probiha zajimave zjisfovani, o jakou mechaniku se vlastné jednd. Jestli o 40-ti nebo 80-ti stopou mechaniku.
Probihd to asi tak, Ze se nejdiive vystavi hlava na 54 stopu a potom hned na 2 stopu. Pokud je mechanika 40-ti stopd,
hldsi ve statusu, Ze je na stopé 0. To, co slysite pii resetu pocitace (hrk, hrk, hrk, vrrrmr...) je vystavovani hlavy pravé
na stopu 54. Tam uz totiz zddnd 40-ti stopd mechanika nedosdhne. A to se potom mitize zbldznit.

2252 LD A, #36 ;do A stopa 54

2254 LD D, #10 ;do D piikaz SEEK (nastav na stopu)
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2256 CALL #2340, SEEK ;proved vystaveni na stopu 54

2259 LD A, #02 ;stopa 2

225B LD D, #10 ;do D pitkaz SEEK (nastav na stopu)

225D CALL #2340, SEEK ;proved vystaveni na stopu 2

2260 AND #04 ;byla vystaveni hlavy v poradku?

2262 LD A, #28 ;do A si ddme 40 stop

2264 JR NZ, #2268, TRK40 ;ne — skoC na disk 40 stop

2266 LD A, #50 ;disk md 80 stop

2268 TRK40 LD (IX+#06), A ;uloz informaci o poctu stop do parametri drivu
226B LD (IX+#03), A ;a také do parametrti diskety

226E CALL #234B, HOME ;proved vystaveni hlavy na stopu 0, at se 40-ti stopé

;mechaniky daji dohromady

2271 HWINI1
2272
2273
2275
22717

POP AF

INC A

CP  #02

JR  C, #221B, HWINIO
CALL #2536, DSKSTP

;obnov ¢islo mechaniky
;posufi na dal$i mechaniku

;uz byly otestovany dva disky?
;ne — testuj dalsi

;vypni mechaniky

Nyni otestujeme, jestli neni pripojen néjaky jiny obvod 8255. Pokud ano, je obvod v mechanice zablokovan.
Tento test je ale chybny, protoze at je nebo neni pfipojen jiny obvod 8255, dojde vzdy k zablokovani obvodu

v disketové jednotce.

227A

227C
227E
2280
2282
2284
2286
2288
228A
228C
228E
2290
2291
2293
2295

LD A, #88

OUT #7F), A
LD A, #0F
OUT #7F), A
LD A, #0B
OUT #7F), A
IN A, (#5F)
AND #FO0

CP  #AO0
LD A, #B
OUT #7F), A
RET Z

LD A, #20
OUT (#91), A
RET

;inicializa¢ni hodnota interface v D40

;A0, PA=vystupni, PCH=vstupni, BO, PB=vystupni,
;PCL=vystupni. Toto v§ak neni nejlepsi. Spise by mélo
;byt LD A, #80

;inicializuj obvod 8255

:nastav PC7=1

:nastav PC5=1

;¢ti PC

;ponech PC4 — PC7
;byl zjistén jiny 8255?

;vSechny porty jako vstupni

;ano — vrat se pii jiném 8255
;povol ¢innost portu

;vrat se

V opravené verzi MDOSu 1.0 je test obvodu 8255 zruSen. Vypada to takto:

227A LD A, #C7 ;vyznam téchto instrukci mi neni zndm
227C LD (#0066), A ;toto je skutecné néjaka. ..
227F RET ;ale tady uZz to ddva smysl, je to ndvrat zpét
2280 DB #FF, #FF, #FF, #FF, #FF
2285 DB #FF, #FF, #FF, #FF, #FF
228A DB #FF, #FF, #FF, #FF, #FF
2290 DB #FF, #FF, #FF, #FF, #FF
2295 RET
Komentovany vypis MDOSu — skvély zdroj informaci
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BWRITE
Zapise sektor nebo fadu sektorti na disk.
IN: HL adresa, odkud zapisovat

B cislo stopy

C cislo sektoru

D kolik sektorii se ma zapisovat

E pocet opakovani pfi chybé CRC

A Géislo drivu, na ktery se bude zapisovat
2296 BWRITE PUSH HL ;uloZ si datovy ukazatel
2297 LD HL, #23BE DWRITE ;do HL adresa rutiny pro nacteni sektoru
229A JR #22A9, BRWRO ;sko¢ na spolecnou Cést

BFORMA

Formétuje stopu, parametry jsou shodné jako u BWRITE (mimo pocet sektorti a Cisla sektoru).

229C BFORMA PUSH HL ;uloZ si datovy ukazatel
229D LD HL, #23D8 DFORMA  ;do HL adresa rutiny pro formdtovani stopy
22A0 JR #22A9BRWRO ;sko¢ na spolecnou ¢dst

BREADA

Nacte sektor nebo fadu sektord z disku. Parametry jsou shodné jako u BWRITE az na registr A.

22A2 BREADA LD A, (#3E6B) WORKDR ;do A drive, se kterym se pracuje

BREAD
Ma stejnou funkci jako BREADA, ale v registru A je ¢islo drivu, ze kterého se bude Cist.

22A5 BREAD PUSH HL ;uloZ si datovy ukazatel
22A6 LD HL, #236A DREAD ;do HL adresa rutiny pro ¢teni sektoru

Vytvofime si v SRAM skok na poZadovanou rutinu.

22A9 BRWRO LD (#3E64), HL MODJPA2 nastav skok na rutinu pfes SRAM
22AC LD HL, #3E63 MODJPI ;na adresu #3E63

22AF LD (HL), #C3 ;uloZ kéd instrukce JP

22B1 POP HL ;obnov datovy ukazatel

Provedeme operaci pro jeden sektor.

22B2 BRWLO PUSH BC ;uloZ si registry

22B3 PUSH AF

22B4 PUSH DE

22B5 PUSH HL

22B6 CALL #3E63, MODJP1 ;zavolej rutinu ¢teni/zdpis/formatovani
22B9 INC C ;byla néjakd chyba??

22BA DEC C

22BB JR Z, #22E7, BREAD1 ;ne — skoc

22BD DEC B ;budeme testovat zdkladni chyby?
22BE JR NZ, #2300, BREAD2 :ne — sko¢

22C0 BIT 7,C ;byla vloZena diskety v mechanice?
22C2 JR Z, #22D3, BREAD3 ;ano — skoc
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V mechanice nebyla disketa.

22C4 BREA71

LD A, #36

;REPORT n ,,Drive is not ready* a dotaz ,,(Retry = R)“

22C6 BREAT2
22C9 BREAD6
22CC
22CE
22D0

LD DE, #03AF SYSMSG
CALL #21BF, KEYMSG
JR  C, #22E1, BREAD4
LD A, #29

JP #0204, ERRR

;do DE adresa systémovych hldSeni

;tiskni hldSeni a ¢ekej na stisk kldvesy

;bylo stisknuto P nebo R — sko¢ na opakovéni operace
:REPORT a ,,Device I/O error*

;piS hldSeni a sko¢ do ZX ROM

Otestujeme chyby pii operaci.

22D3 BREAD3
22D4
22D6

LD AC
AND #18

JR  NZ, #22DD, BREA31

;dej vysledek operace do A
;nastaven signdl SEEK error, CRC error nebo RNF?
;ano — sko¢

Technickd chyba fadice nebo mechaniky.

22D8 ERR45
22DA

LD A, #3B
JP #0204, ERRR

;REPORT s ,Internal error
;piS hldSeni a sko¢ do ZX ROM

Tiskni chybu pii hleddni stopy nebo sektoru a ¢ekej na stisk kldvesy pro opakovani operace.

22DD BREA31
22DF

LD A, #37
JR  #22C6, BREAT2

:REPORT o ,,Seek error*
;sko¢ na tisk hlaseni s volbou

Bylo stisknuto R nebo P, proto obnovime registry a opakujeme operaci.

22E1 BREAD4
22E2
22E3
22E4
22ES

POP HL
POP DE
POP AF
POP BC
JR  #22B2, BRWLO

;obnov si registry

;zkus to znovu

Tudy se jde, pokud byla operace v porddku.

22E7 BREADI1 POP HL ;obnov si registry

22E8 POP DE

22E9 POP AF

22EA LD BC, #0200 ;zvy§ adresu dat o 512

22ED ADD HL, BC ;a pfitom stacilo jen INC H, INC H
22EE POP BC ;obnov ¢islo stopy a sektoru
22EF PUSH AF ;schovej si Cislo driva

22F0 INC C ;posuii se na dalSi sektor

22F1 LD A, (IX+#03) ;do A pocet sektorti na stopu
22F4 Cp C ;jsi na konci stopy?

22F5 JR NZ, #22FA, BREA11 ;ne — skoc

22F7 LD C, #00 ;do C dej nulty sektor

22F9 INC B ;a posufi se na dal$i stopu

22FA BREAI1 POP AF ;obnov ¢islo drivu

22FB DEC D ;nacteny vSechny sektory?

22FC JP NZ, #22B2, BRWLO ;ne — opakuj

22FF RET ;vraf se

2300 BREAD2 DEC B stestovani chyb piikazu READ SECTOR?

2301

JR  NZ, #231C, BREAD7

:ne — sko¢ dal

Budeme testovat chyby pfi ¢teni sektoru.

2303

LD AC

;dej vysledek operace do A

134

Komentovany vypis MDOSu



2304 AND #9D ;byla néjakd chyba pii operaci READ SECTOR?

2306 JR Z, #22E7, BREAD1 ;ne — skoc

2308 BREAS1 BIT 7,C stestuj, jestli byla vlozena disketa
230A JR NZ, #22C4, BREA71 ;ano — skoc

230C BIT 4,C ;byl nalezen sektor?

230E JR Z, #2314, BREADS ;ano — sko¢

2310 LD A, #38 ;REPORT p ,,Sector not found*
2312 JR #22C6, BREA72 ;sko¢ na tisk hldseni s volbou
2314 BREADS BIT 3,C ;byl CRC error?

2316 JR Z, #22D8, ERR45 ;ne — skoc

2318 LD A, #39 ;REPORT q ,,CRC error*

231A JR #22C6, BREA72 :sko¢ na tisk hldSeni s volbou
231C BREAD7 DEC B stestovdni chyb pii pfikazu WRITE SECTOR?
231D JR NZ, #232A, BREAD9  ;ne — skoc ddl

Budeme testovat chyby pii zdpisu sektoru.

231F LD AC ;dej vysledek operace do A

2320 AND #DD ;byla néjakd chyba pii operaci WRITE SECTOR?
Tady chybi JR  Z, BREADI1. Nema to vsak zddny vliv na praci.

2322 BIT 6,C ;byla disketa chranéna proti zapisu?

2324 JR  Z, #2308, BREAS1 ;ne — skoc

A toto je asi nejzdkeinéjsi chyba, kterd se zde vyskytuje (je snad jest€ horsi, nez v piikazu MOVE). Pokud totiz
mdte v mechanice disketu, kterd je chrdnénd proti zdpisu, a budete si chtit néco ulozit, systém vdm hldsi, ze
v mechanice je disketa chranénd proti zdpisu, a ¢ekd na stisk kldvesy R nebo P. Pokud nyni disketu vyménite
a stisknete kldvesu R nebo P, stane se néco velice nepifjemného. Dojde totiz k prepséani sektoru adresdie. V buferu je
totiz ulozen cely sektor a kdyz vy vyménite disketu, zapiSe se tento sektor. TakZze misto soubord, které byly na nové
disketé, se vdm pii vypisu objevi soubory ze zalepené diskety. Nabidka volby s ndvratem je zde proto, aby byla
moznost disketu zbavit ochrany. Uzivatel si to musi pamatovat.

2326 LD A, #3A ;REPORT r ,.Disk is write protected*
2328 JR #22C6, BREA72 ;sko¢ na tisk hldseni s volbou

Spravné mélo byt JP #0204, ERRR.

Tady se testuji chyby, ke kterym doslo pii FIND TRACK a jsou zptisobeny hardwarovou chybou pii komunikaci
mezi fadicem a mechanikou.

232A BREAD9 BIT 0,C ;nedoslo k chybé v komunikaci s mechanikou?

232C JR Z, #2333, BREA91 :ne — skoc

232E LD A, #22 ;REPORT Z ,,Device unavailable*

2330 JP #0204, ERRR ;piS hldseni a sko¢ do ZX ROM

2333 BREA91 BIT 1,C ;je disketa viibec formdtovana pod MDOSem (512 bytt
;na sektor)?

2335 JR Z, #22D8, ERR45 ;ano — skoc

2337 BADTYP LD A, #20 ;REPORT X ,,Bad device type*

2339 JP #0204, ERRR ;piS hldseni a sko¢ do ZX ROM

Toto je zapomenuty kod.

233C OR #01
233E EI
233F RET
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SEEK
Nastavi hlavu na stopu.
IN: A Géislo stopy
D prikaz SEEK
IX adresa parametri drivu
OUT: nastavi hlavu na pozadovanou stopu
A vysledek operace

2340 SEEK OUT (#87), A ;posli Cislo stopy do registru fadice
2342 AND A ;je to stopa 0?
2343 JR Z, #234B, HOME ;ano — sko¢ na povel RESTORE
2345 CALL #25C7, DELAY ;Casovd prodleva
2348 LD AD ;vezmi piikaz pro fadi¢ z D
2349 JR  #234D, TRACKSEEK ;proved piikaz

HOME

Posle hlavu disku na stopu 0.

IN: IX adresa parametra drivu

OUT: hlava je vystavena na stopu 0
A vysledek operace

234B HOME LD A, #08 ;do A prikaz RESTORE (vystav hlavu na stopu 0)

Provedme vystaveni hlavy.

234D TRACKSEEK LD B,A ;dej piikaz do B

234E LD A, (IX+#01) ;vezmi parametr diskety
2351 AND #CO0 ;ponech rychlost krokovan{
2353 RLCA ;a posun je do 0. a 1. bitu
2354 RLCA

2355 OR B ;pridej prikaz pro fadic¢
2356 OUT @#81), A ;vysli piikaz do fadice
2358 CALL #25C7, DELAY ;¢asovd prodleva

Nyni budeme ¢ekat na ukonceni operace.

235B WAITBUSY IN A, (#31) ;Cti status
235D BIT 0 A ;je konec operace?
235F JR NZ, #235B, WAITBUSY ;ne — cekej

A jesté chvilku pockdme.

2361 LD BC, #000F ;¢asovd prodleva po skonceni BUSY
2364 WAITHOME DINZ #2364, WAITHOME ;opakuj B-krat
2366 DEC C ssniz C
2367 JR NZ, #2364, WAITHOME:;a jest¢ C-krdt
2369 RET ;vraf se
DREAD

Nacte jeden sektor z diskety.
IN: B ¢éislo stopy
C cislo sektoru
E pocet opakovani pfi chybé
HL adresa ulozeni dat
OUT: C vysledek operace
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B hodnota 2
nacte sektor do paméti

236A DREAD CALL #2493, FINDTRACK  ;najdi stopu
236D JR NC, #23BA, DOOPRET ;nenalezena — sko¢
236F LD A, #38 ;do A prikaz READ SECTOR
2371 LD B, #02 ;do B piiznak pro testovani vyslednych biti piikazu
;READ SECTOR
2373 LD IX, #25EA, REANMI  ;do IX adresa programu pro Cteni dat
DoOwDCOM

Rutina pro vykondni povelu fadice WD2797.
IN: A povel pro WD2797
B 02-READ SECTOR
03 - WRITE SECTOR
E pocet opakovani pfi chybé
HL adresa uloZeni dat
IX pouzita rutina #25EA INI+RET
#25ED OUTI+RET

Nejdiive nastavime podminky pienosu a stranu diskety.

2377 DOWDCOM PUSH AF ;uloZ si povel

2378 LD A, #3EE9) SELSTAI ;do A bity vybéru a rozbéhnuti mechaniky

237B SET 6, A ;povol NMI

237D CALL #25BC, OUTTODR ;nastav podminky NMI

2380 POP AF ;vyzvedni pitkaz pro fadic

2381 PUSH HL ;schovej adresu buferu dat

2382 LD HL, #3EEB SVSIDE ;do HL adr. uloZeni informace o pouZivané strané diskety
2385 OR (HL) ;vloZ tuto informaci do povelu

2386 POP HL ;vyzvedni adresu buferu dat

Provedeme piikaz.

2387 DOWDCREP PUSH AF ;uloZ si registry

2388 PUSH HL

2389 PUSH DE

238A PUSH BC

238B LD C, #87 ;nastav C na datovy registr fadice
238D LD D, #01 ;do D maska pro signdl BUSY
238F LD B,C ;dej do B nenulovou hodnotu
2390 OUT (#81), A ;vysli povel do radice

Nyni budeme cekat na zahdjeni operace.

2392 DOWDLI1 IN A, (#81) ;Cti status operace

2394 LD B,C ;dej do B nenulovou hodnotu
2395 AND D ;zaCala probihat operace?

2396 JR Z, #2392, DOWDLI1 ;ne — cekej na zahdjeni operace

Nyni je zahdjen provoz smycky, kterd ¢ekd na konec operace. Béhem jejtho provozu dochdzi k pozadavku DRQ,
ktery vyvold NMI a samotnd operace piistupu na disk je provedena na adrese (IX). Po ukonc¢eni operace se fizeni
vrati opét sem.

2398 DOWDL2 IN A, (#381) ;Cti status operace
239A LD B,C ;dej do B nenulovou hodnotu
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239B AND D ;probihd operace?
239C JR NZ, #2398, DOWDL2 jano — cekej na konec operace

Operace je u konce, zruSime poZadavek NMI a otestujeme chybu CRC.

239E LD A, #3EE9) SELSTAI ;do A stav NMI a mechanik

23A1 RES 6, A ;nuluj pozadavek NMI

23A3 CALL #25BC, OUTTODR ;a odesli ho fadi¢i, mechaniky se nezastavi
23A6 IN A, (#81) ;¢ti vysledek operace

23A8 POP BC ;obnov registry

23A9 POP DE

23AA POP HL

23AB LD DA ;uloz vysledek do A

23AC IN A, (#85) ;nacti Cislo sektoru z registu fadi¢e do A
23AE DEC A ;sniZ o jeden (posuneme se zpét na dany sektor)
23AF OUT (#85), A ;a odesli ho zpét do registru fadice

23B1 POP AF ;obnov AF

23B2 BIT 3,D ;byla chyba CRC?

23B4 JR Z, #23B9, DONOCRC  ;ne — sko¢

23B6 DEC E ;sniZ pocet opakovani

23B7 JR NZ, #2387, DOWDCREP;dalsi pokus? ano — sko¢

Operace je u konce.

23B9 DONOCRC LD CD ;predej status do C
23BA DOOPRET CALL #2520, DISKRET ;uved do pivodniho stavu NMI a IX
23BD RET ;vraf se

DWRITE

ZapiSe jeden sektor na disketu.

IN: B cislo stopy
C ¢islo sektoru
E pocet opakovani pfi chybé
HL adresa ulozeni dat

OUT: C vysledek operace
B hodnota 3
zapiSe sektor na disketu

23BE DWRITE CALL #2493, FINDTRACK ;nastav hlavu na stopu v B

23Cl1 JR NC, #23B9, DONOCRC ;nenalezena — sko¢
23C3 BIT 5, (IX+#01) ;otestuj, jestli je 40-ti stopd disketa v 80-ti stopé mechanice
23C7 JR  Z, #23CE, DWRITEl  ;ne - sko¢

Nelze tedy zapsat na takovouto disketu.

23C9 ERR40IN80 LD  BC, #0402 ;do B chyba pii FINDTRACK a do C piiznak chyby
;..Internal error*
23CC JR #23BA, DOOPRET ;sko€ na nastaveni NMI, IX a vrat se zpét
23CE DWRITEI1 LD IX, #25ED, WRINMI  ;do IX adresa programu pro zdpis dat
23D2 LD A, #A8 ;do A piikaz WRITE SECTOR
23D4 LD B, #03 ;budou se testovat vysledné bity pitkazu WRITE SECTOR
23D6 JR #2377, DOWDCOM ;sko¢ na vykondni piikazu
DFORMA

Vytvoii obraz stopy ve VIDEORAM a formdtuje stopu disku.
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IN: B cCislo stopy

E pocet opakovani pfi chybé
OUT: C vysledek operace

B hodnota 3

naformatuje stopu

23D8 DFORMA CALL #2518, FORFINDTR ;nastav hlavu na stopu v B

23DB JR NC, #23BA, DOOPRET ;nenalezena — sko¢
23DD BIT 5, (IX+#01) ;otestuj, jestli je 40-ti stopd disketa v 80-ti stopé mechanice
23E1 JR  NZ, #23C9, ERR40IN80 ;ano — sko¢

Nelze tedy ani formdtovat takovouto disketu.

Nastavime stejnou barvu podkladu a inkoustu v atributech.

23E3 PUSH BC ;uloZ si Cislo stopy

23E4 LD HL, #5800 ;do HL adresa zacétku atributii obrazovky
23E7 LD A, #5C8D) ATTR_P ;vezmi platny atribut do A
23EA AND #38 ;vyber PAPER

23EC LD B,A ;schovej si ho do B

23ED RRCA ;posunt na INK

23EE RRCA

23EF RRCA

23F0 OR B ;a piidej PAPER — PAPER=INK
23F1 LD BC, #0003 ;celd obrazovka

23F4 FSECOLOR LD (HL), A ;zmén atribut

23F5 INC HL ;posuti se na dalsi

23F6 DINZ #23F4, FSECOLOR ;opakuj B-krat

23F8 DEC C ;sniZ pocitadlo tetin

23F9 JR NZ, #23F4, FSECOLOR ;nebyly vSechny — sko¢

Nyni ve VIDEORAM vytvoiime obraz stopy.

23FB LD HL, #4000 ;do HL adresa buferu pro vytvoreni obrazu stopy
;je pouzit bufer obrazovky

23FE IN A, (#83) ;nacti do A ¢islo stopy z registru fadice

2400 OUT (#FE), A ;nastav BORDER podle ¢isla stopy

sudé stopy maji fyzické pofadi sektorti 1-2-3-4-5-6-7-8-9
liché stopy maji fyzické poradi sektorti 5-6-7-8-9-1-2-3-4

2402 AND #01 ;vyber 1. bit ¢isla stopy
2404 RLCA ;vyndsob péti

2405 RLCA ;Ax4

2406 INC A

2407 LD EA ;pocdtecni Cislo sektoru do E
2408 LD D, #00 ;nulyj Citad sektorti na stopé

Priprava dat pro formétovani stopy.
240A MKFDATA LD A, #E ;ivodni mezera na stopé
240C LD B, #0A ;deset bytl

Uvodni mezera pred prvnim sektorem je dost mald, takze miiZze dojit k tomu, Ze nenaltete prvni sektor na stopé.

240E CALL #248E, FILLCONST ;uloz do dat
2411 LD A, #00 ;volné misto
2413 LD B, #0C ;12 bytt
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2415 CALL #248E, FILLCONST ;uloZ do dat

2418 LD A, #F5 ;pfiznak — zapisuje 0A1

241A LD B, #03 ;i byty

241C CALL #248E, FILLCONST ;uloz do dat

241F LD A, #FE ;adresovd znacka ID pole

2421 LD (HL), A :uloz do dat

2422 INC HL ;a posuni se na dalsi

2423 IN A, #83) ;nacti do A ¢islo stopy z registru fadice
2425 LD (HL), A ;uloz do dat

2426 INC HL ;a posuni se na dalsi

Nyni se do ID pole zapisuje Cislo strany. Na prvni phled se to zdd v pofddku (MDOS pracuje normdlné). Ale
pokud budete chtit takto naformatovanou disketu ¢ist na pocitaci PC (Personal Computer), tak to neptjde. Abych to
upfesnil, tak nepdjde precist 2. strana diskety. U 1. strany to neni problém, protoZe se zde uklada 0, ale pro 2. stranu
se zde uklddd 2. MDOSu to nevadi, protoZe neprovadi kontrolu strany, ale MS-DOS ji provadi a pro néj je tato
hodnota nepfipustnd (spravné by tam méla byt 1). TakZe pokud budete chtit diskety D40 pouZivat na PC, musite si

napsat vlastni formdtovaci rutinu, kterd uz bude upravend.

2427 LD A, (#3EEB) SVSIDE ;vyzvedni Cislo strany

242A LD (HL), A ;uloz do dat

242B INC HL ;a posuni se na dalsi

242C LD AE :do A Cislo sektoru

242D LD (HL), A ;uloz do dat

242E INC HL ;a posuni se na dalsi

242F LD A, #02 ;udaj délky sektoru (512 byti)
2431 LD (HL), A ;uloz do dat

2432 INC HL ;a posuni se na dalsi

2433 LD A, #F7 ;piiznak pro vyvolani uloZeni CRC pro ID pole
2435 LD (HL), A ;uloz do dat

2436 INC HL ;a posuni se na dalsi

2437 LD A, #4E ;byty oddélujici hlavicku sektoru od dat
2439 LD B, #16 ;22 bytl

243B CALL #248E, FILLCONST ;uloz do dat

243E LD A, #00 ;volné misto

2440 LD B, #0C ;12 bytt

2442 CALL #248E, FILLCONST ;uloz do dat

2445 LD A, #F5 ;piiznak zapisovani 0A1
2447 LD B, #03 ;i byty

2449 CALL #248E, FILLCONST ;uloz do dat

244C LD A #FB ;adresovd znacka pole dat
244E LD (HL), A ;uloz do dat

244F INC HL ;a posuni se na dalsi

2450 LD A, #ES5 ;misto pro uloZeni dat

2452 LD B, #00 ;512 byth

2454 CALL #248E, FILLCONST ;uloz 256 do dat

2457 CALL #248E, FILLCONST ;uloz 256 do dat

245A LD A, #F7 ;vyvold uloZeni CRC pro data
245C LD (HL), A ;uloz do dat

245D INC HL ;a posufi se na dalsi

245E LD A, #E ;mezera mezi sektory

2460 LD B, #28 ;40 bytt

2462 CALL #248E, FILLCONST ;uloz do dat

2465 LD AE ;dej cislo sektoru do A
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2466 INC E ;zvys§ Cislo sektoru

2467 CP  (IX+#03) ;je Vetsi, nez pocet sektori na stopu?

246A JR C, #246E, MAKENEXT :ne — sko¢

246C LD E, #01 ;nastav Cislo sektoru na 1

246E MAKENEXT INC D ;zvys Citac sektord

246F LD AD ;dej Citac do A

2470 CP  (IX+#03) ;uz byly vytvoreny ID pole pro viechny sektory?
2473 JR NZ, #240A, MKFDATA ;ne — piiprav ID pro dalsi sektor

2475 LD A, #4E ;do konce stopy vyplnime hodnotou

2477 LD B, #00 ;celkem 512 byth

2479 CALL #248E, FILLCONST ;uloz 256 bytt

247C CALL #248E, FILLCONST ;uloz 256 byta

247F POP BC ;obnov ¢islo stopy a sektoru

2480 LD HL, #4000 ;do HL adresa zacdtku dat pro formatovani
2483 LD IX, #25ED, WRINMI  ;do IX adresa programu pro zdpis dat

2487 LD A, #F0 ;do A piikaz WRITE TRACK

2489 LD B, #03 ;budou se testovat vysledné bity prikazu WRITE

;SECTOR - pokud si fikdte, ze spise WRITE TRACK,
stak je to jedno, protoZe maji veelku stejné priznaky
J(WRITE TRACK md o dva mii, ale ty jsou vzdy
;nastaveny na nulu)

248B JP #2377, DOWDCOM ;sko¢ na vykondni{ piikazu

FILLCONST
Rutina pro naplnéni useku paméti od HL dlouhého B bytti konstantou v A.
IN: HL adresa, odkud se bude vyplhovat
B pocéet byti
A hodnota, kterou se bude vypliovat
OUT: B bytu je od HL vypInéno hodnotou v A

248E FILLCONST LD (HL), A ;uloz A na adresu v HL
248F INC HL ;posuil se na dalsi byte
2490 DINZ #248E, FILLCONST ;opakuj B-krdt
2492 RET ;vraf se

FINDTRACK

Najede hlavou na stopu a nastavi do registru fadice ¢islo sektoru.
IN: B cCislo stopy
C cislo sektoru
OUT: BC vysledek operace
C stopa nalezena
NC stopa nenalezena

2493 FINDTRACK PUSH HL ;uloZ si registry

2494 PUSH DE

2495 PUSH BC

2496 LD D, #1C ;pitkaz SEEK s testem ¢isla stopy a s pfiloZzenou hlavou

2498 FINDTRACK!1 LD A, (#3E6B) WORKDR  ;do A dej drive, se kterym se pracuje

249B CALL #254B, DRVSEL ;spust mechaniku a nastav hlavu na stopu podle (IX+#04)

249E BIT 0, (IX+#00) ;otestuj, jestli je drive piipojen

24A2 LD BC, #0401 ;do B chyba pfi FINDTRACK a do C chyba ,,Device
;unavailable*
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24A5 JR Z, #24BS, FINDTRRET ;neni — sko¢ na ndvrat s chybou

24A7 LD HL, #0000 ;do HL dej nulu

24AA LD A, #3E6B) WORKDR do A drive, se kterym se pracuje

24AD CALL #256D, TESTDR ;otestuj pripravenost drivu

24B0 JR NZ, #24B9, FINDTRRD ;je pfipraven? ano — skoc¢

24B2 LD BC, #0180 ;do B priznak pro zdkladni test a do C chyba ,Drive is
;not ready*

Tady chybi LD (#3EE7), IX.

24B5 FINDTRRET POP HL ;vyzvedni hodnoty ze zdsobniku

24B6 POP HL

24B7 POP HL

24B8 RET ;vraf se

Nastavime hlavu na stopu.

24B9 FINDTRRD  POP BC ;obnov ¢islo stopy a sektoru

24BA INC C ;zvys Cislo sektoru (Cisluji se od 1)

24BB LD AC ;dej Cislo sektoru do A

24BC OUT (#85), A ;a posli je registru fadici

24BE XOR A ;nuluj A

24BF BIT 4, IX+#01) ;je disketa jednostrannd?

24C3 JR  Z, #24C9, FINDTRSVS ;ano - skoc¢

24C5 RR B ;vydél B dvéma a vem posledni bit z B (liché sektory

24C7 RLA ;jsou na 2 strang, sudé na 1 stran€) a dej ho do A

24C8 RLCA ;na 1. bit

24C9 FINDTRSVS LD  (#3EEB), A SVSIDE ;uloZ si, se kterou stranou se bude pracovat (0=1. strana,
;2=2. strana)

Protoze v 80-ti stopé mechanice je 80-ti stopd diskety (nebo ve 40-ti stopé mechanice je 40-ti stopd disketa),
nastavime zpét ¢islo stopy v registru na ptivodni stav, potoZe nedojde k zZddnym komplikacim pii vystavovani hlavy na
stopu (nemusi se délat dvojndsobny posun hlavy), a také se provadi testovani vyhledané stopy. Pokud by byla 40-ti
stopd disketa v 80-ti stopé mechanice, musi se zvolit dvojndsobny posun hlavy (hlava se posune o dvojndsobnou
vzdélenost, protoZe to je 40-ti stopd disketa a ne 80-ti stopd) a neprovadi se test vyhledané stopy.
24CC BIT 5, (IX+#01) stestuj, jestli je 40-ti stopd disketa v 80-ti stopé mechanice
24D0 JR  Z, #24DB, NOD40IN80 ;ne — skoc¢

Musime upravit obsah registru stopy a prikaz pro fadic.

24D2 LD D, #18 ;do D piitkaz SEEK s piiloZzenou hlavou bez testu stopy

24D4 SLA B ;vrat do pivodniho stavu ¢islo stopy, protoZe se bude
;provadét dvojndsobny posun hlavy

24D6 IN A, (#83) ;nacti Cislo stopy, na které se nachdzi hlava

24D8 ADD A A ;vyndsob dvéma, aby to bylo v plivodnim stavu

24D9 OUT (#83), A ;a posli Cislo stopy zpét do registru fadice

Nyni otestujeme, jestli pfi posledni operaci nedoslo k chyb€ nebo nebyly zastaveny mechaniky.

24DB NOD40IN8O BIT 7, (IX+#00) ;otestuj, jestli byla pfi posledni operaci chyba nebo byly
;zastaveny mechaniky
24DF JR  Z, #4E6, FNDTRNOC ;ano — sko¢

Pokud nebyla chyba nebo zastaveny mechaniky, porovndme, jestli hlava neni uZ na poZadované stopé.
24E1 IN A, (#83) ;piecti Cislo stopy z registru fadice
24E3 CP B ;jsou shodné se stopu, kam chci vystavit hlavu?
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24E4 JR  Z, #2504, FINDTROK ;ano - sko¢

Musime vystavit hlavu.

24E6 FNDTRNOC LD A,B ;do A cislo stopy, kam chei vystavit hlavu

24E7 LD EA ;uloZ si do E ¢islo stopy

24E8 CALL #2340, SEEK ;nastav hlavu na stopu

24EB AND #98 ;byla chyba pii vystavovani hlavy?

24ED JR  Z, #2504, FINDTROK ;ne — sko¢

24EF CALL #234B, HOME ;posli hlavu na nultou stopu

24F2 LD AE ;do A obnov ¢islo stopy

24F3 CALL #2340, SEEK ;zkus znovu nastavit hlavu stopu

24F6 LD CA ;dej pfiznaky chyb do C

24F7 AND #98 ;byla chyba pii vystavovani hlavy?

24F9 JR  Z, #2504, FINDTROK ;ne — sko¢

24FB RES 7, (IX+#00) ;nastav piiznak neporovndvat ¢islo stopy s registrem
;fadice (pii operaci doSlo k chybg)

Tady chybi LD (#3EE7), IX.

24FF POP DE ;obnov registry

2500 POP HL

2501 LD B, #01 ;do B piiznak pro zdkladni testovani chyb

2503 RET ;vrat se

2504 FINDTROK  BIT 5, (IX+#01) ;otestuj, jestli neni 40-ti stopd disketa v 80-ti stopé
;mechanice

2508 JR  Z, #250F, NOD40IN801 ;ne — skoc¢

Vydélime obsah registru fadice dvéma, aby pii dalSim vystavovani hlavy nedoslo k $patnému vystaveni.

250A IN A, (#83) ;nacti Cislo stopy z registru fadice
250C RRCA ;vydél ¢islo stopy dvéma
250D OUT (#83), A ;a vysli ho zpét do registru fadice
250F NOD40IN801 DI ;zakaz preruseni
2510 LD (#3EE7), IX DOSIX2 ;uloz si adresu parametrii disku do SRAM
2514 POP DE ;obnov registry
2515 POP HL
2516 SCF ;nastav C
2517 RET ;vraf se
FORFINDTR

Tento vstupni bod na nastaveni hlavy na stopu v registru B se pouzivd pii formdtovani, protoZe se vibec netestuje
stopa (ani to nejde, protoZe u nové diskety zadné stopy jesté nejsou).
IN: B cCislo stopy
OUT: BC vysledek operace
C stopa nalezena
NC stopa nenalezena

2518 FORFINDTR PUSH HL ;uloZ si registry
2519 PUSH DE
251A PUSH BC
251B LD D, #18 ;do D piikaz SEEK s ptiloZenou hlavou bez testu stopy
251D JP #2498, FINDTRACKI1 ;pokracuj v hleddni stopy
DISKRET

Navrat z operaci READ, WRITE SECTOR a FORMAT TRACK.
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2520 DISKRET LD IX, #3EE7) DOSIX2 ;vyzvedni si adresu parametri disku

2524 IN A, (#83) ;nacti Cislo stopy z registru fadice
2526 LD (IX+#04), A ;uloz na (IX+#04) jako Cislo stopy, kde se nachdzi hlava
2529 XOR A ;nuluj pocet prichodi pii NMI
252A LD (#3EE2), A INTCNT
252D EI ;povol pieruseni
252E LD AC ;do A status
252F AND A ;byla chyba?
2530 RET Z ;ne — vraf se zpét
2531 RES 7, (IX+#00) ;nastav piiznak neporovndvat c¢islo stopy s registrem
2535 RET ;fadiCe (pii operaci doslo k chybé) a vrat se
DSKSTP
Vypne vSechny mechaniky.
IN: -
OUT: zastavi vSechny mechaniky
2536 DSKSTP XOR A ;do A nula pro zastaveni mechanik
2537 CALL #25BC, OUTTODR ;vypni mechaniky
253A CALL #21AC, DRVCMP ;zjisti adresu parametrti disku A
253D RES 7, (IX+#00) ;nastav piiznak neporovndvat ¢islo stopy s registrem
;fadice (mechaniky jsou zastaveny)
2541 LD A, #01 ;nyni mechanika B:
2543 CALL #21AC, DRVCMP ;zjisti adresu parametri disku B
2546 RES 7, (IX+#00) ;nastav piiznak neporovndvat c¢islo stopy s registrem
254A RET ;fadiCem (mechaniky jsou zastaveny) a vrat se
DRVSEL

Rozbéhne mechaniku a nastavi stopu podle (IX+#04).
IN: A ¢éislo mechaniky
OUT: roztoéi mechaniku a nastavi registr Fadiée na stopu, kde byla naposledy
vystavena hlava
IX adresa parametra drivu

254B DRVSEL PUSH AF ;uloZ registry

254C PUSH BC

254D PUSH HL

254E CALL #21AC, DRVCMP ;zjisti adresu systémovych parametri drivu v A
2551 BIT 2, IX+#01) stest mechaniky (A-0, B-1)

2555 LD A, #05 ;DS-0, MO-0 je mechanika A:

2557 JR  Z, #255A, DRVSELOUT jje to A? ano — sko¢

2559 RLCA ;posuii pro mechaniku B: DS-1, MO-1

255A DRVSELOUT LD CA ;uschovej si A do C

255B LD A, #3EE9) SELSTAI ;do A stav NMI a bity vybéru mechaniky
255E AND #FC ;ponech bity

2560 OR C ;pfidej novy vybér mechaniky

2561 CALL #25BC, OUTTODR ;zapni vybranou mechaniku

2564 LD A, (IX+#04) ;do A ¢islo stopy, na které se ted nachdzi hlava
2567 OUT (#83), A ;posli Cislo stopy do registru fadice

2569 POP HL ;obnov registry

256A POP BC

256B POP AF
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256C RET ;vraf se

TESTDR
Otestuje, jestli je mechaniky pfipravena.
IN: IX adresa parametrd drivu
OUT: Z neni pfipravena
NZ je prFipravena

256D TESTDR El ;musime povolit pieruseni

256E BIT 7, (IX+#00) stestuj, jestli byla pri posledni operaci chyba nebo byly
2572 RET NZ ;mechaniky vypnuté, ne — vrat se

2573 PUSH BC ;uloZ registry

2574 PUSH HL

2575 CALL #254B, DRVSEL ;rozbéhni mechaniku a nastav stopu podle (IX+#04)

Tady se na chvili zastavime. Autofi vymysleli zajimavy zplsob testovani pfipravenosti drivu. ProtoZe neni zapojen
signdl READY, musi se pfipravenost testovat programove. Probihd to asi tak, Ze se fadici vysle piikaz ndsilného preuseni
operace. Potom se ¢ekd na odezvu z fadice. Doba ¢ekani je 100 cykli preruseni (tedy 2 sekundy). Pokud do té doby
nepiijde odezva z fadice a Cita¢ priichodil prerusenim je 0, neukondi se preruseni normdlné, ale je ,,ndsilné* ukonéeno
a fizeni se nevraci do Cekaci smycky, ale zpét do programu s nastavenymi pfiznaky.

2578 LD HL, #25B6 INVALRET ;do HL adresu, kam se bude skakat, pokud dojde
;k preteCeni preruseni pfi testu drivu

257B LD  (#3EE3), HL TERADR?2 ;uloz ji do SRAM

257E LD A, #64 ;pocet preruseni je 100 (2 sekundy)

2580 LD (#3EE2), A INTCNT ;uloz ji do SRAM

2583 CALL #2599, TESTRDR stestuj pripravenost drive

2586 SET 7, (IX+#00) ;nastav piiznak porovndvat Cislo stopy s registrem
;fadice (mechanika bézi a je pripravena)

258A JR NZ, #2596, TESTDRRET;pokud je drive pfipraven — skoc¢

258C CALL #25BC, OUTTODR ;zastav drive

258F LD (IX+#30), A ;uloZ do prvnitho znaku jména drivu nulu

2592 RES 7, (IX+#00) ;nastav pifznak neporovndvat ¢islo stopy s registrem
;fadice (pfi posledni operaci s drivem doslo k chybg)

2596 TESTDRRET POP HL ;obnov registry

2597 POP BC

2598 RET ;vrat se

Cekaci smycka pfi testovani drivu.

2599 TESTRDR LD A, #D0 ;do A piikaz preruSeni Cinnosti fadice

259B OouT #81), A ;vysli pitkaz fadici

259D LD  (#3EES), SP HERRSP2 ;uloz si SP pro pfipadnou obnovu pii prfeteceni preruseni
25A1 LD B, #02 ;probéhnou celkem dvé smycky ¢ekdni na odezvy z fadice
25A3 LOOPISDRQ CALL #25C2, TESTDRQ stestuj DRQ

25A6 JR  NZ, #25A3, LOOPISDRQ;je — cekej na ukonceni DRQ

25A8 LPNOTDRQ CALL #25C2, TESTDRQ stestuj DRQ

25AB JR  Z, #25A8, LPNOTDRQ ;neni — cekej na DRQ

25AD DINZ #25A3, LOOPISDRQ  ;opakuj B-krat

25AF XOR A ;do A0

25B0 LD  (#3EE2), A INTCNT ;nuluj poéitadlo prichodd prerusenim

25B3 DEC A ;nastav signdl drive je pfipraven (NZ)

25B4 CCF :nastav NC

25B5 RET ;vraf se
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Sem se skdce, pokud dojde k preteceni preruseni
25B6 INVALRET LD  SP, (#3EES) HERRSP2 ;obnov SP z SRAM

25BA XOR A ;nastav signdl drive neni pfipraven (Z)
25BB RET ;vraf se
OUTTODR

Vysle vybér mechaniky a podminky pro NMIL
IN: A Dbity vybéru mechaniky a NMI
OUT: je vybrana mechanika a podminky NMI

25BC OUTTODR  OUT (#89), A ;vyber mechaniku a nastav podminky NMI
25BE LD (#3EE9), A SELSTAI ;uloz si aktudlni stav
25C1 RET ;vraf se
TESTDRQ
Nacte hodnotu z fadice a ponechd pouze informaci o DRQ.
IN: -
OUT: Z neni DRQ
NZ je DRQ
25C2 TESTDRQ IN A, (#81) iCti status
25C4 AND #02 ;vyber pouze DRQ
25C6 RET ;vraf se
DELAY
Spozdovaci smyc¢ka pro aktivaci BUSY. Slouzi pro ¢ekdni mezi jednotlivymi piikazy a testy.
25C7 DELAY PUSH BC ;uschovej si BC
25C8 LD B, #0A ;éekdme 10 smycek (celkem 163 takti)
25CA DELAYLOOP DJNZ #25CA, DELAYLOOP ;opakuj B-krat
25CC POP BC ;:obnov BC
25CD RET ;vraf se

Tady se provadi obsluha pferuseni od ULA. Celkem se tady nedéje nic vdzného. Slouzi k tomu, aby pii
povoleném preruSeni nezamrzl pocita¢. Ddle se vyuZivd pii testovdni prfipravenosti drivu. Pokud je obsah adresy
NMICNT rizny od hodnoty 0, je postupné sniZzen. Pokud je po sniZeni O (tzn. Ze doslo k preteCeni prerusenti),
provede se ndvrat pfes INVALRET. Tim se zamezi tomu, aby se pii testovdni pfipravenosti drivu pfi ¢ekdni na
odezvu z fadice zablokoval systém.

25CE INTERRUPT PUSH AF ;uloz si AF

25CF LD A, #3EE2) INTCNT ;vyzvedni pocet prichodii pii NMI

25D2 AND A ;je nula? (neprovadi se testovani pfipravenosti drivu)
25D3 JR Z, #25E2, OKINTERR ;ano — sko¢ na nendsilny ndvrat z preruseni

25D5 DEC A ;sniz o 1

25D6 LD (#3EE2), A INTCNT ;a uloz zpét

25D9 JR NZ, #25E2, OKINTERR ;neni ted nula — sko¢ na nendsilny ndvrat z pferuseni

Nyni doslo k preteceni preruseni a tak se skdce na adresu, kterd je uloZena na #3EE3 (TERADR2).

25DB LD HL, #3EE3) TERADR?2 ;adresa rutiny pro ndsilné preruseni testovani drivu
25DE LD AH ;je tam #0000?

25DF OR L

25E0 JR NZ, #25E6, GOINTERR ;ne — proved rutinu

25E2 OKINTERR  POP AF ;obnov AF
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Provedeme ndvrat z preruseni.
25E3 ENDINTERR EI ;povol preruSeni
25E4 RETI ;vraf se z preruseni

Provedeme ndsilny ndvrat z preuSeni. V HL je adresa, kam se bude skdkat.

25E6 GOINTERR  POP AF ;obnov AF

25E7 EX (SP), HL ;adresa rutiny na zasobnik a ndvratovd do HL

25E8 JR #25E3, ENDINTERR ;proved rutinu ndsilného ukonceni prerusent
REANMI

Prenos dat z fadice. Sem se skdce 512x pii ¢teni dat z diskety.

25EA REANMI INI ;nacteni dat z fadiCe
25EC RET ;vraf se
WRINMI

Prenos dat do fadice. Sem se skdce 512x pii zdpisu dat na disketu.

25ED WRINMI OUTI ;vyslani dat do fadice
25EF RET ;vraf se

Kdo se nezbavi PeCe vcas,

ZEMRE!

©1997 Dron of K3L Team

Uz i klony ZX Spectra
lepsi jsou nez Opel Vectra

©1997 someone on IRC
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8. Systémové proménné MDOSu a popis SRAM.

Adr. Dél. Jméno Popis

3800 512 DIRBUF — prostor pro prici s adresdfem

3A00 512 AUXBUF — prostor pro nahrani posledniho sektoru souboru a pro priaci s BOOTem

3C00 512 FATBUF — prostor pro praci s FATkou a pro tvorbu BOOTu pii formdtovani

3E00 48 DRPARZN — prostor pro uloZeni parametri mechanik (12 bytti pro 1 mechaniku)

3E30 48 DRNAMES - prostor pro uloZeni jmen pfipojenych drivii (10 byt jméno + 2 byty ndhodné byty)

3E60 1  DEBUG — pokud je zde uloZena jind hodnota nez 0, vypisuje MDOS ladicf tisky

3E61 1  SNPCOUNT - pocitadlo snapti

3E62 1  AIFASK — pokud je zde nenulovd hodnota, tak se MDOS pfi prepisovani starého souboru
nebude ptdt na prepséani starého

3E63 1  MODIJP1 — zde se ukldd4 kod instrukce JP pfi operacich ¢teni/zdpis sektoru a formdtovani stopy

3E64 2 MODJPA2 — zde se uklddd adresa rutiny

3E66 2 SAVEDE — misto pro docasné uloZeni registru DE pfi voldni rutiny v ZX ROM

3E68 1  VARIAIL — systém ji prepisuje, ale nijak je nevyuzivad

3E69 1  VARIA2 — systém ji prepisuje, ale nijak je nevyuzivad

3E6A 1  VARIA3 — systém ji prepisuje, ale nijak je nevyuzivd

3E6B 1  WORKDR — ¢islo drivu, se kterym se pracuje

3E6C 1 CHNGFLAG - nula znamend, Ze sektor FAT ve FATBUF neni tfeba zapisovat

3E6D 1  FATSC — Cislo nacteného sektoru FAT ve FATBUF (0 — zddny)

3E6E 1  FATDR — Cislo drivu, ze kterého byla naposledy ¢tena FAT

3E6F 2 ADRSCTR — uloZeni ¢isla a stopy, odkud byl naposledy ¢ten adresai do DIRBUF

3E71 1  ADRDR — Cislo drivu, odkud byl naposledy ¢ten adresdi do DIRBUF

3E72 2 SVADRA — adresa nalezené polozky adresdie v DIRBUF

3E74 2 STARTADR - misto pro adresu zacdtku bloku dat pfi LOAD, SAVE bloku dat

3E76 2 LENDAT — misto pro ulozeni délky bloku pii LOAD, SAVE

3E78 2 VALSYX — pomocnd proménnd MDOSu

3E7TA 2 VALSYY — pomocnd proménnd MDOSu

3E7C 1  HEAD20 — obsah této proménné se uklddd do hlavicky souboru na 20. byte

3E7TD 1 NONEI — nevyuzito

3E7E 2 SVFRSC — pii LOAD souboru se zde uklddd ¢éislo posledniho sektoru bloku sektori a po
ukonceni operace je zde Cislo posledniho sektoru ve stezce souboru

3E80 10 DNZONE1  — uloZeni 1. jména disku pro I/O

3ESA 10 FNZONEI1 — uloZeni 1. jména souboru, se kterym se pracuje

3E92 — SNONMBI - ulozZeni vyssi cislice snapu ve jménu (desitky)

3E93 — SNONMB2 - uloZeni niZsi Cislice snapu ve jménu (jednotky)

3E94 1  EXTEI1 — pripona souboru ve FNZONE1

3E95 10 DNZONE2 - uloZeni 2. jména disku pro I/O (napf. pfi kopirovani, pfejmenovdni)

3E9F 10 FNZONE2 — uloZeni 2. jména souboru, se kterym se pracuje

3EA9 1 EXTE2 — pripona souboru ve FNZONE2

3EAA 10 ACDRIVE — jméno aktudlniho drivu (nastaveny pitkazem MOVE)

3EB4 32 SVHEAD — prostor pro uloZeni hlavicky pfi kopirovani

3EBF - SVINF — zacdtek uloZeni informaci v uchované hlavicce pii kopirovani

3EC5 — SVESC — uloZeni prvniho ¢isla sektoru v uchované hlavicce pii kopirovani

3ED4 3 SV24NM — misto pro uloZeni 24-bitového cisla

3ED7 3 POM24NM - pomocnd proménnd pro pievod 24-bitového ¢isla na ASCII vyjadreni

3EDAS8  ASCIINM — misto pro uloZeni ASCII kédové vyjadieni 24-bitového Cisla

3EE2 1  INTCNT — pocitadlo prichodti pferuseni IM 1 pfi testovani pfipravenosti drivu

3EE3 2 TERADR2 — adresa ndvratu pfi ,,ndsilném* ndvratu z preruseni

3EE5 2 HERRSP2 — misto pro uloZeni registru SP pii testovani pfipravenosti drivu

3EE7 2 DOSIX2 — misto pro uschovani registru IX pfi operacich cteni/zapis/formdtovani
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3EE9 1  SELSTAIL — misto pro ulozeni bitd vybérd mechanik a stavu NMI

3EEA 1 NONE2 — nevyuzito

3EEB 1  SVSIDE — misto pro uloZeni strany, se kterou se pracuje

3EEC 2 IREG2 — misto pro uloZeni I registru a stavu preruseni pfi prestrankovani ROMek

3EEE 1  SNAPINF — pokud je zde nenulovd hodnota, provadi se snap

3EEF 8 SYSMRK — misto pro kontrolni tabulku, kterd se vytvoii pii inicializaci MDOSu, pokud je
narusend, provadi se reset

3EF7 1  SYSFLAG — misto pro ulozeni divodu piestrankovani do ROM D40 (tisk chybového hldsent,

ndvrat z rutiny ZX ROM)

3EF8 240 NONE3-240 - nevyuzito
3FE8 22 SVREG — misto pro ulozeni registrti pfi snapu
Sled instrukci PUSH a POP

PUSH AF

PUSH BC

PUSH DE

PUSH HL

EXX

EX AF AF

PUSH AF

PUSH BC

PUSH DE

PUSH HL

PUSH IX

PUSH IY

LD BC, (#3EEC) IREG2 ;do BC hodnota vektoru preruseni a stav preruseni

PUSH BC

.. zde je program pro uloZeni snapu, ktery také pfi ndvratu vyzveddva hodnotu vektoru preruseni

a stav preuSeni, podle obsahu potom provede ndvrat zpét do programu

POP 1Y

POP IX

POP HL

POP DE

POP BC

POP AF

EX AFE AF

EXX

POP HL

POP DE

POP BC

POP AF
3FFE 2  SAVESP — misto pro uloZeni registru SP pii snapu

9. Jak pouzivat rutiny MDOSu

Prvni otazka, ktera se programatorovi naskytne, je, jak pouzivat rutiny MDOSu. Klasicky se ovlada
D40 z BASICu. Jak na to ale ve strojovém kédu? Varianty jsou dvé. Bud' budu pouzivat pouze piikazy
BASICu a to tak, Ze si nékde v paméti nasimuluji BASIC fadek a sko¢im na provedeni piikazu. Toto nas
vS8ak omezuje pouze pouzivani piikaz(i BASICu. Pokud v8ak budeme chtit vyuzivat pouze urcité pod-
programy a nékteré kroky budeme chtit vynechat, musime pouzit variantu druhou a to pfistrankovani
ROM D40 misto ZX ROM a volat dané podprogramy. Jak tedy strankovat ZX ROM? Po prostudovani
struktury MDOSu Zzjistite, ze pokud se v proménné SYSFLAG nachazi hodnota #4F, provede se navrat
z ROM D40 bez skoku na adresu #1700 (strankovani ZX ROM). Zlstane tedy piistrankovana ROM D40.
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Samotné feseni problému strankovani jiz bylo publikovano nékolik. Prvni dvé varianty vysly v ZX
Magazinu. Prvni vyuzivala BASIC piikazu POKE #247,79, které zplisobi, Ze po provedeni piikazu a po
zavolani RST #00 zustane pfistrankovana ROM D40. Vyzaduje vSak nutnost zachovani systémovych
proménnych Spectra. Druha varianta vyuziva preruseni IM 2, kdy se pocita ¢as od jednoho preruseni
k druhému. Poté se tento ¢as pouzije k ¢ekani a tésné pred prerusenim se provede RST #08 a program
se ,odchyti“ uz v ROM D40. Ani tato varianta neni nejlepsi (vyuziva se preruseni). Dal$i varianta vysla
o néco pozdéji, ale zato je genialnéjsi.

TAB DW #00
DW #3EF7
START LD A, #4F ;do A a DE potiebné parametry
LD DE, TAB-#001A
CALL #25AB ;sko¢ na zdpis znaku
LD HL, #00 ;nastav pivodni hodnoty v TAB

LD (TAB), HL

LD HL, #3EF7

LD (TAB+#02), HL

RST #00 ;proved prestrankovani a vrat se s ROM D40

RET

Jak tato kratka rutina funguje? Zaklad tvori pfikaz CALL #25AB, kde v ZX ROM je instrukce RST #00.

ROM D40 podle navratové adresy zjisti, Ze se vola rutiny pro zapis znaku do kanalu (otevieného
sekvenéniho souboru). Registr DE ukazuje na za¢atek hlaviCky buferu +1 a v A je zapisovany znak. Do
registru HL se vypocte umisténi parametri v hlavicce (na 28. a 29. bytu hlavicky je ulozen pocet
zapsanych znaku, na 30. a 31. bytu je misto uloZeni znaku do buferu), do DE se vyzvedne pocet
zapsanych znak(l a do BC se vyzvedne adresa, kam se bude znak v A ukladat. Dojde k uloZeni znaku v A
(#4F — navrat z rutiny ZX ROM) na adresu v BC (#3EF7 — SYSFLAG), otestuje se, jestli neni uz neni zaplnén
cely bufer (v DE je 0, takZe se nic nedéje) a pokud ne, vrati se zpét s pristrankovanou ZX ROM (je to jakasi
obdoba prikazu POKE #247,79). Nyni vSak je na SYSFLAG uloZzena hodnota #4F, ktera nam po zavolani
RST #00 zaruci navrat s pristrankovanou ROM D40 (viz. vypis ROM D40). Je ale treba dat pozor na to,
Ze se data v TAB zmeéni, takze je tfeba je nastavit pfed kazdym strankovanim na spravné hodnoty. Jinak
uvedena rutina nepotrebuje ani systémové proménné BASICu, ani preruSeni. Nema taky zadny vedlejsi
vliv (kromé zmény obsahu TAB). Jedinnou nevyhodou této rutiny je to, Ze nerozpozna, jestli je pfipojena
disketova jednotka D40/80. Pokud neni, provede reset (prvni dvé varianty Ize upravit tak, Ze pokud neni
pfipojena D40, mUize vratit chybové hlaseni a aplikace mize nabizet pouze operace s kazetovym
magnetofonem).

10. A co na zavér?

No co jiného nez hodnoceni. Samotna disketova jednotka je celkem kvalitni vyrobek, ktery vlastné
do té doby u nas chybél nebo byl pouze pro ty schopnéjsi, ktefi si ho dokazali vyrobit sami. Tak se
vlastné stala disketova jednotka volné pfistupna vSem, byl na ni servis, tvofily se pro ni programy.
Nékteré konstrukéni véci byly sice feSeny narychlo: moznost pfipojeni pouze 2 mechanik misto 3,
nevyuziti celé paméti EPROM - co by se asi veSlo do 4 KB (tfeba DevastAce - pozn. Tritol&Pvl), ale ja
jsem s ni celkové spokojen a zatim jsem s ni nemél velké problémy. Doporucuiji ji vSem, ktefi se
rozhoduji nad koupi vhodné disketové jednotky ke svému Speccy nedo Didaktiku.

Mnoho uspéchl pfi tvorbé software
Vam preje
jesté jednou

KVAKSOFT

150 Komentovany vypis MDOSu



1. Jako obvykle zatneme GvOdem .............coveiiiiiiiiiiiiiiic 2
1.1. Disketova jednotka D40,/80 .......ccccociviiiiiiiiiiiiiiins 2
1.2. Opera¢ni systém MDOS ..........ccoooiiiiiiiiiiiiic 2
2. Technické idaje o disketové jJednotce ...........oooeeviiiiiiiiiiiiii 3
2.1, RIATCT JEANOTKA «.vevoeieieceei et 3
2.2 RAAIE WD2797 oo 3
2.2.1. POPIiS VIVOATL...cucuviiiiiiiiiiiicicicct 3
2.2.2.0rganizace FadiCe ........ccooiviiiiiiiiiiiiii 5
2.2.3. ROZNIani PrOCESOTL .......c.ovuiiuiiiiiiiiiiictietecc e 5
2.2.4. Popis pIiKazi FAdiCe .....cooviiiiiiiiiiiiiic 5
2241 PHRAZY tyPU L .o 6
2.2.4.2. PHKAZY typU L ..ot 7
2.2.4.3. PHKAzZy typUIIL ...c.oooiiiiiiiiiic e 7
2.2.4.4. PHKRAZ tyPUIV ..o 8
2.2.5. StaVOVY TEISLL ....ooviiiiiiiiiiiiii s 8
2.3 WD2797 VD40 ..ottt 9
2.4. Pamét EPROM aSRAM .......ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiicn s 9
2.5. TIACTKO SNAP .....ooviiiiiiiiiiiicc 10
2.6. ObVOA 8255 .....oviiiiiiiiiiiicc s 10
2.7. MECHANIKY ....coviiiiiiicintctnteert ettt ettt 11
BUDESKELA .ttt 11
4. Struktura diskety MDOSU ......cccoiiiiiiiiiiiiiiic 12
4T BOOT ..o 13
2. FAT oo s 13
4.3 AATESAT .ottt s 14
4.4. DAtOVA ODIASE ....eeoeiiiiiiiccccc 14
5. Informace o disketé a mechanice ............ccccooooeiiiiiiii 15
6. Opravy a Upravy MDOSU .......cccocciiiiiiiiiiiiiiiiii 15
7. Komentovany vypis MDOSU .....c..cccociiiiiiiiniiieiniereeeeeeee e 16
Vstupni body, inicializace a systémové rutiny
#0000 RST #00 — zdkladni vstupni bod do ROM D40 ..............ccoooviiiiiiiiniiiiiiinn, 16
#0008 RST #08 — interpretace piikazii pro praci SDA0 ..............cooovvviiiiiiiiiniiiiiiinin, 16
#0010 RST #10 —tiskznaku vreg. A ......cccccoooiiviiiiiiiiiiiiiii 16
#0018 RST #18 —nacte do reg. A obsah mista adresovaného syst. prom. CH_ADD ........... 16
#0020 RST #20 —nacte do reg. A dalsi znak pri interpretaci BASIC vddku ..................... 16
#0028 RST #28 — slouZi k voldni rutiny v ZX ROM piimo z ROMDA0........................... 17
#0030 RST #30 —test jestli se provddi piikaz nebo kontrola syntaxe .....................ccc....... 17
#0038 RST #38 — podprogram pro obstuhu preruseni od ULA ....................ooovviiiiiiiinnnn. 17
#0066 NMI — podprogram pro prenos dat z/do mechaniky .................ccccoovviiiiiininnnn 18
#012F RAMERR — sem se skdce, dojde-li pi testu SRAME chybé................cccccoeevvvnnienn 22
#01C8 PRTMES — podprogram pro tisk polozky z tabulky textii ....................cooveieeennnnn. 24

Komentovany vypis MDOSu 151



#0204 ERRR —ustupni bod dojde-li k néjaké chybe ................cc..ccoeeviiiiiiiiiiiiiiiin
#0215 SYNTAXI —dekddovdni prikazu MDOSu a skok na dané podprogramy...............
#02E1 RETURN —zastaveni mechanik a prestrankovdni do ZXROM .........................

Obsluha SNAPG
#02E7 SNAPR — uloZeni SNAPU N disk «......c.cooouiivoiiniiiiiiiiiiiitnc et
#0394 SNPLOA —natazeni SNAPU do pameti..................ccooevviviiiiiiiiiiiiiiiiiinnn.
#03A4 SNAPNM — text , SNAPSHOTOOS® .......coooiiiiiiiiiiiiieee e

Tabulky MDOSu
#03AF SYSMSG — tabulka textii chybovych hldseni pro MDOS....................coooviiiinnnnnn.

#OS5FF SYNTAB — tabulka prikazie MDOSU ..........cc...ooooiiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiicc,

Piikazy MDOSu
#06C1 POKE — prtkaz pro zdpis dat do SRAM ...............cccocoeeviiiiiiiiiiiiiiiii,

#06F0 LET FN — prikaz na zménu jména souboru (kontrola syntaxe) ..............................
#06F0 LET ATTR — prikaz na zmenu atributii souboru (kontrola syntaxe) ......................
#0723 LET ATTR — provedeni prikazu LETATTR............cccoooveviiiiiiiiiiiieeee
#0778 LET FN — provedeni piikazu LET FN ..........ccc.coccoviiiieniiiiiiieiiiienieceeen
#07C9 ANSTRING — analyza Fetézce na 2GSODNIRU ........coveueeroeiininiiniiniiniicnc e
#07E5 PRINT, LPRINT - pitkazy pro vipis obsahu sekvencniho souboru .......................
#086F LIST, LLIST — piikazy pro vypis informaci o pocitacové sestave ...........................
#0971 INFMES —tabulka pro piikazy LIST* a LLIST*............ccccooiviviiiniiiniienn.
#0A4B RESTORE - prikaz pro zdpis obsahu pameti do specifikovaného sektoru ...............
#0A50 READ - piikaz pro nacteni specifikovaného sektoru do paméti .............................

ODECTEY POPIS ..o
#0AC9 OPENIN - pripojent souboru pro cteninakandl .......................ccocooevvviiiinnnnn
#0B7B OPENOUT - pripojeni souboru pro zdpis na Randl ...............c.cccceevecereveenncnnn.
#0BDB OPENIO - pripojeni souboru pro zdpis na kandl (je-li jiz pripojen soubor pro cteni) ..
#0C14 CLOSESTR — podprogram pro uzavieni Randlu ....................c.ccoocviiviniiiiiinnns
#0C2D CLOSEALLSTR —uzavve vsechny Randly...............cc.cooovvevvviiiiiiiiiiiiinninn.,
#0C4B CLOPENF —uzavie soubory pripojené nakandl ..................c.ccoooeiiiiniiiinnnnn
#0C72 CLOSEOUTTF —uzauvie soubor otevfeny pro zapis..............ccccocvevcuenienieniienienne.
#0D14 ANALOPENNM - rozdeli vetézec na zdsobniku na jméno disku a souboru..............
#0D21 SETSTRBUF —vypocte relativni adresu buferu pro otevirany kandl .....................
#0D31 SETEMPTYFIL —vytvoii soubor s nulovow délkow ....................ccoooveiiiiiiinnnnnn
#0D67 LD(HL)DE —ulozina (HL) reg. E a na (HL+1) 16g. D ....c...coovevcuiiniianiiane
#0D6C LD (HL)A —uloZina (HL) reg. A ............ooovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiicc
#ODOF MAKE544B — vytvor prostor 544 byt ........ccooooviviiiiiiiiiiiiii
#0D74 MAKE1088B — vytvoid prostor 1088 byl ...........ccceevuiecueaniiniiaiieiciieeeene
#0D80 DESTRBYTE — zrusi prostor BCOYtiL ...........ccocvviiiiiiiiiiiiiiiiic,
#0DBO LDDE(HL) —vyzvende DEz (HL) a (HL+1) ......c...ccoooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiini
#0DB5 SETSTRNM - analyzuje jméno souboru a disku pro otevient sekvencniho souboru ...

152 Komentovany vypis MDOSu



#0DD9 READFROMSTR —rutina pro nacteni znaku ze sekvencniho souboru ................. 59

#0E1E
#0E42
#0ES6
#0E9B
#0EF4

#0EF8
#0F10
#0F14
#0FIE
#0FA6
#0FAD
#0FB2
#0FCO
#0FCF
#1027
#1043
#104B
#1051
#1057
#1064
#107C
#10B3
#10DB
#10E2
#1118
#111F
#1124
#1132

#1139
#1157
#115A
#11A2
#11DF
#127B
#1283
#128D
#129E
#12D3
#1306

WRITETOSTR —rutina pro zdpis znaku do kandlu ...........................ccoceee... 61
STRRDNSEC —nacte dalsi sektor souboru do buferu ...................ccccooeeviinnnnn. 62
STRDRNMSC — nastavi jméno disku, na kterém se nachdzi soubor ..................... 63
WFULLSTRSC — zpise vyplnény bufer na disk ..................cccccccooviiiiiinniiinnnn 63
CLOSEZEROSTR —uzavie kandl 0 .................coccvviiiiiiniiiiiiiiii, 65
Podpiirné podprogramy
ROMDRPAR - tabulka zdkladnich parametrii diskii.................ccc.oovvveeeiiiii.n. 65
TXTSDOS —text ,,SDOS® .......cocooiiiiiiiiiiiiiiiiii i 65
NUM24B — prevede 24bitové ¢islo na vetézec a vytiskne ho ...............cc.....ccoeoenee. 65
TESTNM —zjisti, je-li vloZeno jmeéno Soubor ..................cccccveiiiiiiiiiiiiiiinninnn... 67
BCPRT —rutina pro vypis obsahureg. BC ............cc....oooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiien, 67
ADDHILA — pricte k reg. HL 0bsahreg. A ...........cccoooviiiiiiiniiiiiiiiiiiiiicccn, 67
ANALSTE —vymaze oblast pro uloZeni jména diskw a souboru ............................. 68
DIVSTRINGCAT - zpracuje pripadné parametry ...............ccccccceeeeeiiiiininnnnnnn. 68
DIVSTRING — vyzvedne parametry vetézce, rozdeli ho na jméno disku a souboru ..... 68
NOPARCAT —vyplni FNZONEI znakem ,, 2%..............cccoovvvvminiiiiiiiiiiiiinnnn, 70
SETWDNM - zkontroluje je-li zaddno jméno disku ...............ccccccceeeivvvnnniniiinn. 70
BNULHL —uloZi Brnulod adresy HL ................ccooooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 70
TESTSYNI — testuje, nejde-li 0 kontrolu syntaxe ................ccccooovviiieniiiinicinnnnn, 70
ISSYNCONTR - testuje, nejde-li o kontrolu syntaxe (voldn piimo z podprogramai) .. 71
GETNAME — vyzvedne jméno souboru nebo disku z vetézce..................cccc...oooonn... 71
ARRANGNM —upravi jméno souboru na maski..............ccc......oooveiiiiieninnnn.. 71
SETEXT — RaAStQUL PYPOTU ... 72
EXTTAB — tabulka programovych piipon ..............ccccccccovvvvniiiiiiiiiiiinninnnnn, 73
ANALWDNM — analyzuje jmeno diskie .............cccccceveieeniiienniiiiiniicanieeennneen 73
UPPER - prevede znak na velké pismeno ..................cccoeeeiviiiiiiiiiiiiiiiiii, 74
ISALFNUM - testuje, je-li znak alfanumericky...................ccooccooviiiiiniiiinn, 74
ISALFABET — testuje, je-li znak alfabeticky ..................ccccccoovviiiiiiniiiininnnn, 74
ISNUM — testuje, je-li znak CiSlice .............cc..oooovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiie, 75
Dalsi piikazy MDOSu
RUN - prikaz pro nahrdni souboru se jménem ,run“do paméti............................. 75
TXTRUN — 10X, TUI oo 76
CATNOINF - zajistuje provdadeni piikazu CAT — ........cccoovvvieviiniiiianiieene. 76
PRINTINF — vytiskne pocet souborii na disketé a volnou kapacitu diskety ............. 77
CAT - piikaz pro vypis 0bsahuh disRety ..............ccceeveiiriiiniiiiiiiiiicniieceee, 77
DEFATTR —tabulka znakii pro atributy SOUDOTU ................coovviiiviiiiiiiiiinn 80
GETATR —vyzvedne atributy SOUDOTU ............c.c...coovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 80
PRTSTR — vytiskne vetézec deseti znakii od HL ......................ccoocviiiiiinnninn.n. 80
TXTCAT - tabulka textii prikazu CAT ...........cccccoeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 80
ERASE — pritkaz pro vymazdni souborii z diskie .................cccoocoovvviiiiiiinniiin, 81
MOVE - pruni varianta piikazu (nastaveni implicitniho zaiizeni) ..................... 81

Komentovany vypis MDOSu 153



#1320 FORMAT — prikaz pro formdtovdns disket ................cc.coooeviiiviiiiiiiiiiiniicnne, 82

#14E1 TXTFORM - tabulka textii prikazu FORMAT .............ccccoovviiiiiiiiiiiiiee 87
#1534 NOTUSED — nevyuZit@ 0DIASt .........cocuveeiiiiiiiniieiieie et 87
#1700 STANDROM - pii skoku na tuto adresu dojde k piestrankovini do ZX ROM ........ 87
#1701 RSAVE — piikaz pro ulozeni bloku dat na disRetu ................cccoeeceeecicncianicnanins 88
#1704 RLOAD - piikaz pro nacteni bloku dat do pameti ................cccccvvvevceencncnancns 88
#1707 RMERGE - piikaz pro prihrdni dat do pameti................c.ccocecvevcienieianienencncns 88
#196B LOAROI — zjists, jestli je soubor na disRete ..................coooviiiiiiiiiiiiiinniiiiinnn, 96
#19AE LOADBLOCK — nahraje soubor do pameti ...............ccceecuveeveencieniienoienincnnnee. 97
#19D0 FINTYP — prevede paskovou hlavicku na diskovow ..................cccociiiiniiiiiinn, 97
#19DE SAVESETPAR —nastavi priponu souboru a vyzvedne parametry bloku dat............. 97
#19FA SAVECONTR — podprogram pro uloZeni bloku dat na disk ................................ 98
#1A3D SLMANALSTR - rozdeli vetézec na jméno disku a souboru (pro LOAD, SAVE) ....... 99
#1Ab4 MOVE — druhd varianta prikazu (Ropirovdni souborit) ................cccceevveneiinnnnn, 99
#1C44 TXTMOVE —tabulka textii pithazu MOVE ............cccccccooviviiiiiiiiiiiiiii, 105
#1C56 CHANGEDRNM - zameéni jména zdrojového a cilového disku ......................... 105
#1C6B SETCOPYNM — rozdéli vetézec na jméno souboru a disku (pro MOVE) ................ 106
Dalsi podptirné podprogramy
#1C8F SETACT — nastavi drive podle jména jako drive, se kierym se bude pracovat ......... 106
#1CD5 CMPDSK — nacte BOOT a porovnd jméno diskety se jménem disku ..................... 107
#1CF1 GETWITHTEST —nacte obsah polozky ve FAT a zkontroluje ho ....................... 107
#1D04 GETFAT —vyzvedne obsah polozky ve FAT bez testu ..............ccccoeeeeiiiiiiiiiiiiin, 108
#1D1E WRTOFAT—zapise doFAT ............ccccoovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 109
#1D46 READFATSC —nacte sektor FAT do bufert .............cccoovveiiiiiiiiinnnininn. 109
#1D9D WFATIFCH - zapise sektor FAT 2 DUuferiv ..............ccooooviiiiiiiiiiiiiniiniiinnnnn, 111
#1DC2 FREECOUNT - spocitd vsechny volné sektory na diskete ...................cc............ 111
#1DDC SECPERDSK —vypocte, kolik sektorii je na disketé ................ccccovvvveiiiiiiiiinn. 112
#1DE9 FYZLOG — prevede fyzicky sektor a stopu na logicky sektor ...............ccccceeeeeee... 112
#1DF9 LOGFYZ — piepocte logicky sektor na fyzicky sektor a stopu...............cccoeeeeee.... 112
#1EOB READADR —nacte sektor adresdre a vrdti adresu proni polozky v buferu ............ 113
#1E65 WSCADR —zapise sektor adresdre...................ccc.ooeeiiiiiiiiiiiiiiiinniiiiiiiien 114
#1E7E RDBOOT - nacte BOOT z drivu a porovnd, je-li disketa MDOSovi ................. 115
#1EA1 GETPAR - precte BOOT a nastavi parametry ...............cccoceeuveimiiniiniieneeennen. 115
#1FOF VERIFY — porovnd dva bloRy .....................ocooviiiiiiiiiiiiiiiii, 116
#1F16 SETDRV — nastavi drive, se kterym se bude pracovat ...............................ooc.... 117
#1F49 INITALLDR —nastavi parametry vsech pripojenych drivii .............................. 118
#1F66 DELALLFIL — smaze vSechny soubory vyhovujici mascez disku......................... 118
#1F88 DFILER — provede smazdni vyhledané polozky z adresdre................................... 118
#1FAS LOAFND —nahraje data ze SOUDOTU ...............cc...oooovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiice, 119
#1FAB LOAWITHF - vyhledd soubor a nahrajez néj data .............................cooeeee. 119
#201E TRANSTOSEC —vypocte, kolik sektorii zabere soubor na disku ......................... 121
#202C FINDANDFILL — najde pruni prazdnou polozku adresdre............................... 121
#2046 SAVEFILE — wloZi soubor na disk ................ccccoooiiiiiiiiiiiiiniiniiiin, 122

154 Komentovany vypis MDOSu



#20C4 COUNTCSEC —vypocte pocet sektorii, které jdou souvisle za sebou ..................... 124
#20DB SAVETOFAT —zapise cestu souboru doFAT ............c...oooovviiiviiiiiiiiiiiiinn, 124
#20F6 FINDEMPTYFAT — najde prdazdnou poloZku FAT ..............cc..ooovvviiiiiininnnn.. 125
#210A FINDBESEC — hledd ve FAT sektory jdowci nepretriité za sebo ......................... 125
#212B FIRSTMASK — nacte proni polozku adresdre .................cc...ccovveviiiiiiiiiininnnn, 126
#212D NEXTMASK —nacte dalsi polozku adresde ...................cccoooveiiviiiiiiiiininnn.. 126
#2137 TESTMSK - zjisti, jestli jméno souboru odpovidd masce ...................cccoeeenene. 126
#215C FIRSTEMPTY — najde pruni volnou polozku v adresdyi ....................cc....cc...... 127
#215E NEXTEMPTY —najde dalsi volnou polozku v adresari ...................c....ccoo.... 127
#216F RDNOEMPTY — piecte pruni neprazdnou polozku adresdre ............................. 128
#217B ERAVAR —vymaze pomocné proménné MDOSU...................cccocieviiniiniiiiinnnn, 128
#2199 NAMEDISK —vypocte adresu jména diskety v Arivi.............cccoooovieviiiiinnnnn, 129
#21A1 DRVSYS —vypocte adresu tabulky parametrii aktivniho disku ......................... 129
#21AC DRVCMP —vypocte adresu tabulky parametrii disku ...............cc...cocoooeiiinninn, 129
#21BF KEYMSG - tiskne hldseni s dotazem a Cekd na stisk kldvesy.............................. 129
#21FB TXTQUE — tabulka textii dotazai ............ccccccccoovvviiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiii, 130
#2216 HWINIT — test mechanik, zjisténi poctu stop, inicializace 8255 ....................... 131
Podprogramy pro préci s fadicem
#2296 BWRITE — zapise sektor nebo Yadu sektori na disk .....................cc..ccooeiiiiini, 133
#229C BFORMA — formatuge SLOPu ...........c.ooovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiciccci e 133
#22A2 BREADA — nacte sektor nebo vadu sektorth z disku ...................cccoooiiiiiiiininn 133
#22A5 BREAD —md podobnou funkci jako BREADA .............cccccccoooovvviiinnniniinn. 133
#2340 SEEK — nastavi hlavu na SOPu ............cc.ccccoooviiiiiiiiiiiiiiiiis 136
#234B HOME — posle hlavu na stopu O .............cccoooooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiciee, 136
#236A DREAD — nacte jeden sektorz diskety ...............ccccccccociiiiiiiiiiiiiiiiinininnnnnn, 136
#2377 DOWDCOM — rutina pro vykondni povelu ¥adice ..............cccoeoeeeevceeanneennne. 137
#23BE DWRITE —zapise jeden sektor na disketu ...................cccoooooooiiiiiiiiiiiiiin, 138
#23D8 DFORMA — formdtuje stopu diskely ...............cccocvviviiiiiiiiiiiiinniiiiiiiiiinnnn, 138
#248E FILLCONST — vypini visek paméti konstantou ......................ccoevvenniniiiniiinn. 141
#2493 FINDTRACK — najede hlavow na SEOPu ..............cccceeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeen. 141
#2518 FORFINDTR —najede hlavou na stopu (bez ovéveni ctenim) ............................. 143
#2520 DISKRET — nduvrat z operaci READ, WRITE, FORMAT ..............ccc.ccooovnin. 143
#2536 DSKSTP —vypne vsechny mechaniky ...................ccccccovvvviiniiiiiiiiiin. 144
#254B DRVSEL —rozbéhne mechaniky a nast@vi SOPu ..............ccccccoevvvvvvnnnnnnnnn.n. 144
#256D TESTDR — otestuje, je-li mechanika pripojenda .......................cccoeeeunveiiiiiiinnnn. 145
#25BC OUTTODR —vysle vyber mechaniky a podminky NMI ..................cccccuuveeee... 146
#25C2 TESTDRQ — nacte hodnotu z vadice a ponechd pouze informaci o DRQ ............. 146
#25C7 DELAY — spoZd00act SMYCRA ...........ccuevvevieiiiiiiieniieiceeecee e, 146
#25EA REANMI — pienos dat 2 FAdice ..........co.coievieniiniiiiiiiiiiicceseeiee 147
#25ED WRINMI — prenos dat do Fadice .............c..cocvevieeiioiiiiiiiiiiiieiieniceiens 147
8. Systémové proménné MDOSu a popis SRAM. .........cccccoviiiiiiiiiiiiiiiiicce 148
9. Jak pouzivat rutiny MDOSU .......cccoiiiiiiiiiiiiiii 149
10. ACONAZAVEL? ..ot 150

Komentovany vypis MDOSu 155



Komentovany vypis MDOSu verze 1.0 a jeho opravy
autor
© 1995 Kvaksoft
sazba
© 1997-98 Tritolsoft



	1. Jako obvykle zaèneme úvodem 
	1.1. Disketová jednotka D40/80 
	1.2. Operaèní systém MDOS 

	2. Technické údaje o disketové jednotce 
	2.1. Øídící jednotka 
	2.2. Øadiè WD2797 
	2.2.1. Popis vývodù 
	2.2.2. Organizace øadièe 
	2.2.3. Rozhraní procesoru 
	2.2.4. Popis pøíkazù øadièe 
	2.2.4.1. Pøíkazy typu I 
	2.2.4.2. Pøíkazy typu II 
	2.2.4.3. Pøíkazy typu III 
	2.2.4.4. Pøíkaz typu IV 
	2.2.5. Stavový registr 
	2.3. WD2797 v D40 
	2.4. Pamìt EPROM a SRAM 
	2.5. Tlaèítko SNAP 
	2.6. Obvod 8255 
	2.7. Mechaniky 

	3. Disketa 
	4. Struktura diskety MDOSu 
	4.1. BOOT 
	4.2. FAT 
	4.3. Adresáø 
	4.4. Datová oblast 

	5. Informace o disketì a mechanice 
	6. Opravy a úpravy MDOSu 
	7. Komentovaný výpis MDOSu 
	RST #00 - základní vstupní bod do ROM D40 
	RST #08 - interpretace pøíkazù pro práci s D40 
	RST #10 - tisk znaku v reg. A 
	RST #18 - naète do reg. A obsah místa adresovaného syst. prom. CH_ADD 
	RST #20 - naète do reg. A další znak pøi interpretaci BASIC øádku 
	RST #28 - slou•í k volání rutiny v ZX ROM pøímo z ROM D40 
	RST #30 - test jestli se provádí pøíkaz nebo kontrola syntaxe 
	RST #38 - podprogram pro obsluhu pøerušení od ULA 
	NMI - podprogram pro pøenos dat z/do mechaniky 
	RAMERR - sem se skáèe, dojde-li pøi testu SRAM k chybì 
	PRTMES - podprogram pro tisk polo•ky z tabulky textù 
	ERRR - vstupní bod dojde-li k nìjaké chybì 
	SYNTAX1 - dekódování pøíkazu MDOSu a skok na dané podprogramy 
	RETURN - zastavení mechanik a pøestránkování do ZX ROM 
	SNAPR - ulo•ení SNAPu na disk 
	SNPLOA - nata•ení SNAPu do pamìti 
	SNAPNM - text „SNAPSHOT00S“
	SYSMSG - tabulka textù chybových hlášení pro MDOS 
	SYNTAB - tabulka pøíkazù MDOSu  
	POKE - pøíkaz pro zápis dat do SRAM 
	LET FN - pøíkaz na zmìnu jména souboru (kontrola syntaxe) 
	LET ATTR - pøíkaz na zmìnu atributù souboru (kontrola syntaxe) 
	LET ATTR - provedení pøíkazu LET ATTR 
	LET FN - provedení pøíkazu LET  FN 
	ANSTRING - analýza øetìzce na zásobníku 
	PRINT, LPRINT - pøíkazy pro výpis obsahu sekvenèního souboru 
	LIST, LLIST - pøíkazy pro výpis informací o poèítaèové sestavì 
	INFMES - tabulka pro pøíkazy LIST* a LLIST* 
	RESTORE - pøíkaz pro zápis obsahu pamìti do specifikovaného sektoru 
	READ - pøíkaz pro naètení specifikovaného sektoru do pamìti  
	OPENIN - pøipojení souboru pro ètení na kanál  
	OPENOUT - pøipojení souboru pro zápis na kanál 
	OPENIO - pøipojení souboru pro zápis na kanál (je-li ji• pøipojen soubor pro ètení) 
	CLOSESTR - podprogram pro uzavøení kanálu 
	CLOSEALLSTR - uzavøe všechny kanály 
	CLOPENF - uzavøe soubory pøipojené na kanál 
	CLOSEOUTF - uzavøe soubor otevøený pro zápis 
	ANALOPENNM - rozdìlí øetìzec na zásobníku na jméno disku a souboru 
	SETSTRBUF - vypoète relativní adresu buferu pro otevíraný kanál 
	SETEMPTYFIL - vytvoøí soubor s nulovou délkou 
	LD(HL)DE - ulo•í na (HL) reg. E a na (HL+1) reg. D  
	LD(HL)A - ulo•í na (HL) reg. A  
	MAKE544B - vytvoøí prostor 544 bytù 
	MAKE1088B - vytvoøí prostor 1088 bytù 
	DESTRBYTE - zruší prostor BC bytù 
	LDDE(HL) - vyzvende DE z (HL) a (HL+1) 
	SETSTRNM - analyzuje jméno souboru a disku pro otevøení sekvenèního souboru 
	READFROMSTR - rutina pro naètení znaku ze sekvenèního souboru 
	WRITETOSTR - rutina pro zápis znaku do kanálu 
	STRRDNSEC - naète další sektor souboru do buferu 
	STRDRNMSC - nastaví jméno disku, na kterém se nachází soubor 
	WFULLSTRSC - zpíše vyplnìný bufer na disk 
	CLOSEZEROSTR - uzavøe kanál 0 
	ROMDRPAR - tabulka základních parametrù diskù 
	TXTSDOS - text „SDOS" 
	NUM24B - pøevede 24bitové èíslo na øetìzec a vytiskne ho 
	TESTNM - zjistí, je-li vlo•eno jméno souboru 
	BCPRT - rutina pro výpis obsahu reg. BC 
	ADDHLA - pøiète k reg. HL obsah reg. A 
	ANALSTE - vyma•e oblast pro ulo•ení jména disku a souboru 
	DIVSTRINGCAT - zpracuje pøípadné parametry 
	DIVSTRING - vyzvedne parametry øetìzce, rozdìlí ho na jméno disku a souboru 
	NOPARCAT - vyplní FNZONE1 znakem „?" 
	SETWDNM - zkontroluje je-li zadáno jméno disku 
	BNULHL - ulo•í B nul od adresy HL 
	TESTSYN1 - testuje, nejde-li o kontrolu syntaxe 
	ISSYNCONTR - testuje, nejde-li o kontrolu syntaxe (volán pøímo z podprogramù) 
	GETNAME - vyzvedne jméno souboru nebo disku z øetìzce 
	ARRANGNM - upraví jméno souboru na masku 
	SETEXT - nastaví pøíponu 
	EXTTAB - tabulka programových pøípon 
	ANALWDNM - analyzuje jméno disku 
	UPPER - pøevede znak na velké písmeno 
	ISALFNUM - testuje, je-li znak alfanumerický 
	ISALFABET - testuje, je-li znak alfabetický 
	ISNUM - testuje, je-li znak èíslice 
	RUN - pøíkaz pro nahrání souboru se jménem „run" do pamìti 
	TXTRUN - text „run" 
	CATNOINF - zajiš•uje provádìní pøíkazu CAT - 
	PRINTINF - vytiskne poèet souborù na disketì a volnou kapacitu diskety 
	CAT - pøíkaz pro výpis obsahu diskety 
	DEFATTR - tabulka znakù pro atributy souboru 
	GETATR - vyzvedne atributy souboru 
	PRTSTR - vytiskne øetìzec deseti znakù od HL 
	TXTCAT - tabulka textù pøíkazu CAT 
	ERASE - pøíkaz pro vymazání souborù z disku 
	MOVE - první varianta pøíkazu (nastavení implicitního zaøízení) 
	FORMAT - pøíkaz pro formátování disket 
	TXTFORM - tabulka textù pøíkazu FORMAT 
	NOTUSED - nevyu•itá oblast 
	STANDROM - pøi skoku na tuto adresu dojde k pøestránkování do ZX ROM 
	RSAVE - pøíkaz pro ulo•ení bloku dat na disketu 
	RLOAD - pøíkaz pro naètení bloku dat do pamìti 
	RMERGE - pøíkaz pro pøihrání dat do pamìti 
	LOAR01 - zjistí, jestli je soubor na disketì 
	LOADBLOCK - nahraje soubor do pamìti 
	FINTYP - pøevede páskovou hlavièku na diskovou 
	SAVESETPAR - nastaví pøíponu souboru a vyzvedne parametry bloku dat 
	SAVECONTR - podprogram pro ulo•ení bloku dat na disk 
	SLMANALSTR - rozdìlí øetìzec na jméno disku a souboru (pro LOAD, SAVE) 
	MOVE - druhá varianta pøíkazu (kopírování souborù) 
	TXTMOVE - tabulka textù pøíkazu MOVE 
	CHANGEDRNM - zamìní jména zdrojového a cílového disku 
	SETCOPYNM - rozdìlí øetìzec na jméno souboru a disku (pro MOVE) 
	SETACT - nastaví drive podle jména jako drive, se kterým se bude pracovat 
	CMPDSK - naète BOOT a porovná jméno diskety se jménem disku 
	GETWITHTEST - naète obsah polo•ky ve FAT a zkontroluje ho 
	GETFAT - vyzvedne obsah polo•ky ve FAT bez testu 
	WRTOFAT- zapíše do FAT 
	READFATSC - naète sektor FAT do buferu 
	WFATIFCH - zapíše sektor FAT z buferu 
	FREECOUNT - spoèítá všechny volné sektory na disketì 
	SECPERDSK - vypoète, kolik sektorù je na disketì 
	FYZLOG - pøevede fyzický sektor a stopu na logický sektor 
	LOGFYZ - pøepoète logický sektor na fyzický sektor a stopu 
	READADR - naète sektor adresáøe a vrátí adresu první polo•ky v buferu 
	WSCADR - zapíše sektor adresáøe 
	RDBOOT - naète BOOT z drivu a porovná, je-li disketa MDOSová 
	GETPAR - pøeète BOOT a nastaví parametry 
	VERIFY - porovná dva bloky 
	SETDRV - nastaví drive, se kterým se bude pracovat 
	INITALLDR - nastaví parametry všech pøipojených drivù 
	DELALLFIL - sma•e všechny soubory vyhovující masce z disku 
	DFILER - provede smazání vyhledané polo•ky z adresáøe 
	LOAFND - nahraje data ze souboru 
	LOAWITHF - vyhledá soubor a nahraje z nìj data 
	TRANSTOSEC - vypoète, kolik sektorù zabere soubor na disku 
	FINDANDFILL - najde první prázdnou polo•ku adresáøe 
	SAVEFILE - ulo•í soubor na disk 
	COUNTCSEC - vypoète poèet sektorù, které jdou souvisle za sebou 
	SAVETOFAT - zapíše cestu souboru do FAT 
	FINDEMPTYFAT - najde prázdnou polo•ku FAT 
	FINDBESEC - hledá ve FAT sektory jdoucí nepøetr•itì za sebou 
	FIRSTMASK - naète první polo•ku adresáøe 
	NEXTMASK - načte další polo•ku adresáře 
	TESTMSK - zjistí, jestli jméno souboru odpovídá masce 
	FIRSTEMPTY - najde první volnou polo•ku v adresáøi 
	NEXTEMPTY - najde další volnou polo•ku v adresáøi 
	RDNOEMPTY - pøeète první neprázdnou polo•ku adresáøe 
	ERAVAR - vyma•e pomocné promìnné MDOSu 
	NAMEDISK - vypoète adresu jména diskety v drivu 
	DRVSYS - vypoète adresu tabulky parametrù aktivního disku 
	DRVCMP - vypoète adresu tabulky parametrù disku 
	TXTQUE - tabulka textù dotazù 
	HWINIT - test mechanik, zjištìní poètu stop, inicializace 8255 
	BWRITE - zapíše sektor nebo øadu sektorù na disk 
	BFORMA - formátuje stopu 
	BREADA - naète sektor nebo øadu sektorù z disku 
	SEEK - nastaví hlavu na stopu 
	HOME - pošle hlavu na stopu 0 
	DOWDCOM - rutina pro vykonání povelu øadièe 
	DWRITE - zapíše jeden sektor na disketu 
	DFORMA - formátuje stopu diskety 
	FILLCONST - vyplní úsek pamìti konstantou 
	FINDTRACK - najede hlavou na stopu 
	DISKRET - návrat z operací READ, WRITE, FORMAT 
	DSKSTP - vypne všechny mechaniky 
	DRVSEL - rozbìhne mechaniky a nastaví stopu 
	TESTDR - otestuje, je-li mechanika pøipojena 
	OUTTODR - vyšle výbìr mechaniky a podmínky NMI 
	TESTDRQ - naète hodnotu z øadièe a ponechá pouze informaci o DRQ 
	DELAY - spo•ïovací smyèka 
	REANMI - pøenos dat z øadièe 
	WRINMI - pøenos dat do øadièe 

	8. Systémové promìnné MDOSu a popis SRAM. 
	9. Jak pou•ívat rutiny MDOSu 
	10. A co na závìr? 
	Obsah

