
HRA LI JSTE "HEROES '92"? 

Asi bych se spıs mel pta t: Dohrali jste 
"HEROES '92"? Dali jste lemmingovi destnık, 
vzali si Batmanuv plasň , neodjeli taxıkem a 
odpovedeli spravne na otazku, kam jde kun  s 
hadem? 

Jde kun  (klap, klap) a had  
(ss, ss). Na co jdou? 

Povıme si neco o tom, kudy bylo spravnž se 
ubırat a kde to naopak nemelo smysl: prvnı vec, 
ktera  byla docela dulezita , bylo vzıt papırek 
(prozkoumej kancelarsky stolek, prozkoumej 
suplık, vezmi papırek), ktery obsahoval vyse 
uvedenou otazku, nekdy v prubehu hry ho da t 
RoboCopovi II (pouzij papırek) a spravne rıci, 
ze kun  s hadem jdou na nervy. V kancelari u 
sekretarky byl neopomenutelny destnık, ktery se 
polozil prede dvere vytahu a vychodivsı 
lemming (po otvrenı dverı prıkazem stiskni 
privolavaci tlacıtko) si ho drze vzal a nezabil se 
tak padem pri chuzi z hlavnı haly buhvıkam na 
jih. Na parkovisti stacilo chvıli pockat a dely se 
veci: vybuchovala auta, batmobily a nakonec 
Batman zahodil svuj plasň  (Vase reakce: vezmi 
Batmanuv prevlek), hodıcı se pri padech z vysky 
("pozor, schod!" je prece jenom nepresnž) do 
bahna. Na stanici metra Schwazreneggerova se 
takž chvıli pocka  a neleze se hned do prvnıho 
metra, co se namane. Mezitım je dobrž dıvat se, 
co se deje a reagovat (prozkoumej mrtvou zenu, 
vezmi pistoli). Bez pistole je v metru veselo, ale 
kdyz ji ma te, v klidu prestrelku prezijete a jeste 
zıska te novž kamarady (prozkoumej cestujıcı), 
kterı s Vami vystoupı a zustanou na stanici 
metra Stalloneova. 

Je cas sta t se nekym jinym, vzıt par vecı a 
vzapetı se jich zbavit (vezmi malou krabicku, 
vezmi papırovou krabici, jdi na jih, poloz 
papırovou krabici, prozkoumej papırovou 
krabici, poloz malou krabicku). Pak se zase 
vra tıme do role Clouseaua a vyuzijeme toho, co 
jsme si nadrobili (prozkoumej malou krabicku, 
vezmi hrebıky). Jdeme zpa tky po kolejıch do 
Arnoldovy stanice a odtud pres Manıc Minera 
k bahnu. Zde - vezmi past na duchy, prozkoumej 
Batmanuv prevlek, pouzij Batmanuv opasek - a 
jsme zpet v hlavnı hale, hura  na vra tnici (pozor 
na RoboCopa I, nema  rad zbrane), ven na 
parkoviste (pouzij hrebıky, jdi do taxıku) a 
pokud s sebou nema te moc vecı, dostaneme od 
Rodriga klobouk a bic. S tım sesviha te hada, 
lezıcıho na schodisti (pouzij bic), prozkouma te 
osobnosti, Mirecka a vezmete si krabicku sirek. 
Vyse zmınenžmu RoboCopovi II da te papırek a 
odpovıte, on Vas za to pustı na strechu a 
nevypne reflektor, ktery na oblohu vrha  H, 
nebo-li znak Habermana (kdo videl Batmana, 
chape, ostatnı majı smulu). Se zralokem si hra t 
nepujdeme, ale vylezeme na komın a skocıme 
do nej, on se o nas Haberman postara ; pak 
polozıme past na duchy do otvoru ve stene, 
staneme se nekym jinym, pro past si dojdeme a 
odneseme ji ke sklenenž stene, kde ji 
prozkoumame, cımz vyvolame ducha, pro 
kteržho si prijdou krotic i duchu (to jsou ti novı 
kamaradi z metra) - ve stene vzniknou dıry, 
jimiz prileze lemming, projde nevsımave kolem 
Vas, proboura  zeČ  komınu a odsplna  vzhuru. 

Konecne muzete byt (Coleman a Clouseau) 
spolu, vıtezstvı je na dosah ruky, stacı jen dojıt k 
bombe a zapa lit knot (pouzij krabicku sirek). 
Tak to byl strucny navod, presne tak, jak to 
nemam rad, ale aspon  vidıte, ze dohra t se to dalo 
a docela jednoduse. 

Kdo udelal presne tohle a nic vıc, zazil asi 
30% toho, co zazıt mohl a zıskal ubohych 
nepostacujıcıch cca 60 bodu. Body se 
pridelovaly nasledovne: 1 bod za kazdou 
navstıvenou mıstnost (23-24 bodu), 2 body za 
kazdou objevenou vec (40-62 bodu) a zbytek za 
speciality, tedy za veci navıc, kterž nebylo nutno 
udelat, ale slo to (0-34 bodu). (C ısla v zavorkach 
udavajı minima lnı a maxima lnı bodovž zisky, 
kterych lze dosahnout.) 

Hra ma  neco pres tricet mıstnostı, ale nekterž 
nesmıte navstıvit - vytah, bazžnek se zralokem, 
prvnı metro, poslednı sluj Manic Minera, atd. 
Ten jeden bod navıc zıska te, kdyz projdete tam 
a zpa tky chodbou, kde byla spousta dverı. 

Co se vecı tyce, skoro pokazdž, kdyz se 
vypsala zprava "Objevil jsi ...", zıskali jste dva 
body. Takze v kancelari jste pak mohli spatrit 
navıc telefonnı kartu, krabicku cigaret, spodka 
kulovžho, velky kulovy, jinde se objevila 
spousta klik a spousta problžmu, po 
prozkoumanı Clouseaua dokonce simpan, atd. 
Programove vzato, dostavali jste body ne pri 
samotnžm objevenı, ale az na konci hry, kdy se 
zjisňovalo, kterž z vytipovanych predmetu jsou 
ve hre, coz umoznilo nekolik dalsıch bodovych 
ohodnocenı, kterž by mohly patrit uz spıse do 
specialit. Byly to: 1) zivy vetrelec a 2) pri 
dokoncenı hry Coleman a Clouseau v jednž 
mıstnosti. Co se vetrelce tyka , byl neskodny, ale 
chudak. Ve chvıli, kdy jste si to prihasili na 
vra tnici s pistolı, RoboCop Vas vyzval ji 
odhodit (a bylo zahodno ho poslechnout, 
protoze jinak strılel - do Vas), jenze na 
upustenou zbran  se vrhnul nic netusıcı "alien" a 
v zapetı byl postrelen on. Ani potom se ale 
nevyplatilo bra t si pistoli zpet do rukou. 

Nejzajımavejsı castı hry ovsem byly 
speciality, kterž ukryvaly nejruznejsı 
prekvapenı. Kdo chvıli trapil pocıtac prıkazem 
pouzij teleportacnı prıstroj (bylo zde podezrelž, 
ze program hlasil "Nic se nestalo" - jindy (tj. pri 
zbytecnžm pouzitı veci) prece nepsal nic!!!), 
zazil urcite chvilku strachu, kdyz napoctvrtž 
teleport ozil, Coleman vlezl dovnitr a pocıtac 
zvesela oznamil, ze "Z teleportu vylžtla 
moucha..." - dobry vtip, za ktery jste inkasovali 
pet bodu. Druhy teleport ne a ne naskocit, ale 
kdo mel vydrz, mohl tentokra t propadnout 
dojmu, ze se program doopravdy "kousnul" - 
zase nic (krom peti bodu), a pokud jste se 
vyporadali i s akcnı pasazı hry, bylo to dalsıch 
pet navıc. 

Jinymi specialitami bylo kourenı a 
telefonovanı, kterž spolu castecne souvisely. 
Stacilo vzıt telefonnı kartu (byla v kosi) a od 
sekretarky si zavolat (pouzij telefonnı kartu) - 
bylo to Arthurovi Brownovi a za pet bodıku. 

Kdo zavolal dvakra t, prohloupil, protoze karta 
se dala pouzıt u Manie Minera v mıstnosti U tok 
mutantnıch telefonu, odkud bylo mozno 
zavolat sekretarce (pet bodu). Kdyz uz jsme u 
toho Manıka - chodit se tu dalo jen tak tak - 
jednou tam a podruhž zpa tky; pri tretım vstupu 
do mıstnosti jste dosli do Navratu krale zvırat 
a ten se neda  prezıt. Ale zpa tky k hovoru se 
sekretarkou -vazne Vas nenapadlo, ze by svoje 
Velbloudy (v origina le Camel) mohla chtıt 
zpa tky (pokud jste je odnesli)? Ano, vazne je 
chtela (strasne rada totiz kourı), ale aby jste z 
toho taky neco meli (z toho kourenı myslım), 
bylo dobrž nejdrıv zıskat sirky a zapa lit si aspon  
jednu cigaretu (pet bodu) a potom teprve 
hrebıcky do rakve vra tit sekretarce (jen ctyri 
body), ktera  navıc jen tak z nudy reagovala na 
to, zda ma te v kapse pistoli, ci nikoliv. 

Za ludnou vecı byl taxık (vlastne nejen on). 
Vejıt se do neho dalo vzdy, ale vylžzt ven, to uz 
bylo horsı. Prvnı navsteva taxıku urcite dobre 
nedopadla, ale kdyz mu nejdrıve udela te zimnı 
antiskluzovž obutı zapıchanım hrebıku do 
pneumatik, v klidu muzete vstoupit. Chvilku se 
nic nedeje (ani ven to nejde), ale neprehanejte to 
s prozkoumavanım Rodriga, nebo se udusıte v 
kouri z jeho doutnıku. Takž choČ te do taxıku s 
minima lnım poctem vecı, jinak Vam Rodrigo 
pri pohledu na plnž ruce nic neda . 

S duchem a krtkem to takž nebylo 
jednoduchž. Pokud se past nebo papırova  
krabice prozkoumajı na nespravnych mıstech, 
ani se slizakem, ani s Montym uz nehnete a 
muzete zacıt znovu. Pak navıc je potreba na dne 
komınu past polozit (zapadne do otvoru ve zdi), 
sta t se nekym jinym a past si vzıt - tedy uda te tu 
ty samž grify, se kterymi se setka te u hrebıku 
(taky si je musıte podat pod stenou a navıc v 
krabicce). 

Tak co, jak hodne jste uspeli v HEROES 
'92? Zna te teČ  svoje sance na umıstenı? Jestli se 
nekomu hra zda la moc tezka  - je mi lıto, to jste 
asi nikdy tezkou hru nevideli. Oproti 
adventuram typu Larry I-V, The Sccret Of 
Monkey Island I-II, Main Street to nebylo nic 
moc (navıc jsou anglicky... grr!). Stacilo jenom 
trochu vıc premyslet, trochu vıc zkouset - a bylo 
to...! Kdo dohra l, da  mi za pravdu, ostatnım 
doporucuji si to alespon  zkusit (i se vsemi 
smrtonosnymi konci), vzdyň  26190 bajtu textu 
pro Desktop, se vyrovna  povıdce o deseti 
strankach A4 (pro sňouraly - psano strojem, 
radkovanı l ,5). 

Verım, ze jste se dobre bavili a ze si zase radi 
zahrajete nejakou dalsı mojı hru - treba to bude 
tentokra t neco akcnıho, treba... no nechame se 
prekvapit. 

- George K. - 

A abych nezapomnel: 

Jde kun  (klap, klap) a had  
(ss, ss). Na co jdou? 


